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B&CPlan
Biirokommunikation GmbH
Zittauer Str. 15

02681 Wilthen

Biiro Plus GmbH
St. Georgen-Str. 2
04720 Dobeln

Fichtel Computer &
Kommunikation
Georgi-Dimitroff-Str. 6
06132 Halle

Meyer PC Soft Vertriebs KG
Wieselspring 4
15234 Frankfurt/Oder

0. Guthke Computer
Motzener Str. 16
15741 Bestensee

Compusoft GmbH
Hauptstr. 12¢
15907 Libben

Bork Computerfreund
Eisenbahnstr, 9
18273 Giistrow

Funny Island
EiRendorfer Str. 161
21073 Hamburg-Harburg

Computer Profi H. Hamann
Fackenburger Allee 55
23554 Liibeck

Hard & Soft
Computertechnik

Dr. Hermann Lindrath Str. 26
23812 Wahlstedt

Gohlisch Computerservice
u. Zubehor

Hanssenstr, 22

24536 Neuminster

Video Treff Graumann
Lolifufs 23
24857 Schleswig

Meyer & Meyer
Grine Str. 12
26121 Oldenburg

Medien & Biiro
W. Biller GmbH
Burgstr. 5
26409 Wittmund

Video Welle H. Meyerhoff
Schumacherstr, 1
26817 Rhauderfehn

Electro-Data-Computer
Wilhelm-Helidsiek-Str, 1
27472 Cuxhaven

Mega-Video
Gropelinger Heerstr. 260
28237 Bremen

Intersoft Game Shop
Grof Liederner Str. 27
29525 Uelzen

Text und Bild
Computerfachhandels GmbH
Planetenring 29

30823 Garbsen

Riihl-Elektronik
CME-Computer
Schulstr. 4

32120 Hiddenhausen

PC Design Vinken Computer
Wingert 18
35396 Giefen/Wieseck

HT-Computer Tauchert
Griedelerstr. 15
35510 Butzhach

Rink Elektronik
Sigmund-Hiepe-Str. 28-32
35573 Wetzlar

Kraft Computer
Lindenstr. 35
36037 Fulda

Hencom-Elektronik
Kornmarkt 12-14
37520 Osterode/Harz

B & S Computer
Obere Str. 34
37603 Holzminden

Video Insel
Braunschweiger Str. 115
38259 Salzgitter Bad

CCB Computer Center
Karl-Zerbst-Str. 28
38889 Blankenburg

Wandtke

Computer Workshop
Markt 7a

39218 Schonebek

CBD

Computertechnik GmbH
Augustastr. 17

45525 Hattingen/Ruhr

EPS Computer GmbH
Spichernstr. 3a
45663 Recklinghausen

H. Miiller Computer Service
Freckenhorster Sr. 31
48231 Warendorf

Videothek Luisencenter
Luisencenter
49610 Quakenbriick

Reel Computer GmbH
Longericher Str. 455
50739 Kaln

PLE-Computer
Neuer Markt 54
53340 Meckenheim/Rheinl.

GNE GmbH
Brechhoferstr. 1
56316 Raubach

J. Dietz Computer
Frankfurter Str. 32
57074 Siegen

Aderhold u. Irle
Emil Wolff Str. 5
57319 Bad Berleburg

H.J.S. Computer
Hauptstr. 41
59609 Anrochte

PC-Service Kohl
Bodelschwingh:

Elektro Mayer GmbH
Metzgergasse 25
72070 Tibingen

Biirocenter Fischbac
Untere Vorstadt 70 %
72458 Albstadt 1

HEM Computer S
Hallerstr. 30
74523 Hesse

cal Equipment
iestr. 18
Rastatt

x L Computertechnik
Ebersteinstr. 1

- 76571 Gaggenau
£ HDB Computer & Service

Oberacherner Str. 1
77855 Achern

Hutter GmbH
Munchner Str. 12
82362 Weilheim



e Augen

- Sie mochten immer dem silbrigen Schimmer.
die beste Software auf Denn da kriegen Sie
CD-ROM oder Diskette glanzende Augen.

haben, die es gibt? Intersoft halt fiir Sie
Sie wollen immer die die beste Software auf
allerneueste Version CD-ROM bereit, die Sie
gleich am nachsten sich wiinschen konnen.
Tag nach Erscheinen immer neu, immer

im Regal vorfinden? aktuell. Fun, An_titm,

Sie wiinschen sich super
" Schnappchen zu einem
unschlagbaren Preis?
Achten Sie auf das

Braln. EIIIfa_lch
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nan ~ jmmer aktuell.
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ibrecht-Diirer-Str. 10
7527 Sonthofen

xpert Grahle
isenbahnstr. 21
8212 Ravensburg

/ing Computer
umboldstr. 141
0459 N_u_mberg

licroelektronic Systems
rading GmbH

ebastian Str, 27

1058 Erlangen
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itter-von-Lang-Allee 4 =
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11550 Dinkelsbihl

lippel Computer
Viesener Str. 115
7833 Frammershach

,chroter GmbH & Co.KG.
Vanfriederstr. 201-203
19974 Mihlhausen
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Die
perforierte
Unzucht

Man mag es kaum glauben, aber Erotik-CDs
erreichen Umsatzzahlen, von denen mancher
Spieleproduzent nur traumen kann. Grund
genug, die Geschichte der Erotik in bewegten
Bildern Revue passieren zu lassen und einige
der Erotik-CDs einem Test zu unterziehen.

Die Ergebnisse erfahren Sie ab

L Seite 14
Wing

Man mag es kaum glauben, aber die Wing Commander-
Saga erreichte Umsatzzahlen, von denen andere Firmen
als Origin nur traumen. Grund genug, die Geschichte
von Wing Commander noch einmal Revue passieren

zu lassen und den nagelneuen vierten Teil,

Untertitel: The Price of Freedom, ausgiebig zu testen.

Das Ergebnis erfahren Sie ab
Seite 52
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Black Legend: Wie entsteht ein Spiel (lI)
~ Peter Molynewx lm Zeichen des Frosches
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Manlyn Monroe
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DER CD-ROM:

PINBAI.I. DBEAMS 2

Und heifie Demos von
Silent Thunder

Command i
Conquer

Cyberia 2

UND VIELE ANDERE
DEMOS AUF DER CD-ROM

GABHIEL KNIGHT 2
SAVED GAMES
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Computerspiel nicht auf tolle
und abgefah ankam, son-

schlicht und ergreifend auf den

e Soundtracks

ist das alles

spafs. Heut

anders: eben ein

paar Milliénchen
Weltraum-Action-Game

stunden-Video inklusiv

weniger bekannten Schauspieler (1l

sagt

Gaudi, wenn

kénnte auch

Serienat

Man kinnte so

nicnt

melr

und mir einen

Aber Sie wissen so gut wie
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CD-Inhalt

- Im Februar stand Strategie im ‘Mittelpunkt unserer Cover-CD—VolIversmn, letztes Mal prasent:erten wir einen

Adventure—KIass:ker, und jetzt sorgen wir dank Pinball Dreams 2 datiir, daB Sie sich den Weg in die

; 'Splelhalle fars erste sparen konnen. Flipper-Fans und solche, die es werden wollen, sollten daher gleich die

- €D einlegen und sich die Kugel geben (spielerisch gesprochen, vérsteht sich). Natirlich gibt es auch wieder

_'__'zahlrelche Demos aktueller Spiele. Und wir starten ab dieser Ausgabe mit einer neuen Rubrik: “Save-

- Games”. Zum Einstand finden Sie auf der Apanover-CD einige Spielstande zu Gabriel Knight 2. Noch
Fragen oder Wiinsche? Schreiben Sie uns! Viel SpaB beim Spielen! :

. Command & Conquer Shannara
Silent Thunder

Cyberia 2 Tailchaser

Earthsiege I Teamchef

Manic Karts Urban Runner
Professor Tims

verrickte Werkstatt

Wichtiger Hinweis

Wenn Sie das Command & Congquer-Demo installieren, schreibt sich ein
Teil des Programms in den oberen Speicherbereich des PCs. Diese
Tatsache verhindert, daB bestimmte andere Demos nicht sofort
anschlieBend installiert werden kénnen.

Verlassen Sie daher nach der Installation die PC POWER-CD und

RRR

 Anwender

Packerprogram-

Save-Games

Vollversion

Pinball Dreams 2 Gabriel Knight 2

me (siehe Bericht
auf Seite 118 1.)

flhren Sie ein RESET durch. Nun kénnen Sie weitere Demos vom Menl

der Cover-CD aus einwandfrei und ohne Stdrung installieren.

Probleme mit der Cover-CD?

Unsere CDs wurden wahrend der Herstellung sorgfaltig gepriift und
alle Programme auf Viren untersucht. Sollten trotzdem einmal
Probleme beim Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen,
fehlerhaften oder unpassenden Angaben in lhrer Standard-
Konfiguration liegen. Bitte lesen Sie in einem solchen Fall die Meni-
Beschreibung sorgfaltig durch und dndern Sie lhre
Konfigurationsdateien entsprechend.

Wenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat
keine Abhilfe bringt, handelt es sich héchstwahrscheinlich um ein
Hardware-Problem. Ursache kann beispielsweise eine seltene Sound-
oder Grafikkarte sein, mit der die Demo-Dateien nicht zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr frihe
Vorabveréffentlichungen handelt, kénnen wir verstandlicherweise keine
Garantie fiir eine universelle Kompatibilitat geben. Auch fir den Fall
eventueller Schaden, die durch den Gebrauch der CD entstehen, kén-
nen wir keine Haftung Gbernehmen.

Eine Haftung tbernehmen wir lediglich filr eindeutig fehlerhafte CDs.
Sollte dies bei Ihrer Coverdisk der Fall sein, schicken Sie sie
an uns zurtick. Wir werden natirlich umgehend flr
Ersatz sorgen.

Schreiben Sie an:
SMP Publishing, Power-Team
Postfach 3127, 48581 Gronau

Hallo Power-Team!
An meinem Kiosk gibt es keine n'

Ich finde, es solite die PC POWER auch bei
meinem Zeitschriftenhandler geben:

Das maBt lhr andemn!!!

Dabei handelt es sich um eine/n

I} Kiosk [ Kaufhaus/Supermarkt
[_] Tankstelle [_] Bahnhofs-Buchhandiung
2l e A e e L T (bitte angeben)

Unter allen Einsendern verlosen wir ein PC POWER
Jahresabonnement!

Mein Abonnement soll beginnen ab Ausgabe _____________

Bitte diesen Coupon oder eine Postkarte mit den 0.a. Angaben ein-
senden an:

SMP Publishing, POWER-Team @ Postfach 3127 @ 48581 Gronau

APRIL 1996 PC POWER
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VOLLVE

RSION AUF DE

Plnball

Dreams

Wie kaum ein anderer versteht es 21st Century, optimalen Flipperspal}
auf dem PC ’riiber zu bringen. Als vor einigen Jahren der Erstling
Pinball Dreams fiir den Amiga auf den Markt kam, glaubte noch keiner
so recht daran, daf es jemals fiir den PC umgesetzt werden konnte.
Inzwischen wissen wir es besser, und Pinball Dreams 2 schliefit nahtlos
an den Erfolg des Vorgangers an. Uberzeugen Sie sich selbst...

So starten Sie das Spiel
Legen Sie die PC POWER-Cover-
CD in das CD-ROM-Laufwerk ein,
wahlen Sie den
Laufwerksbuchstaben, und tippen
Sie am DOS-Prompt PCPOWER ein
(Wichtig: Ein Maustreiber sollte ber-
eits installiert und gestartet sein!!).
Nachdem sich das Meni aufgebaut
hat, klicken Sie auf “OK" und wahlen
auf der nun folgenden Seite das Icon
“Vollversion™. Hier klicken Sie dann
auf “Install”. das Spiel wird dann auf

Ihre Festplatte installiert (hierzu wird
optional das Verzeichnis “Dreams2”
angelegt)

Verlassen Sie nach der Installation
mit ESC das PC

POWER-Programm und wahlen Sie

das Festplatten-verzeichnis, unter
dem das Spiel gespeichert wurde.

Nun missen Sie nur noch “dreams2”
eingeben — und schon geht die Kugel

ab! Falls Sie keine Musik horen,
wéahlen Sie "Setsound”, um das
Programm lhrer Karte anzupassen.
Bitte beachten Sie, daf3 Pinball

Dreams 2 mindestens 560 KB freien

Speicherplatz bendtigt (MEM bzw.
CHKDSK eingeben, um
festzustellen, wieviel Speicherplatz
vorhanden ist).

So steuern Sie
Mit F1 bis F4 wahlen
Sie einen der vier
Flippertische aus.
Sobald Sie der

gewunschte Tisch auf dem Monitor
erscheint und das Bild von oben
nach unten scrollt, wahlen Sie mit F1
- F8 die Anzahl der Spieler (1-8). Die
Tasten sind im tbrigen wie folgt
belegt:

Cursor nach unten: Feder
zurltickziehen (Taste loslassen, um
die Kugel abzuschief3en)

Linke SHIFT-Taste: Linker Flipper;
Lampenreihen im Uhrzeigersinn weit-
errticken

Rechte SHIFT-Taste: Rechter
Flipper: Lampen im Uhrzeigersinn
weiterrticken

Leertaste: TILT-Funktion (Automaten
kippen)

 CD

YO

TWENTY

c EN
ERTAINMERT

=mMT

P: Pausentaste (zum Fortsetzen
beliebige Taste dricken)

ESC: Einen Automaten abbrechen
(wahrend des Spiels und bel
Unterbrechung) bzw. ein Spiel
abbrechen (sobald eine Kugel auf
der Startrampe erscheint).

Einige Tips zum Spiel
Alle vier Tische bieten Unmengen an
Bonusmaglichkeiten. Die folgenden
Tips erheben daher keinen Anspruch
auf Vollstandigkeit und stellen nur
einen Teil der Mdglichkeiten dar

NEPTUNE

Die folgende Beschreibung bezieht sich auf die Abbildung des NEPTUNE-Tisches.
Die “Dive”-Kontaktfelder:

Immer, wenn Sie alle vier Buchstaben des Wortes DIVE zum Leuchten bringen, erhalten Sie
einen Multi-Bonus. Wenn alle funf Multi-Boni gesammelt sind, gibt es 1 Mio. Punkte.

Linke Rampe:

Wenn Sie die Kugel auf die linke Rampe schie3en, erhalten Sie den Punktwert, der gerade
aufblinkt. AuBerdem aktivieren Sie flr 20 Sekunden den nachsten Punktwert.

Die “SQUID"-Klappziele:

Wenn Sie SQUID buchstabieren, indem Sie alle funf Buchstaben zum Leuchten bringen,
aktivieren Sie einen Bonus an einer anderen Stelle auf dem Flippertisch, und zwar:

— beim 1. Mal: Extra-Ball in der Kugelfalle
— beim 2. Mal: 5.000.000 Punkte auf der linken Rampe
— beim 3. Mal: 10.000.000 Punkte auf der linken Rampe.

APRIL 1996
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SAFARI

Die folgende Beschreibung bezieht sich auf die Abbildung des SAFARI-Tisches.

Rechte Kugelfalle:

Wenn Sie die Kugel in die rechte Kugelfalle schieBen, erhalten Sie folgende Boni, sofern
diese aktiviert sind:

)
-~
=
=
=
=]

1. Anfangsbonus (Hold Bonus)

2. Punktebonus (Score Bonus)

3. Doppel-Bonus (Double-Bonus)

4. Start des "Snake Spin"-Mechanismus (Schlangenrad)

Wenn Sie den Ball in die Falle schieBen, ohne dal3 ein Bonus aktiviert ist, erhdhen Sie den
Jackpot.

Mittlere Passage

Wenn Sie die Kugel durch die mittlere
Passage schief3en, erhalten Sie fol-
gende Boni, sofern diese aktiviert
sind:

1. “Snake Spin"-Mechanismus in der
rechten Kugelfalle aktivieren.

2. “Wildlife"-Bonus in den linken
Kugelfalle aktivieren.

3. Extra-Ball

4. Jackpot

REVENGE OF THE ROBOT

Die folgende Beschreibung bezieht sich auf die Abbildung des
REVENGE OF THE ROBOT WARRIORS-Tisches.

Der Psycho-Tunnel

Gelingt es Ihnen, die Kugel durch den Psycho-Tunnel zu schieBen, dann gehdrt der zur Zeit
aktivierte Weapons-Bonus (Waffen) lhnen

Rechte Rampe

Wenn Sie die Kugel auf die rechte Rampe schieBen, erhalten Sie entweder einen der folgen-
den Boni:

Mega, Bone, Crush, Run, Hide
oder eine der aktivierten Lampen
aus folgender Liste:

Red, Power, Alert, Max, Zone,
Thril, O, H, C, Y. 8, P

Die folgende Beschreibung bezieht sich auf die Abbildung des STALL TURN-Tisches.

Die obere linke Kugelfalle:

Landet die Kugel in dieser Falle, dann wird der SPIN-Bonus eingeschaltet, sofern er aktiviert
ist. Im Punktefeld erscheint ein Flugzeug mit sich drehenden Propellern, die immer langsamer
werden und schlieBlich stehenbleiben. Sie erhalten dann einen der folgenden Boni
—100.000 Punkte

— Anfangs(Hold-)Bonus

— 3.000.000 Punkte

- 10.000.000 Punkte

— die Funktion "Return-Lanes-Lit"

— Extra-Ball

— doppelte Punktzahl

— den Jackpot

Die “Stall Turn"-Lampen:

Durch Buchstabieren von STALL TURN aktivieren Sie den Doppelbonus, wobei Ihr aktueller
Punktestand entweder verdoppelt wird, oder Sie erhalten die Punktzahl des bisher besten
Spielers dazu — je nachdem, wo es mehr Punkte zu holen gibt.

APRIL 1996 PC POWER 9
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Tierfreunde aufgepaBt! Putty Squad
von System 3 verbindet Jump'n'Run-
Action mit animalischen Effekten. Bei
diesem Spiel prugeln und hipfen die
streitlustigen und kugelrunden Putty-
Knetfiguren durch so abenteuerliche
Labyrinthe wie das "schreckliche
Labor des Dr. Sushi" und das "Grab
von King Phut",

Uberall lauern Gefahren in Gestalt
von hungrigen Froschen, miesen
Katzen und schieBwitigen Robotern.
In den Spielpausen gibt es zur
Belohnung lustige Animationen oder
eine Musikeinlage von der Putty-
Band "The Blobs" an der Jammond-
Orgel. Erste Spieleindriicke konnten
wir bereits mit einer lauffahigen
Demo-Version sammeln.

wy tiscner
vastel-Yerlay

Soeben erreichte uns die Kunde,
dafB3 die Romanversion zu Myst
noch im Mai diesen Jahres im
Bastei-Verlag erscheinen wird.
Gute Neuigkeiten, denn immerhin
hat man dort schon gut
Erfahrungen mit diesem Genre
gemacht. Die Romane zu Wing
Commander und Battle Isle sind
nur zwei von mehreren Beispielen.

“Bei Myst planen wir sogar, aus
dem Thema eine Trilogie zu
machen”, lie3 uns der zustandige
Lektor wissen, “Genaue
Erscheinungstermine fir die
Folgebande kénnen wir aber noch
nicht nennen. Bei den Autoren
Miller und Wingrove dauert’'s
namlich manchmal etwas léanger.”
Magcht nichts, fir den Anfang
haben wir ja mit den 280 Seiten
des ersten Bandes genug zu tun.
Und schlieBlich lohnt es sich auch
immer wieder einmal das Spiel
hervorzukramen — Uber die
nachsten Monate kommen wir
also hinweg.

=)

Im Z

In Balde erscheint eine Multimedia-CD,

die Ihnen das Warten auf die
Olympischen Sommerspiele in Atlanta
verkilrzen und gleichzeitig Tips fir all

jene geben will, die den Ort einmal

besuchen mochten. Atlanta — The
Olympic City ist weit mehr als ein
Reisefiihrer: Mittels Hubschrauber
sieht man die Stadt zunachst aus der
Vogelperspektive, um durch Anklicken
bestimmter Ortlichkeiten nahere

10 PC POWER APRIL 1996
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Details zu erfahren.

So kdnnen Sie sich z.B. in
gesprochenem Wort, Schrift und Bild
bzw. Video dartiber Auskunft geben
lassen, wo abends die Post abgeht, wo
selbige tagsuber lhre Briefe nach
Hause entgegen nimmt und wo es
empfehlenswerte Restaurants gibt.
Das Ganze prasentiert sich mehr-
sprachig und auBerst komnfortabel. Der
erste Eindruck ist vielversprechend.

Mmdscape I
‘spielt LEGO

In Zusammenarbeit mit dem
bekannten Spielzeugproduzenten
Lego will Mindscape ein Spiel fir
den PC entwickeln. Aber keine
Angst, es soll nicht darum gehen,
auf dem Bildschirm Stein fiir Stein
zur gréBten Lego-Burg des
Universums zusammen zu setzen.
Vielmehr schltipft der Spieler in die
Rolle einer zum Leben erweckten .
Lego-Figur, die ein geradezu ‘
unglaubliches Verbrechen
aufzuklaren hat.

Es ist namlich auf mysteridse
Weise ein Polizeimotorrad !
abhanden gekommen und in seine
Einzelteile zerlegt worden. Und
auBerdem haben die bésen Buben
diese Einzelteile in den ent-
legensten Winkeln von Legoland |
versteckt. Aufgabe des Spielers:
finden und zusammensetzen. Eine |
Art Adventure fir die jingere
Generation also. Das Projekt
befindet sich momentan noch in
der Anfangsphase, so dafB3 wir
Ihnen leider noch keine Bilder
zeigen kénnen. Aber wir bleiben
natirlich am Ball. SchlieBlich darf
doch eine solche Missetat nicht
ungesuhnt bleiben!




-

AS LANGER cer

To pin: 561 yds

Fir alle Freunde des exklusiven
Spiels mit Put und Birdie zaubert
Electronic Arts demnachst das neue
PGA European Tour Golf ‘96 aus
dem Hut. Auf drei europaischen
Golfplatzen kénnen Sie gegen die
neun besten Golfer des Kontinents

5 ft below

Lie: Tee

antreten. Der fast fotorealistische
Blick auf den fliegenden Ball,
verschiedene Kamera-Perspektiven
und eine Wiederholungsfunktion
erlauben Ihnen die genaue Analyse
lhres spielerischen Kénnens.

Peter Alliss, die “Stimme des

COURSE

Golfs”, gibt auBerdem bei Bedarf
fachmannische Nachhilfe. Electronic
Arts versprach sogar die Simulation
europaischer Wetterverhaltnisse.
Dauerregen und Aprilwelter suchten
wir bel der von uns getesteten
Alpha-Version allerdings vergeblich.

vielen anderen — mitteilte,

wo es die PC POWER
i kaufen gibt.

Adventure der
anderen

The Resident's Bad Day on the
Midway, der Nachfolger der
preisgekronten CD-ROM “The
Residents' Freak Show" steht kurz
vor seinem Release. Das etwas

andere Adventure bringt das kreative

Team der bekannten Kult-Klnstler
The Residents wieder zusammen,
den berihmten lllustrator und
Animator Jim Ludtke, die Cryptic
Corporation und den ausfiihrenden

Produzenten Michael Nash von
Inscape.

Bereits mit The Dark Eye hat
Inscape bewiesen, dal3 es ein

Néaschen fir "besondere” Spiele hat.

Bad Day on the Midway fallt in die
gleiche Kategorie nicht mit
herkdmmlichen MafRstaben zu
wertender Games. Es prasentiert
ihnen eine originelle Sammlung von
Hauptfiguren, die in einen bizarren

Art

Mordfall verwickelt werden. Das
Ganze spielt sich in einer
surrealistischen 3-D-Kirmes-
atmosphare ab und wird vomm
Originalsoundtrack von The
Residents untermalt. Furs nachste
Heft ist das Review

geplant.

Sierra-Knilller
zum Taschen-
ucaprels

Ab sofort gibt es Gabriel Knight
von Sierra zu einem deutlich
gunstigeren Preis. Fir schlappe
30 Mark kénnen nun alle
Adventure-Freaks den ersten Teil
des Kultspiels erleben.
Fir alle, die sich den Nachfolger
kaufen wollen, der von uns mit
90 % bewertet wurde und den
Platin-Award erhielt, gibt es
ebenfalls frohe Kunde: Wer sich
jetzt die englische Version kauft,
kann diese beim Release der
deutschen Fassung umtauschen —
und zwar fir lediglich 15 Mark.
Grund genug, Sie an diesen

guten Nachrichten teilhaben zu
lassen. Und deshalb verlost Sierra
exklusiv finf Gabriel Knight-
Doppelpacks, bestehend aus
GK 1+2, sowie flinfmal
Gabriel Knight 1 unter allen
PC POWER-Lesern. Was Sie tun
missen? Ganz einfach — Postkarte
an:

SMP PUBLISHING

POWER-TEAM

Kennwort: Sierra

Postfach 3127

48581 Gronau

Darauf — bitte deutlich — lhren
Absender und die Antwort auf
folgende Frage: In welcher
deutschen Grof3stadt spielt die
Handlung von Gabriel Knight 27
Jo mei, wenn's dos net wissen...
Einsendeschluf ist der 30. April
1996, es gilt das Datum des
Poststempels. Der Rechtsweg ist
wie immer ausgeschlossen.

Viel Glick!!
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Frentzen

“Fiir den F1-Manager 96 konnte ein bekannter deutscher Rennfahrer als Berater
verpflichtet werden.” Mehr hatte Software 2000 bislang nicht verraten. Klaus
Trafford erfuhr, um wen es sich handelt.

enn ein Softwarehersteller eine
w prominente Persénlichkeit fir

seinen neuen Titel verpflichtet
und daraus ein Geheimnis macht,
sickert friher oder spéater doch etwas
durch. Nicht so bei Software 2000: Bis
kurz vor Redaktionsschiul? dieser
Ausgabe hielt man dicht — um dann mit
folgender Meldung an die Offentlichkeit
zu gehen: Heinz-Harald Frentzen steht
fir den F(ormel)1-Manager 96 nicht nur
Pate, er beriet auch das Programmier-
team Uber Eigenheiten des Rennsports.

Der 28jahrige Ménchengladbacher

fahrt mittlerweile im dritten Jahr vorne
in der Formel-1 mit und kdmpft auch in
der neuen Saison wieder um einen der
vorderen Plétze. Nicht zuletzt wegen
seiner zehnjahrigen Erfahrung hat
Frentzen mit an Sicherheit grenzender
Wahrscheinlichkeit dazu beigetragen,
daf3 der F1-Manager 96 in Sachen
Realitdtsnahe manchem Konkurrenten

¢}

§ DEIDONAS

das Wasser reichen kann.

Heinz-Harald Frenzen, der fir
Sauber Ford féhrt, ist fest davon
Uberzeugt, daB sein Team in der neuen
Saison den endgltigen Durchbruch
schafft. Die Chancen stehen nicht
schlecht: Zum einen hat Sauber den
bisherigen Wagen komplett
Uberarbeitet, zum anderen setzte
Motorlieferant Ford erstmalig den
Zetec-R-Zehnzylinder-Motor ein. Trotz
zweier zusatzlicher Zylinder ist das
Triebwerk leichter als beim inzwischen
veralteten V8, was Frentzens Chancen
erheblich verbessern diirfte.

AnlaBlich des Releases des F1-
Managers 96 wird Software 2000 einige
PC POWER-Leser dazu einladen,
Frentzen in Aktion zu sehen: Es gibt
Eintrittskarten fir Hockenheim zu
gewinnen. Mehr dazu und das Review
des F1-Managers 96 voraussichtlich in
der Mai-Ausgabe.
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ommt!

STATIONEN

EINER KARRIERE

1980-85 ¢/ Go-Kart
1986/87 ¢ Formel Ford 2000

1988

1989

1990

| 1991

1992

1993

1994

1995

s Opel Lotus-Serie — Deutscher Meister
¢ Deutsche Formel 3 —Vizemeister

& Sportwagen Weltmeisterschaft — Sauber Mercedes Junior Team
" Formel 3000 Europameisterschaft — Eddie Jordan Racing

¢ Formel 3000 Europameisterschaft — Camel Team

v/ Sportwagen Weltmeisterschaft

+/ Japanische Sportwagen-Meisterschaft und japanische
Formel 3000 Meisterschaft — Team Nova Engineering
Beste Resultate: jeweils 3. Platz

v’ Test-Vertrag mit Mugen Co. Ltd. fiir kombiniertes

" Formel 1-Testprogramm fiir Mugen-Motoren und
Bridgestone-Reifen

" Japanische Sportwagen- und
Formel 3000- Meisterschaft — Team Nova Engineering

¢ Formel-1 Weltmeisterschaft — Team Sauber Mercedes.
1 x 4. Platz, 2 x 5. Platz, 2 x 6. Platz

s Formel-1 Weltmeisterschaft — Team Red Bull Sauber Ford:
1 x 3. Platz, 1 x 4. Platz, 3 x 5. Platz, 4 x 6. Platz; 15 WM-Punkte,
9. Platz in Fahrer-WM

" Formel-1 Weltmeisterschaft - Team Red Bull Sauber Ford
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Der Streit um
D-Info 2.0

Die Firma TopWare steht gleich von zwei Seiten unter BeschuB. Es geht um Daten-
miBbrauch und um Urheberrecht. Klaus Trafford berichtet iiber den Stand der Dinge.

-

NInfo

Uber 34 Millionen | intrige!

Adress- und
Telefonauskunfit
Deutschland

2.0

Hir DOS, Windows und Windows 95

Der Stein des AnstoBes: Die neue Version der Telefonbuch-CD-ROM von TopWare

mit 20 Pfennig/Minute jedoch

enn ein Riese versucht, einem  als ein anderer Anbieter ein ahnliches,
Zwerg das Wasser

abzugraben, muf3 er schon
eine grof3e Angst vor seinem Gegner
haben. Oder der Zwerg hat etwas in
der Hand, das dem Riesen zu
schaffen machen konnte. Bei dem
Riesen handelt es sich um die
Telekom, genauer die Tochterfirma
DeTe Medien. Der Zwerg, das ist die
Mannheimer Firma TopWare, die
klrzlich die Version 2.0 ihrer
Telefonbuch-CD-ROM “D-Info” auf den
Markt brachte.

Die DeTe Medien scheint der
Meinung zu sein, daB nur sie das
Recht hat, die Namen, Adressen und
Telefonnummern zu publizieren.
SchlieBlich handele es sich um ihre
Telefonblicher, aus denen die Daten
stammen. Dabei scheint ein Vorfall
schon wieder in Vergessenheit
geraten zu sein...

Der Krach im Datex-J

Im Bildschirmtext-Angebot T-online
gibt es u.a. die Moglichkeit, flir 30
Pfg./Minute unter *1188# die
elektronische Auskunft der DeTe
Medien anzuwéhlen. Zu einem
kurzen, aber heftigen Rechtsstreit und
einer einstweiligen Verfligung kam es,

preiswerteres und zudem
komfortableres Verzeichnis zum
Leben erweckte. Mit diesem lieB sich
namilich durch bloBe Eingabe des
Teilnehmernamens nicht nur die
gesuchte AnschluBnummer finden,
sondern die aller Telefonbesitzer mit
gleichem Namen, bundesweit und
nach Paostleitzahlen sortiert.

Nach kurzer Zwangspause ging
das Konkurrenzprogramm wieder
online und erfreut sich seitdem
groBter Beliebtheit. Letztendlich
profitiert aber auch die Telekom
davon, denn der Kunde wird von ihr
fir die Nutzung von T-online zur
Kasse gebeten.

Bei “D-Info” fallt freilich nichts von
dem groBen Brocken ab. Deshalb will
sie mitkassieren und Urheberrecht
geltend machen. Von einer Gebiihr
pro eingetragenem Teilnehmer und
verkauftem Exemplar von “D-Info 2.0"
ist die Rede. Hat die Telekom-Tochter
damit Erfolg, so kann TopWare
theoretisch einpacken: Ein Betrag in
Hdéhe von weit mehr als 200 Mio. Mark
kdme unterm Strich heraus — das
verkraftet mitunter nicht mal ein
GroBunternehmen und schon gar kein
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Kleinbetrieb mit 36 Mitarbeitern.

Doch geht es DeTe Medien und
damit der Telekom wirklich nur ums
Geld? Oder sieht sie wegen der ab
1998 nicht mehr vorhandenen
Monopolstellung und dem Arger
wegen der Gebuhrenreform ihre
aufgeweichten Felle immer weiter
wegschwimmen?

Als kleine Denkstitze: Seit dem 1.
Januar kostet es namlich drei
Gebiihreneinheiten, um Gber die (0)
11 88 maximal zwei Auskinfte zu
bekommen — Sonderleistungen
kosten extra. Dank “D-Info 2.0"
bekommt man beliebig viele
Ausklnfte in Sekundenschnelle und
ohne Telefonnutzung zum Nulltarif,
Man benétigt nur einen PC und ein
CD-ROM-Laufwerk.

Nummer = Name
Unterdessen fuhr das
Landesinnenministerium Baden-
Wiirttemberg mit ganz anderen
Geschitzen auf. D-Info bietet die
Maoglichkeit, anhand der
Telefonnummer den Namen und die
Adresse des Teilnehmers
herauszufinden. Dies sei, so das
Ministerium, datenschutzrechtlich
nicht zulassig. Man dirfe nicht mit
personengeschutzten Daten spielen.
Das ist grundsatzlich richtig, doch
ergibt sich hier die Frage, ob TopWare
mit dieser Moglichkeit nicht nur etwas
vereinfacht hat, was ohnehin schon
funktionierte. Wer bisher den
Teilnehmer anhand der
Telefonnummer ermitteln wollte,
muBte lediglich anhand der Vorwahl
das jeweilige Ortsnetz ermitteln und
dann "mit dem Finger in der Spalte”
nach dem gesuchten Teilnehmer im
Telefonbuch forsten. Das ist zwar
wesentlich zeitaufwendiger als bei “D-
Info”, aber vom Prinzip her dasselbe.
Zudem bietet die Telekom bei

Deerbark  Quekors Soruiiges Hite
o |z |18 |Naewn M o

| Do | VOn | Ausiand | Wintsam

“T-online” eine ahnliche Maglichkeit:
Uber *8124# lassen sich Mitteilungen
an andere Datex-J-Teilnehmer
schreiben. Sofern der Mitteilungs-
empfang nicht gesperrt ist (was jeder
BTX-Nutzer selbst entscheiden kann),
erscheint kurz darauf der Name des
Empféangers — mit diesem und der
Vorwahl a8t sich wohl jeder AnschluB3
sehr schnell ermitteln.

Ich will aber nicht!
Beanstandet wurde von
Landesinnenministerium Baden-
Wiirttemberg auch, daB die Kunden
nicht gefragt wurden, bevor man sie
bei “D-Info” erfaBt hatte. Laut Auskunft
der Firma TopWare habe es seit Juni
1995; dem Erscheinen der ersten
Version der CD-ROM, lediglich 600
Léschungswinsche gegeben, denen
die Firma unverziglich
nachgekommen sei. Dies entspricht
0,00176 % aller Telefonkunden.
Angesichts einer Verkaufszahl von
uber 1 Mio. Exemplaren haben sich
demnach von den Kaufern gerade mal
0,06 % um eine Léschung bemdht,
Ferner erlangen die Betroffenen
durch eine Veroffentlichung im
“Bundesanzeiger” von der
weitergehenden Nutzung ihrer Daten
Kenntnis und so die Moglichkeit
haben, dem zu widersprechen. Nach
Auffassung der Firma TopWare
genuge dies den Anforderungen nach
§ 33 Bundesdatengesetzbuch.

In der Schwebe

Den Verkauf von “D-Info 2.0" jedenfalls
konnten bisher weder
Innenministerium noch Telekom
stoppen, und es ist sicher auch beider
Anstrengungen zu verdanken, daf3
die Nachfrage nach dem Programm
enorm ist. So enorm, daf3 die
Erstauflage bei einigen Handlern
bereits nach wenigen Stunden
vergriffen war.

Mitte Februar waren

15 Cr———— insgesamt 600.000

Ié%j Exemplare verkauf

| O ikt sl v s iion Fbrem i 07531 85338 worden, und ein

B Vamatddo don Talefombiucher i Ende ist nicht

- [ abzusehen.

i el Wenigstens nicht,

5 . bis die Angelegen-

] ox ] [ asbeuch | [ e ] e heit von einem

: 055 500850 Gericht geklart

Mm':::q-m“w A1 wird — oder bis zur
e Version 3.0.




« Basiert auf der Aces/A10-Serie
(Uber eine Million verkaufte Exemplare)

e 24 Missionen und 3 Kampagnen
(Korea, Kolumbien und Mittlerer Osten)

e Ultrarealistische Landschaften:
Schluchten, Taler, Flisse, Gebdude ...

* Faszinierende Explosionen und Lichteffekte
¢ Rock-Soundtrack in CD-Qualitat
¢ Hochauflosende 3D-Grafik in SVGA

» Einstellbare Instrumente erleichtern die
Eingewohungsphase auch fiir Neueinsteiger

e Karrieremodus und echte Szenarien - ' i

%SIERRA@‘

der Microsoft Corporation.

vorbeholten. Windows ist ein eingefragenes warenzeichen

@ 1996 Sierra-On-Line, Inc. ® und ™ other ™ sind eingetrogene Worenzeichen von, oder Lizensier! an Jierra Un-Ling, inc.

Alle



Erotik-Programme beherrschen den
Softwaremarkt wie jedes uns bekannte
Spielgenre. Slide-Shows und Video-CDs
bieten nackte Haut fiir teilweise

sehr viel Geld. Fiir Klaus Trafford
war dies ein Grund, neben der
Vorstellung einiger Erotik-CDs

in die Vergangenheit zu reisen

und sich mit der Geschichte

der Erotik in Kino,

Fernsehen und auf dem
Computerbildschirm

zu beschiiftigen.

DIE FORMATIERTE UNZUCHT Nl
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Und Papi hat keinen Pfennig dazu bezahit... ist doch prima!

aum jemand wirde beim
K Anblick eines freizligigen

Gemaldes lauthals “pfui” rufen.
Und wer schaut schon weg, wenn
einem in der “Bild" tagtaglich ein
mehr oder weniger unbekleidetes
Méadel zuldchelt? Eine Umfrage aus
dem Jahre 1994 hat ergeben, dali3
lacherliche 73 von 1000 befragten
deutschen Mannern an erotischen
Darstellungen (Fotos) nicht
interessiert sind. Wen wundert’s
somit, daf3 seit Jahrzehnten mit
Erotik ein schwunghafter Handel
betrieben wird, an dem sich manch
kleine Firma im wahrsten Sinne des
Wortes gesund gestoBen hat.

Auch was Computer angeht, gibt
es erst nicht seit gestern Erotik auf
den Bildschirmen. Lediglich die
Aufmachung und die Technik sind
heute, im Zeitalter der Multimedia-
CD-ROMs, anders als in den
achtziger Jahren. Die meisten
Programme bestehen aus einer
Anzahl von Fotos, die per Mausklick
aufgerufen werden oder als Slide-
Show ablaufen. Einige CDs bieten
mehr oder weniger lange AVls, und
wieder andere sind reine Video-CDs,
sehr oft Konvertierungen von
friiheren VHS-Videos, und
frei ab 16 Jahren. Aber:
Nicht alles, was
mit dieser
Altersfreigabe
geschmiickt
wird, ist nach
meinem
Ermessen
wirklich “jugendfrei”. Gabe
es nicht den wissenschaftlichen

Begleitton, so ware manche
“Aufklarungs-CD" schon jenseits der
Grenze zum Hardcore-Porno.

Uber Erotik, aber aus begreiflichen
Grunden nicht Uber jene, die es
ausschlieBlich in Sex-Shops oder
Videotheken gibt, werden Sie auf
den folgenden Seiten sehr viel
erfahren. Genauer: (iber die
Geschichte der erotischen
Darstellung in “bewegten Bildern”.
Wir beschaftigen uns also nicht mit
dem Kamasutra, den Roman-
Abenteuern der Fanny Hill oder
Josephine Mutzenbacher, sondern
beschranken uns auf Filme und
Computerprogramme. Und selbst
hier muBten wir einen strengen
MafRstab anlegen und konzentrierten
uns auf den deutschen und
amerikanischen Markt.

Der Film nimmt einen
zugegebenermafen breiten Raum
ein, um aufzuzeigen, wie sich der
Begriff Erotik durch die Jahrzehnte in
seiner Bedeutung verandert hat.
Diesen Umstand werden Sie am
SchiuB des film- und
computerhistorischen
Streifzuges selbst
bemerken, aber

auch, daf3 friher
manches

&
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freizligiger war als heute. Begleiten
Sie mich nun in die Vergangenheit...

Am Anfang war der Guckkasten
Unsere Geschichte beginnt Mitte der
60er Jahre des letzten Jahrhunderts.
Auf einem Jahrmarkt erfahrt eine
neue Erfindung gréBte
Aufmerksamkeit. Es handelt sich
dabei um eine Art “Guckkasten”, in
dem sich mehrere, fast identische
Aufnahmen einer Person befinden.
Aber eben nur fast identisch, denn
die Person verandert ihre Position
auf jedem Bild. Durch Drehen an
einer Kurbel entsteht — je nach
Tempo der Drehung — der Eindruck,
dal3 sich die Person mehr oder
weniger schnell von der Stelle
bewegt. Das gleiche Prinzip wurde
natdrlich auch bei unterschiedlichen
Bildern angewandt. DaB Edison flr
die Erfindung mitverantwortlich
zeichnet, mag nicht verwundern;
entwickelte er doch mit dem
Kinematographen den Prototyp aller
Videorekorder.

Im Dezember 1896 bewiesen zwei
Franzosen mit Familiennamen
Lumieres, daB man den
Eindruck des Guckkastens

auch vor mehreren
Zuschauern
prasentieren kann,
auf einer Leinwand

namlich. Heute spricht man von
diesem Ereignis als "Geburtsstunde
des Films” (auch wenn historische
Tatsachen eigentlich dagegen
sprechen, doch das soll uns hier
wenig storen).

Was in herkémmlichen
Abhandlungen zum Thema Film
meist verschwiegen wird, ist die
Tatsache, daf3 es bereits zur
Jahrhundertwende “erotische”
Kurzfilme gegeben hat: Madchen
und Frauen in langen Unterrocken,
die sie kurz bis zu den Kniekehlen
anhoben, dabei in die Kamera
lachelten und ihre Position
veranderten, damit man sie auch ja
von allen Seiten sehen konnte. Das
war damals schon sehr freiziigig!

Vampire und Vamps

1919 drehte der bekannte Regisseur
Richard Oswald in Deutschland
einige “Aufklarungsfiime” und warnte
darin u.a. vor den Folgen einer
Geschlechtskrankheit. Erstmals
wurde nicht um den heiBen Brei
herumgeredet, sondern das Kind
beim Namen genannt, wenn auch
durch Zwischentitel. Zu dieser Zeit
enstanden auBerdem Amateurfilme,
in denen sich Paare beim
Geschlechtsverkehr filmen lieBen —
die Pornographie in seiner
ursprunglichen und
selbstverstandlich nicht-
kommerziellen Form nahm ihren
Anfang.

Im kommerziellen Film belie man
es noch bei Andeutungen,
andererseits gab es aber keine
Zensur, die einem verbot, mehr zu



zeigen. Als in den Goldenen
Zwanzigern mit Pola Negri ein echter
Film-Vamps die Leinwand
beherrschte, prasentierte man sie
sehr oft in fast durchsichtigen oder
zumindest recht knappen Kostumen.
Daran nahm niemand Anstol3, denn
die Schauspielerin war meist in
mannermordenden oder wenigstens
anrichigen Rollen zu sehen — also
“durfte sie auch so ‘rumlaufen”.

Der Mann als Eros-Symbol hatte
bis dahin wenig zu melden. Charlie
Chaplin, Harry Langdon, Laurel &
Hardy und Buster Keaton standen
stellvertretend flr bedauerns- und
liebenswerte Tolpatsche, John
Barrymore, Conrad Veidt und Lon
Chaney waren eher auf Horrorfilme
abonniert und schieden somit
ebenfalls als Lustobjekt aus.
Allenfalls Douglas Fairbanks hatte
diesen Status gewinnen konnen,
doch er war mehr Held als feuriger
Liebhaber. Doch plotzlich war er da -
der Mann, von dem die Frauen
traumten: Rudolph Valentino.

Er steht beispielhaft fur viele, die
es im Laufe ihrer Karriere weniger
wegen ihrer Arbeit als vielmehr

Meine Devise: Bauch rein - Brust Raus

wegen der Ausstrahlung zu Starruhm
gebracht haben. Von (neidischen)
Méannern mit Begriffen wie “Rosa
Puderquaste” tituliert, reagierten die
Frauen mit hysterischer
Begeisterung, wenn “ihr’ Held auf
der Leinwand erschien.

Sein plotzlicher Tod 1926 soll
angeblich zu mehreren
Selbstmorden gefihrt haben. Die
Ausstrahlung Valentinos hatte
Folgen: Fortan achteten Regisseure
mehr und mehr darauf, neben eine
moglichst attraktive Hauptdarstellerin
auch einen erotisierenden Mann zu
stellen. Als Tod Browning 1930 fur
die Universal Bram Stokers “Dracula”
verfilmen wollte, suchte man
verzweifelt nach einem geeigneten
Hauptdarsteller. Fir die Produzenten
stand fest, dal man es keineswegs
so machen wollte wie F W. Murnau
anno 1922. Jener hatte flr
“Nosferatu — Eine Symphonie des
Grauens” in Max Schreck zwar den

kongenialen Vampir-Darsteller
gefunden — er machte seinem
Namen auch vom Aussehen her alle
Ehre — aber die Erotikkomponente
kam hier ganz und gar nicht zum
Tragen.

Genau dies erschien den Leuten
bei Universal aber wichtig zu sein. In
Bela Lugosi fanden sie schlieB3lich
“ihren” Mustervampir. Und tatsachlich
— betrachtet man die frihe
Verfilmung des Stoffes mal unter
diesem Gesichtspunkt, so kann man
“Dracula” ohne weiteres als Erotikfilm
bezeichnen, Die Frauen erliegen
seinem Charme, der Vampir umfaft
sehr vorsichtig und zart den Hals
seines Opfers und erreicht im
Moment des todlichen Bisses seinen
Hohepunkt. Die neuere Dracula-
Verfilmung von Francis Ford Coppola
weist auf eben diesen erotischen
Aspekt hin.

Die Zensur kommt

Mittlerweile hatte der Tonfilm die
Oberhand gewonnen, und es gab
einen handfesten Skandal: “Der
blaue Engel” wurde mit Worten wie
“Schund” und “Schmutz” beworfen.
Fur eine Entspannung der Situation
sorgte Emil Jannings, der den
Professor Unrath im “Engel” spielte.
Er betonte in Interviews immer
wieder, daf3 er “niemals in so einem
Film mitgespielt” hatte — und so war
Josef von Sternbergs Film
schlieBlich doch noch der Erfolg
vergonnt, den er auch verdiente. Und
Deutschland hatte seinen ersten
Erotik-Star: Marlene Dietrich.
Allerdings nicht fir lange...

In den USA suchte und fand man
weitere Frauen mit zweifelhaftem
Ruf, und meist waren sie blond. Jean
Harlow beispielsweise machte nicht
nur durch ihre fir damaligen
Verhaltnisse sehr freizligigen Filme
von sich reden, sondern auch durch
ihre privaten Exzesse.

Das Musterbeispiel fur Erotik pur
war aber Mae West. 1932 fragte sie
in einem ihrer Filme den sehr jungen
Cary Grant:"Wanna come up with
me? — Willst Du mit mir nach oben
gehen?” (damit war lediglich ihre
Wohnung gemeint). Mae West
sprach aber das Wort "up” sehr leise
aus und betonte gleichzeitig das
Wort “come”, so dal3 der Satz
plétzlich nichts anders bedeutete als:
“Willst Du mit mir (zum Hohepunkt)
kommen?" Das wuBten nicht nur die
Zuschauer, sondern auch
amerikanische Zensoren. Dem
wisten Treiben mufte ein Riegel
vorgeschoben werden, und so
wurden alle neuen Produktionen
nicht nur vorher gesichtet, sondern
gegebenenfalls auch um einige
Szenen gekirzt.

Jahrelang tropfelte Erotik im Kino
dahin — was sowohl| zensurrechtliche
Griinde hatte als auch Folge des
Zweiten Weltkriegs war. Bis 1948 von
einem Tag auf den anderen das Sex-
Symbol schlechthin in einem

abendfilllenden Spielfiim eine
kleinere Hauptrolle ibernahm. Der
Streifen hiel3 “Clash by Night" (“Vor
dem neuen Tag"). die junge Blondine
war unter dem Namen Norma Jean
Baker Mortensen zur Welt
gekommen und ging als Marilyn
Monroe in die Filmgeschichte ein.
Erotik wurde wieder marktfahig und
freizligiger — und das ist nicht zuletzt
ein Verdienst der Monroe.

Erotik auf Umwegen

1950 gab es in Deutschland einen
Riesenskandal. Gefallene Engel zum
Inhalt eines Films zu machen, war
nicht neu, eine nie gekannte
Freiziigigkeit allerdings sorgte fuir
Aufruhr. In dem Streifen “Die
Sinderin” zeigte sich Hildegard Knef
fur ein paar kurze Momente hllen-
und willenlos — das reichte, um die
Gemiiter der Deutschen zu erregen,
aber auch, um die Kinos zu fullen —

Oft kopiert nie erreicht:
Die echte Marilyn Monroe

eine Ehre, die dem Film eigentlich
gar nicht gebihrte.
Nackte Haut darzustellen, war

Zweck miBbraucht wurden.

schon fast Wucher.

Der Name ist Programm: 100 Fotos, die zeigen, was 25 Madchen an,
in und auf Traumautos so alles anstellen. Geboten werden u.a,
Lamborghini, Rolls Royce und Mercedes, die hier als Mittel zum

Man darf namlich schon nach kurzer Zeit feststellen, daB die
dargebotenen Autos schéner sind als ihre Fahrerinnen. So empfiehit
sich die Photo-CD in erster Linie fiir Manner, die in jeder Hinsicht auf
altere Modelle stehen. Dafiir 40 Mark zu verlangen, ist allerdings

Fazit: Fallobst auf Chrom
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pornograhischen Effekt durch Horror-
ektivsten und Szenen." Nun, wer Aufnahmen von
n Filmkritiken Madchen in Bikinis
2n sich duBerst

aber anlaBlich
der UrauffUhrung des unsaglich

Man achte auf den Titel: Es heiBt da “woman” und nicht “women”
(sprich: wimmen). Mit anderen Worten: Nur ein einziges, dafiir relativ
hiibsches, blonde Madchen, die mit ihrem Pferd in malerischer
Umgebung unterwegs ist. Jene erinnert allerdings nicht an den
Amazonas, sondern eher an die Liineburger Heide.

Die “anregende Kinoatmosphére” ist wie schon bei den “Bad Boys”
auch hier fast schon Etiketten-Schwindel, denn auBer knapp tber 60
mehr oder weniger freiziigigen Bildern gibt es hier nichts zu sehen.

Fazit: So mussen Blondinenwitze
entstanden sein.
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brach nunmehr eine Sex-Welle ein,
die in der Geschichte des Films
ihresgleichen sucht.

Hurra, wir werden aufgeklart
Ob man die Kolle-Filme nun in die
Sparte “Erotik” legt (so wie SAT.1 es
bei einer Wiederauffihrung tat) oder
als “Lehrfilme fir Erwachsene”
tituliert, ist Ansichtssache. Tatsache
ist, daB sie aus heutiger Sicht
belustigend wirken, es bis dato aber
noch keinen deutschen Film
gegeben hatte, der sich so offen und
ungeschminkt mit Sexualitat
beschaftigte.

Skandale, ja, die hatte es
gegeben: "Sie tanzte nur einen
Sommer" (1951, eine kleine
Nacktszene) und “Das Schweigen”
(1963; die erste Beischlafszene der
Filmgeschichte). losten einen Sturm
der Entristung aus, haben heute
aber beide den Status als

Meisterwerk. Nicht zu vergessen die
zahlreichen Nacktauftritte der Brigitte
Bardot. Und schlieBlich noch die
“‘Bauch rein, Brust raus”-Filme des
Russ Meyer. Aber dies war Ausland,
und Deutschland hatte dank seiner
Heimat- und Wallace-Filme ganz
andere Vorlieben in Sachen Film
entwickelt. Und wenn es mal nackte
Haut zu sehen gab, dann blieben sie
Frauen vorbehalten, denen in ihren
Rollen ohnehin ein zweifelhafter Ruf
vorauseilte (Striptease-Tanzerinnen
u.a.).

Nun aber wurde die Leinwand zum
Spielplatz der Gefuhle, und es war
keineswegs nur die Frau, die ihren
Kérper zeigte. In “Dein Mann, das
unbekannte Wesen” prasentierte
Kolle minutenlang einen erigierten
Penis. Der jeweilige wissenschaftlich-
sachliche Kommentar gab unter
anderem auch Ratschlage flr ein
erfullteres Liebesleben, was am

eine Fehlermeldung.

Die auf der Verpackung versprochene “anregende Kinoatmosphére”
wird hier nicht erfiillt. Es handelt sich namlich um eine reine Slide-
Show, nicht um ein Video. Zwei Manner, einer hell-, der andere
dunkelhdutig, legen per Mausklick immer mehr Klamotten ab, bis sie
am Ende den gar nicht mal so kleinen Unterschied zeigen.
Interessant ist der Umstand, daB bei der Installation des Windows-
Programms ein zusatzliches Fenster angelegt wird, unter dem
“California Dream Men" steht. Von diesem Programm sieht man aber
nur jeweils ein Foto der Akteure, klickt man darauf, so erhélt man

Fazit: Nur Bauknecht weiB,
was Frauen wunschen.

lebenden Beispiel gleich verdeutlicht
wurde.

In den ersten Kolle-Filmen erfolgte
die Darstellung des Beischlafs
allerdings noch mittels zweier
Holzpuppen, die man in die
entsprechenden Positionen legte.
Anscheinend war den Deutschen
Aufklarung sehr wichtig, denn die
Kinokassen erlebten einen Ansturm
wie selten zuvor. Dal3 sich
Filmkritiker und vor allem die Kirchen
fast ausschlief3lich negativ Uber die
Kolle-Filme auslieBen und sie sogar
mit “Pornographie” betitelten, storte
niemanden. Kaolle wurde berihmt,
und Sexualitat wurde zum offenen
Gesprachsthema.

Von Mopsen und Lederhosen
Parallel hierzu begannen einige
Regisseure und Produzenten, “Sex”-
Filme mit komodiantischem
Charakter zu drehen. Nicht einmal

renommierte Schauspieler wie
Walter Giller oder Eddi Arent waren
sich zu schade, in drittklassigen
"Heuboden”-Lustspielen mitzuwirken.

Den Vogel abgeschossen haben in
den Siebzigern freilich zwei Manner,
die eine echte Marktlticke entdeckten
und prompt fullten. Erich Hofbauer
drehte den ersten von insgesamt 13
"Schulméadchen”-Reports, und mit
Alois Brummer kam der Freistaat
Bayern zu seinen unverdienten
Ehren, nicht nur wahrend der
Brunfizeit Fensterln zum
Lieblingssport seiner Einwohner und
deren Gaste zu machen

Je verruckter der Titel, desto voller
die Kinos. Wer in der irrigen
Annahme kam, bei "Wenn die prallen
Mopse hiapfen” einen Film uber
dickbauchige Hunde zu sehen, sah
sich schnell getauscht. Die
Deutschen erfuhren des weiteren,
daf3 es sehr oft beim Jodeln in der

Das Prinzip ist schnell erklart: Je weniger Schlage der Spieler
benétigt, desto erotischer werden die Fotos von wirklich hiibschen
Frauen, von denen es jeweils drei bei 18 verschiedenen Bahnen gibt.

Mittels Zoomfunktion kénnen Sie sich das Gesicht der Madchen
oder auch anderes néher betrachten. Wer’s gleich wissen will, kann
mittels Paint Shop Pro oder anderen Programmen auch die Bilder
direkt laden. Das sehr gute TZ Minigolf gibt es auch ohne Erotik und
mit anderen Bahnen, zum gleichen Preis.

Fazit: Hier mochte jeder
gerne einlochen.
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DIE FORMATIERTE UNZUCHT

Lederhose juckt, wenn der Wildbach
durchs Hoschen rauscht. Und es
wurde uns deutlich gemacht, daf3 es
auf der Alm "koa Siind™ gibt.

Spater wurden die Szenerie zwar
in den Ruhrpott und gen Norden
verlegt (“Kumpel™-Filme,
“Schwedinnen auf der Reeperbahn”,
“Der Ostfriesen-Report”), die
Handlung selbst blieb indes fast
immer identisch. Und spatestens
nach dem dritten derartigen
Machwerk war klar: Im Leben geht
es rauf und runter und rein und
raus. DaB die Streifen selbst jetzt
noch, in der Spatvorstellung der
Privatsender (und als x-te
Wiederholung!) mehr als fuinf
Millionen Zuschauer bei einem
Marktanteil von teilweise 30 %
(Quelle: GfK) erreichen, spricht
nicht fir diese Filme, sondern
gegen den Geschmack des
Publikums. Von Erotik war bei
dem Ganzen namlich nicht die
geringste Spur.

Spater kamen Streifen wie
“X — Beim Sex ist alles erlaubt” in
die Kinos, bei dem einfach Szenen
aus Filmen des danischen
Pornoregisseurs Lasse Braun
aneinandergereiht und mit einem
Begleitkommentar versehen wurden.
Die allzu gewagten Stellen wurden
nicht geschnitten, sondern “verhullt":
Blumen, Sterne und ahnliche
Gebilde bedeckten die Leinwand,
wahrend “dahinter” der Film weiter
lief, oder das Bild wurde einfach
abgedunkelt, bis man fast nichts
mehr sah

Das Fernsehen wird sexy
Auf das Fernsehprogramm hatte das

neue Volksbegehren Anfang der
Siebziger noch keinen wesentlichen
EinfluB3. Im Gegenteil: In einer
Folge der unkonventionellen
ZDF-Spielshow-Reihe

“Winsch Dir

Was" wurde

eine

Kandidaten-
familie mitsamt

eines Autos in ein

Wasserbassin versenkt. Als sie sich
daraus befreit hatte und wieder auf
die Bihne zurlickkehrte, sah man
deutlich, dafi3 die Tochter des Hauses
keinen Bustenhalter trug. Der
Skandal war perfekt — aber die
nachste Show hatte mehr Zuschauer

als jede andere vorher. Rosa von
Praunheim sorgte 1971 dafir, daB
auch Tabu-Themen im Fernsehen
angesprochen wurden. Allerdings
war die Ausstrahlung
der ARD-
Sendung

ausgestrahli.

Das ZDF zeigte sich toleranter und
lieferte in seiner Reihe "Das kleine
Fernsehspiel” des ofteren
franzosische Produktionen mit
Nackt- oder Beischlafszenen, aber
keine erhob den Anspruch, ein
Erotik-Film zu sein. Bis in den
Achtzigern der Kolner Sender RTL
(plus) und SAT.1 einstiegen und am
Wochenende jene Produktionen
zeigten, die in den Siebzigern flr
volle Kassen gesorgt hatten.

Im Vorspann der Lederhosen- und

anderer Filme las man das

verheiBungsvolle Wort “Erotik" —
genau das Gegenteil war der
Fall. Hinzu kamen Sendereihen
wie “Tutti Frutti", und vor allem
RTL hatte sehr schnell seinen
Ruf als "Arsch- und Titten-
Sender” weg. Schlie3lich gab
man der Liebe eine Chance und
lie3 dank Erika Berger eine
neue Art der Volksaufklarung
Uber die Mattscheibe flimmern.
Die Kélner waren allerdings auch
die ersten, die die allwochentliche
StoBzeit auf ein Minimum
beschrankten. Um auch den
weiblichen Zuschauern (nicht nur)
visuelle Befriedigung zu verschatffen,
kamen spater Sendereihen wie
“Ladies Night" (Premiere) oder
“Mann-Oh-Mann” (SAT.1) hinzu.
Allerdings zeigte eine Markt-
forschung, daf bei letzgenannter
Sendung der Anteil an mannlichen
Zuschauern mindestens genauso
grof3 war wie der weibliche Antell -
aus welchen Grunden auch immer,

Als der Vorrat der "Juck- und
Jodel-Filme" vorerst erschopft war,
griff man bei SAT.1 zu einem

“Nicht der
Homosexuelle
ist pervers, sondern
die Situation, in der er lebt”
nicht bundesweit zu sehen: Der
Bayerische Rundfunk schaltete sich
aus dem Gemeinschaftsprogramm
der ARD ab. Auch Franz Xaver
Kroetz' “Wildwechsel” wurde wegen
sehr gewagter Szenen nicht

Was Erotik sein kann, beweisen zwei Photo-CDs mit gleichem Titel, |
derselben Technik, aber unterschiedlichem Inhalt: Mal gibt es knapp |
tiber 100 Fotos von Frauen, bei der anderen CD ebenso viele von
Ménnern. Beide bestehen aus Aufnahmen von Meisterfotografen.

Die Modelle stellen ihre Korper keineswegs zur Schau, sondern
werden in zum Teil sehr kunstvollem Rahmen dargestellt. Neben einer
hervorragenden Schwarz-WeiB-Fotografie weisen die Arts on Disk
eine Asthetik auf, die zumindest bei den hier vorgestellten
Programme ihresgleichen sucht. Die “Lupen”-Funktion, mit der
einzelne Korperpartien herangezoomt werden kénnen, ist ein netter,
aber ziemlich tUberfliissiger Gag. Die Bilder wissen auch so zu
gefallen - und die Phantasie hat auch noch eine Chance.

Fazit: Erotisch, asthetisch, gut.
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anderen Mittel: Hardcore-Filme
wurden um entscheidende Szenen
gekirzt, oder harmlosere Sequenzen
mit Zeitlupe kinstlich auf Lange
gebracht (unter Beibehaltung des
Qriginaltons, was mitunter sehr
witzig ist), und als Softsex verkauft.
Allerdings passierte es den Mainzern
einmal, daB sie die ungeschnittene
Fassung eines Pornos ausstrahlten.
Bezeichnenderweise schossen an
jenem Abend die Einschaltquoten in
ungeahnte Hohen, und eine
Diskussion nahm ihren Lauf, ob
Pornos auch offiziell im Programm
laufen sollten. Bis heute konnte sich
kein deutscher Sender dazu
durchringen. Im kodierten “FilmNet”
in Holland ist dies seit einiger Zeit
schon gang und gabe.

Porno als kommerzieller Film?
Kehren wir der noch einmal zuriick
ins Kino. Im Jahre 1975 griff mitten in
der Sex-Welle die Staatsanwaltschaft
zu und verbot kurz nach seiner
Urauffiihrung den japanischen Film
“Im Reich der Sinne". Erzahlt wird
hierin die sexuelle Obsession eines
Paares, das seine sado-
masochistische Neigung bis hin zum
Mord auslebt. Was in Japan bis
dahin verpént war, wurde hier in aller
Deutlichkeit gezeigt: die primaren
Geschlechtsorgane.

In der Darstellung des
Sexualaktes unterschied sich “Im
Reich der Sinne" nicht von einem
Durchschnittsporno, sehr wohl aber
in seiner Aussage. Das erkannte
Jahre spater auch ein Gericht und
gab den Film ohne Schnittauflagen
wieder frei. Heute gilt er als
Meisterwerk des erotischen Films.
Zu Recht!

Ganz anders wurde im Fall Tinto
Brass verfahren: Der italienische
Skandalregisseur brachte in den

i

»Der Typ ist langweilig! Und sich dann noch iiber Hangebusen beschweren!”

80ern das 160-Minuten-Epos
“Caligula” auf die Leinwand. Neben
einigen nicht besonders appetitlichen
Bauchaufschlitz-Szenen gab es
unter anderem rund 20 Minuten
reinstem Hardcore-Porno zu sehen.
Sowohl im Kino als auch bei seiner
Veroffentlichung auf Video wurde der
Film nicht gekurzt oder beanstandet.
Erst die Bundesprufstelle fur
jugendgefahrdende Schriften schob
dem wilden, rémischen Treiben einen
Riegel vor und indizierte den Film.
DaB Tinto Brass trotzdem ein
durchaus talentierter Regisseur ist,
bewies er neben anderen mit dem

kirzlich auf Video erschienenen Film
“Voyeur”.

Priiderie oder Zensur?

Ein neues Filmgenre beherrscht jetzt
die Leinwand und hat den typischen
Sex- oder Erotikfilm seit einigen
Jahren fast véllig von seinem Thron
geschubst. Das Stichwort heil3t
“Erotik-Thriller”, von denen die
meisten in den USA entstehen
(Filme wie “9% Wochen" lassen sich
weder in die eine noch in die andere
Kategorie einordnen und seien daher
hier ausgenommen).

In den USA haben die Zensur-

behdrden heutzutage einen deutlich
groBeren EinfluB als jemals zuvor.
Um einem X-Rating (etwa
vergleichbar mit einer Indizierung,
wobei die Filme dann nicht mehr in
offentlichen Filmtheatern, sondern
nur noch in Sex-Kinos gezeigt
werden dirfen) zu entgehen,
miissen manche Produzenten und
Regisseure einzelne Szenen aus
ihren Werken nehmen.
Interessanterweise werden die
fehlenden Szenen in den Versionen
fur den Européischen Markt
oftmals wieder eingefugt.

So fehlen in der US-Version von

Sexy Pin-up’sVol. 1

Diese CD ist in einer Hinsicht
bemerkenswert: Mit rund 1600
Einzelaufnahmen stellt sie
zumindest mengenmaBig einen
neuen Rekord auf. Auch die gute
Qualitat der Aufnahmen IaBt sich
nicht verschweigen. Neben den
Bildern wird die Windows-
Software TrueBase geliefert, mit
der Sie sich eigene Diashows
und Foto-Kataloge erstellen
konnen.

Zu den Bildern gibt es die
Telefonnummer einer
amerikanischen Mailbox, wo man
mittels Modem weitere Bilder
saugen darf. Ob das der
Hersteller auch zur Produktion
seiner CD getan hat, bleibt uns
wohl ewig ein Ratsel.

Fazit: Die
Menge macht’s.
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“Basic Instinct” ganze 47 Sekunden,
in der Swimming-Pool-Szene bei
“Color of Night” wurde Bruce Willis
regelrecht "kastriert”, usw. Gewalt
hingegen kennt in den USA kaum
Grenzen — Blut, Gedarme und
GliedmaBen kreuz und quer Uber die
Leinwand, das ist nichts Besonderes.
Aber beim Thema Sex scheinen die
Amerikaner eine neue Pruderie zu
entwickeln.

In Deutschland ist es genau
umgekehrt: Sex in nicht-
pornographischer Form ist fast
immer gestattet, bei Blut sehen FSK
und spater die FSF (zustandig fir die
Schnittauflagen bei Fernsehaus-
strahlungen) rot. Dies gilt
insbesondere fliir PRO 7: Schauen
Sie doch mal einen Action- oder
Horrorfilm, der nach 23 Uhr lauft und
in der TV-Zeitschrift mit “ab 18"
gekennzeichnet ist, an. Hier wird (oft
sinnlos) geschnitten, was zu
schneiden ist. Bei erotischen Filmen
hingegen ist das viel seltener der
Fall. Und inzwischen haben sich

“Beobachten Sie bildhiibsche Sexgirls beim...? Garantiert erregende
Momente durch maximale Erotik ohne langen Vorspann! Ein neues,

auch ARD und ZDF nach vorn
gebeugt und zeigen erotische
Spiel- und Fernsehfiime in ihren
Spatprogrammen (wobei hier sogar
noch eine gewisse Asthetik zu
vermerken ist).

Ansonsten sorgen Barbel Schafer,
llona Christen, Hans Meiser und
Arabella Kiesbauer werktéglich
dafir, daf3 das Thema Nummer Eins
im Fernsehen nicht zu kurz kommt.
Gerade bei Gesprachsrunden wie
“|lch hatte noch nie einen Orgasmus”
oder “Mein Mann will immer nur Sex”
werden besonders hohe Marktanteile
und Einschaltquoten erzielt.

Vor einigen Wochen wurde in
Berlin das erste Erotik-Museum
eroffnet. Bereits vor der Premiere
warteten rund 500 Besucher bei
klirrender Kélte vor den Tlren, um
als erste einen Blick auf die
umfangreiche Sammilung erotischer
Dinge aus mehreren Jahrhunderten
zu werfen. Ein Umstand, der
abermals deutlich macht, dal3 man
heute viel freier mit Sexualitat

extravagantes Windows-Menii (natiirlich mit Panik-Taste) erlaubt einfachste
Handhabung und schnelles Umschalten.” Keine leeren Versprechungen, die
auf der Packungshiille von Voyeur 3D gemacht werden! Man darf einige
mehr oder weniger hilbsche Madchen beim Sonnenbaden, Motorrad fahren
und anderen Freizeitbeschéaftigungen beobachten.

Die Damen geben sich zwar hiillen-, aber selten willenlos. Das extra-
vagante Menii ist eine Art Guckkasten-Automat, in dessen Schlitz eine der
zur Wahl stehenden “Scheck”-Karten gesteckt wird. Kurz darauf lauft ein
Kurzvideo ab, das wahlweise auch in 3-D und/oder als Vollbild-AVI zu
betrachten ist. Auch mit der beiliegenden 3-D-Brille wird die Qualitat des
Fullscreen-Films nicht besser. Zudem sind die Laufzeiten der Filme ver-
gleichsweise kurz, das Gesicht der Kaufer diirfte dafiir um so langer sein

Fazit: Die 5-Minuten-Terrine.

umgeht. Ein Umstand aber auch, den
sich einige Firmen zunutze machen
und seit Jahren in klingende Miinze
umwandeln — durch Erotik-Software,

Commodore oben ohne
Was flrs Kino gilt, trifft sinngeman
auch bei Erotik-Software zu: Es gibt
sie nicht erst seit der Erfindung der
CD-ROM. Die formatierte Unzucht
nahm in den sehr frihen Achtzigern
ihren Anfang. Unser Interesse gilt
dabei jenem Rechner, der seinerzeit
Marktflihrer war: der Commodore 64,
Eines der ersten Erotikspiele, das
spater (aus mir bis heute
unerfindlichen Griinden) aus dem
Verkehr gezogen wurde, war “Sex-
Games”. Die Aufgabe des Spielers
bestand darin, bei zwei
aufeinanderliegenden, gezeichneten
‘Personen”, die fast genauso
aussahen wie Kolles Holzfiguren,
mittels Ritteln des Joysticks den
oben liegenden, ménnlichen Partner
in beischlaféhnliche Bewegung zu
versetzen. Je schneller das Ritteln,

desto stérker die Bewegung des
Strichmannchens, und am rechten
Bildrand zeigte ein “Potenzometer”
die Leistung an. Hatte man es bis
zum Anschlag geschafft (quasi der
Orgasmus), ging das Ganze von
vorne los.

Wesentlich harmloser, dafiir aber
weitaus realistischer in der
Darstellung, waren die ersten “Strip-
Poker’-Programme. Unter diesem
Titel lockten Suzy, Melissa und
diverse andere Méadels zum
fréhlichen Zocken. Pro verlorenen
100 Dollar muBte ein Kleidungsstiick
abgelegt werden, bis schlieBlich
nichts mehr am Kérper war (ein
Spielprinzip, das sich Ubrigens bis
heute nicht gedndert hat!)

Die Nachladezeiten von Diskette,
wenn mehr als 200 Dollar verloren
wurden, dampften allerdings etwas
die Vorfreude — in der Zeit konnte
man getrost eine Tasse Kaffee
zubereiten. Schneller und vor allem
mit besserer Grafik war eine Strip-
Poker-Variante, die bei C64-Freaks

Wie schon bei den Bad Boys spielt sich auch hier das Geschehen in
einem “Kino” ab — mit dem kleinen, aber gewichtigen Unterschied,
daB es sich hier atens um deutlich mehr Ménner handelt und btens
diese nicht nur in Slide-Shows, sondern auch in insgesamt 40
Minuten Video zu begutachten sind.

Allerdings darf man die Erwartungen nicht zu hoch schrauben. Sie
erfahren an Neuem hochstens, was ,,Mann” mit einem Kopfkissen so
alles anstellen kann. Ansonsten gibt sich das Programm relativ
sittsam, und “viel” sieht man auch nicht.

Fazit: Lang sind hier

nur die Haare.
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(es soll noch welche geben) noch
heute Kult-Charakter hat: “Samantha
Fox Strip Poker”. Allerdings lag das
weniger am Spiel; es gab zwei
andere, sehr gute Griinde, das Spiel
zu kaufen, und damit sind nicht
Samanthas Augen gemeint.

Auf und nieder

Was spater die Bundespriifstelle auf
den Plan rief, waren unter anderem
auch jene Programme, die
vornehmlich aus Holland und
Danemark oder aus den USA Uber
weltweite Netze beschafft und
vertrieben wurden — etwa 45% davon
stammten aus privater Produktion.
Die Rede ist von “Slide-Shows”, also
Aneinanderreihungen von Bildern,
die zum Teil auch pornographischen
Charakter hatten. Die Directory
mancher Diskette bestand Uber den
ganzen Bildschirm hinweg aus
Eintragen wie “Fucking People 1"
oder “Kiss it, baby”, usw.

Dafl das Ganze auch animiert
werden kann, bewies das Programm
“Parno-Show IV". “Sie” saf rittlings
auf “ihm”, und je nachdem, wie oft
man die Cursor-Tasten drlickte,
kam entsprechend schnelle
Bewegung in die beiden
Protagonisten. Solcherlei ist weder
erotisch noch jugendgefahrdend,
sondern einfach nur damlich!

Das einzig Positive, was man
diesen "Shows" attestieren kann, ist
eine fur damalige Verhaltnisse gute
Animation und ruckelfreie Grafik.
Irgendwann ging mal das Ger(icht
um, der Programmierer ware
inzwischen (unter seinem richtigen
Namen) bei einer namhaften
Softwarefirma angestelit. Nun ja, Sly
Stallone und Peter Bond haben ja
auch ihre Vergangenheit, und
dennoch haben die Fans ihnen die
Stange gehalten...

Das Gros der Produktionen

bestand indes aus gezeichneten
oder gescannten Bildern von zumeist
jungen, schlanken Frauen, die
verhaltnismalig harmlos ihre
Vorzlige prasentierten. Als der
Amiga den 8-bit-Bruder abloste,
wurden &hnliche Programme auch
fir diesen Rechner geschrieben. Vor
allem Strip-Poker wurde bis zur
Vergasung ausgeschiachtet, und ein
Programm war schlechter als das
andere.

Flucht mit ESC

Mit deutlichen Schritten kam der PC,
und mit ihm eine Welle neuer
Produktionen, die mal wieder mit
Strip-Poker ihren Anfang nahmen.
Doch ahnlich wie beim Film wurde
Erotik immer mehr Bestandteil von
kommerziellen Computerspielen. Ob
man nun Larry Laffer als
Musterbeispiel nimmt oder nicht, sei
jedem dahingestellt. Zumindest war
dies eines jener besseren Spiele, bei
denen (stubenreiner) Sex in die
Rechner geladen wurde. Spéter
zeigte Interplay mit “Voyeur” (nicht zu
verwechseln mit dem Tinto Brass-
Film), wie man es nicht machen
sollte. Das lag aber weniger an den
Erotik-Elementen, sondern am
auferst stupiden und langweiligen
Gameplay.

Es sollte aber noch eine ganze
Zeit vergehen, bis der Monitor zum
Tummelplatz gestreBter Manager
und frustrierter Chefs wurde. Denn
dann gab es sie plotzlich, die Flucht-
Taste. Was das genau ist, wurde
unter anderem in einer Horfunk-
Sendung des Hessischen Rundfunks
Ende 1994 naher erlautert.

In der Sendereihe “Chippie”
lautete das Thema “Computer und
Sex”; zu Gast im Studio waren eine
Mitarbeiterin eines Frauenhauses im
Rhein-Main-Gebiet und ein Nutzer
jener Programme, bei denen nackte

Mein Freund ist Soldat und paBt auf, daf ich treu bin

Tatsachen statt komplizierter
Berechnungen den Arbeitsplatz
bereichern sollen. Das folgende ist
ein Auszug aus einem Gespréach
wahrend der Live-Sendung.
Zunachst hatte die Mitarbeiterin des
Frauenhauses das Wort.

“Bei diesen Programmen
erscheinen Bilder von nackten
Frauen auf dem Bildschirm, die man

auf Tastendruck auch vergréBern
oder verkleinern kann. Mit der
Escape-Taste verlaBt man das
Programm, und auf dem Bildschirm
erscheint dann eine Tabellen-
kalkulation oder &hnliches.”

Die Moderatorin fragte den User,
was solch ein Programm denn flr
einen Zweck erfillt. Er reagierte
gelassen:

Sexy ROM Volume

Uber 50 (in Volume 2: 100) verschiedene Girls in Dia-Shows und AVI-
Video-Clips verspricht der Hersteller — und tatséchlich, es stimmt! Nur
handelt es sich bei den jeweils etwa 30miniitigen Videos um einen
einzigen Werbefeldzug fiir die “Hot Girl”-Reihe, und so bekommt der
Kéaufer auch lediglich Trailer zu sehen.

Das wird ihm allerdings auf der Verpackung nicht verraten, und so
wird manch einer ziemlich erstaunt und spater frustriert sein, wenn er
das Programm zum ersten Mal startet. Die Dia-Shows kénnen da
leider auch nicht driiber weg trésten.

Fazit: Werbung? Zapp!
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“Es erleichtert den tristen Biiroalltag.
Man geilt sich ja nicht an diesen
Bildern auf, sondern erfreut sich an
der Darstellung. Ja, natirlich gibt es
Momente, wo ich abends vor dem
Nachhausegehen noch einen Blick
drauf werfe und es anschlieBend
meiner Frau besorge, aber das ist
doch nicht schlimm, oder?”

“Was machen Sie denn, wenn |hre
Kollegen plétzlich ins Zimmer
kommen? Ein kurzer Druck auf die
Flucht-Taste?”

“Nein, im Gegenteil, wir tauschen
unsere Bilder sogar aus. Einer hat
vor kurzem versehentlich seine
Festplatie geléscht, die zu dreiviertel
voll mit Bildern war. Sehr viel neues
Material war darunter — na, das gab
vielleicht einen Krach.”

Ende des Tonprotokolls. Man kann
dies natirlich nicht verallgemeinern,
wenn man allerdings einige der CDs,
die wir Ihnen in den Textboxen
vorgestellt haben, naher untersucht,
so findet man immer wieder Worte
wie “natiirlich mit Panik-Taste” oder

nicht notwendig.

ahnliches auf der Packungshiille. Es
mufB also schon etwas Wahres dran
sein, dal3 in deutschen Buros und
Behorden nicht nur nackte Zahlen
eine Rolle spielen...

Kuck mal wer da strippt

Die Liste der Erotik-CDs ist schier
endlos. Immer wieder findet man bei
namhaften Versandhéndlern
derartige Angebote, und immer
wieder wird auch Etikettenschwindel
betrieben. Wer einigermafen die
englische Sprache beherrscht, wird
bei Titeln wie “Girls on Hot Rods”
sicher etwas weiter denken —im
Grunde genommen ist es nichts
anderes als eine weitere Abfolge
von relativ harmlosen Bildern.

Und glauben Sie ja nicht, so etwas
gabe es nur bei Beate Uhse oder
QOrion. Obwohl diese beiden
Flensburger Versandh&auser und
vor allem die Firma Video Teresa
Orlowski in Hannover seit langerem
ganz besonders daflr sorgen, dali3
das Angebot die Nachfrage

Drei Filmchen von insgesamt rund 40 Minuten Linge zeigen
jeweils zwei Madchen, die z.B. infolge vergossenen Weins
vergleichsweise harmlos gegenseitig den Kérper erkunden,
davon Fotos machen oder sich “neckischen Spielchen” hingeben.
Wirklich urkomisch ist der diimmliche Begleitkommentar.
Beispiel: “Haben Sie erkannt, wo die beiden Urlaub machen?
Sie sind in der Liineburger Heide.”

Das auf der Verpackung versprochene “Windows-Multi-Media-
Menii” klingt nach mehr, als es in Wirklichkeit ist. Dafiir aber
ist die Bedienung kinderleicht, und eine Installation ist

Fazit: Frauen kommen langsam,

aber gewaltig.

befriedigen kann. Und letztere ist
riesig, wie unter anderem bei der
Computer ‘95 unter Beweis gestellt
wurde. An einzelnen Standen gingen
gerade jene Programme, die
erotisierende Wirkung versprachen,
weg wie warme Semmeln.

Damit das Verhaltnis der
Geschlechter auch stimmt und
Frauen sich nicht benachteiligt
fihlen, gibt es seit einiger Zeit auch
Serien mit mannlichen Models. Das
gleiche Prinzip wie bei den CDs fiir
“‘ihn", nur brauchen die Herren bei
diesen Serien meist etwas langer,
bis sie in zum Teil ungewollt
komischen Positionen ihren besten
Vorsatz zu Markte tragen. Einzige
Ausnahme bei den getesteten CDs
waren die “Arts on Disk -Méanner-
bzw. Frauenakie" von Topware, die in
jeder Hinsicht Testsieger wurden.

Und schlieBlich wird auch wieder
aufgeklart. Bei “Making Love 2"
werden Themen wie Massage, aber
auch ungewodhnliche Stellungen
behandelt und demonstriert, wobei

in einigen Szenen auch vor
Nahaufnahmen nicht halt gemacht
wird. Noch direkter geht es bei
“Loving for a Limetime” zu, und gabe
es nicht die begleitenden
Kommentare aus dem Off, so wére
es Uber weite Strecken Pornographie
in Reinkultur. Und schlieBlich zeigen
— allerdings weniger gewagt, dafir
um so sportlicher — Kamasutra 1

und 2, wie man seinem Liebesleben
durch stetigen Positionswechsel
einen neuen Kick geben kann.
Aufklarungs-CDs habe ich im
tibrigen beim Test ausgelassen,
deshalb seien sie an dieser

Stelle der Vollstandigkeit halber

mit erwahnt.

Was kiinftig auf dem PC
“anmachen” wird, 1aBt sich nur
erahnen. Sicher ist, daf3 bei vielen
Computerbesitzern ein Interesse an
Erotik-Software besteht, sicher ist
aber auch, daf3 statt Erotik oft nur
Fleischbeschau angesagt ist. Auch
die zum Teil groBen
Preisunterschiede tauschen nicht

Wer kdnnte dieser Einladung widerstehen: Tolle Show-Girls, scharfe
Videos, super Musik? Nun, frither nannte man das, was die Damen
auf dieser Video-CD zelebrieren, Striptease. Und genau so sieht das
hier auch aus: Lustloses Ablegen der Bekleidung, gezwungenes
Lécheln und ein paar Bewegungen, die leider nicht zum Rhythmus

der schnarchigen Musik passen.

Was das Ganze mit Miami zu tun hat, wird mir ewig ein Rétsel
bleiben. Ein GroBteil der Handlung spielt sich ndmlich zwischen
Mobiliar ab, wie man es aus bundesdeutschen Wohnstuben kennt.
Und die Models — nein, es wére unfair, sich (ber sie auszulassen.
SchlieBlich haben sie es des Geldes wegen getan...

Fazit: Auf der Reeperbahn

morgens um 4
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dariiber hinweg, daf3 eine CD wie
die andere ist, nur die Gesichter und
die Technik wechseln (und das

auch nicht immer).

DaB letztere aber keineswegs so
neu ist, wie uns manche Hersteller
glauben lassen, beweist unter
anderem Amarylis mit seinem
“Electronic Cinema”. Bei jeder Folge
blickt man auf eine Kinoleinwand,
und dann wird dann eine Art
Rechteck prasentiert, in der
entweder AVls ablaufen, oder
Bilder per Mausklick am Rand
weitergeblattert werden. Wir sind
also wieder beim Guckkastenprinzip
von damals!

Ein kieines Fazit

Wenn sich die Hersteller von
“Erotik”-Software mal darauf
konzentrieren wirden, was dieses
Wort eigentlich bedeutet, dann
koénnte man die CDs auch ruhigen
Gewissens mit dieser Bezeichnung
vorstellen. So aber bleibt mir am
Ende der etwas (ble
Nachgeschmack, ich hatte in erster
Linie an einer Fleischbeschau
teilgenommen.

Das gleiche gilt fur die Kinos. Man
muf ja nicht gleich in jene Zeit
zurtckkehren, als bereits bei einem
KuR die Kamera voller Scham auf
einen Sonnenuntergang oder ein
loderndes Kaminfeuer schwenkte
Aber wenn heutzutage Uber Sex-
Szenen mehr gesprochen wird als
Uber den eigentlichen Inhalt eines
Films, dann ist das einfach nur

»Sie sehen mich bald wieder — auf llonas Stihlchen!”

traurig. Sharon Stone hat es einmal
in einer US-Talkshow auf den Punkt
gebracht: “Langsam mifBten die
Leute doch wissen, wie ich nackt
aussehe. Aber sie kénnen nicht
genug von mir bekommen — also
strippe ich.”

DaB bei ahnlich groBer
Detailfreude Sex durchaus
asthetischer dargestellt werden kann
als in “Basic Instinct”, bewies
Regissseur Nicholas Roeg in "Wenn
die Gondeln Trauer tragen”: Selten
gab es eine erotischere
Beischlafszene auf der Leinwand als
jene zwischen Donald Sutherland
und Julie Christie. Trotz aller
Offenheit hatte man hier den
Eindruck, daf3 sich zwei Menschen
liebten — heif3, innig, hocherotisch —
und nicht den “F... des Jahrhunderts”
vollzogen, wie Michael Douglas es
“hinterher” ausdriickie.

Eine sehr schine Variante ist
Erotik durch Direktheit, ohne Details
zu zeigen. Kein geringerer als Alfred
Hitchcock machte es 1959 (!) in der
SchiuBszene von “Der unsichtbare
Dritte” beispielhaft vor: Cary Grant
zieht seine (Film-)Frau Eva Marie
Saint im Eisenbahnwaggon zu sich
rauf ins Bett. Dann ein Schnitt, und
man sieht, wie der sehr lange Zug in
einen Tunnel einfahrt...

Erotik ist eben nicht die
Darstellung aufopferungswiirdiger
Frauen und Manner, welche
weisungsgeman in Stellung gehen
und sich der Kamera prasentieren.
Und Erotik ist schon gar nicht

»Hast Du eben ‘Frischfleisch’ gesagt?”

Pornographie, wo es in erster

Linie um die bloBe Zurschaustellung
der Geschlechtsteile geht — das mag
zwar beim ersten und zweiten Mal
noch ganz interessant sein, aber auf
Dauer wird's einfach nur langweilig
und nichtssagend.

Vielleicht lernen das die
Produzenten von Erotik-Software
auch noch. Wenn schon Nacktheit
auf dem Monitor, dann doch
wenigstens mit etwas Niveau und vor

allem Menschenwirde. Um es mit
einem ganz alltaglichen Beispiel
abzuschlieBen: Wirden Sie sich
ein Auto kaufen, bloB weil lhnen
Einspritzanlage oder Kolben
zusagen? Ich jedenfalls nicht,
denn der Wagen muf3 in seiner
Gesamtheit stimmen, und dazu
z&hlt ein nettes AuBeres und

ein intaktes Innenleben.

Gegen eine Probefahrt hatte ich
natlrlich nichts einzuwenden... ()

Die Auf

Making Love 1+2
Kamasutra 1+2
Loving for a lifetime

Er lautet — wie sinnig — 6969!

Neben den vorgestellten gibt es auch eine ganze Reihe sogenannter
Aufklarungs-CDs, die sich in erster Linie an Paare wenden. In aller
Regel handelt es sich hierbei um VHS-Videos, die kurzerhand auf

| Video-CD umkopiert wurden. Sie seien daher aus unserem Test

| ausgenommen. Einige der verfiigbaren Titel sind:

Mehr SpaB am Sex — Stellungen im Sexualverkehr
Playboy’s Complete Massage

Der Aufkiarungscharakter erscheint mir zumindest bei Loving for
a Lifetime nur Vorwand zu sein, die bestehende Gesetzgebung
zu umgehen. Hier wird streckenweise die Grenze zum Hardcore-
Porno uberschritten. Lediglich der Moderationstext der beiden

| Sprecher verschleiert diese Tatsache. Oder sollte etwa der zu
Beginn einzugebende Code Jugendschutz genug sein?
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Hersteller
Preis
Systemvoraussetzungen

Inhalt

Besonderheiten

Bedienung/Komfort
Bildqualitat
Erotik-Faktor
Gesamtergebnis

Publish-Verlag
39,95 Mark

Photo-CD-Spieler oder PC mit
Multisession-CD-Rom-Laufwerk

Traumautos von damals und
heute, prasentiert von teilweise
hillenlosen Frauen.

Photo-CD-Viewer-
Software inklusive

+

Autos: 4=+ Frauen: —

iy

TOLLES SPIEL & SEXY BILDER!

CcbDv
29,95 Mark

386 DX, 4 MB RAM, VGA,
CD-ROM-Laufwerk, Windows

Je weniger Schlage man zum
Einlochen braucht, desto mehr
Kleider legen sechs Madchen ab.

Zoomfunktion. Das Spiel
gibt es auch ohne “Cheerleader”

i

Grafik des Spiels: 4+ Bilder: 4

T -
Amaryils .
ELEcTnuNI;ﬂ‘.JNE W .

p

Amarylis

79,95 Mark

386, 4 MB RAM, CD-ROM-Laufwerk,
Soundkarte, Windows

Videos und Slide-Shows von
Méannern, die die Hiillen fallen lassen.
Der Preis ist eindeutig zu hoch.

Bilder schalten auf Mausdruck
automatisch durch

-+

Videos: 4+ Fotos: 4

e d i

Hersteller
Preis
Systemvoraussetzungen

Inhalt

Besonderheiten

Bedienung/Komfort
Bildqualitit
Erotik-Faktor
Gesamtergebnis

GSV-Hattersheim
29,90 Mark

386, 4 MB RAM, VGA, CD-ROM-
Laufwerk, Windows, Soundkarte

Video-Kollektion, bei dem
Méadchen und Frauen buchstablich
ihr letztes Hemd geben.

keine

-
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MultiMedia - Video auf CD-ROM

Fun Factory
34,95 Mark

386 DX, 4 MB RAM, VGA,
CD-ROM-Laufwerk, Windows

2-D- oder 3-D-Videos mit Madchen,
die ihre Haut auf Motorrollern und
ahnlichem zu Markte tragen.

3-D-Brille wird mitgeliefert.

b

Normal: 4+ Vollbild: — —

Bmm Minchen
29,95 Mark

386 SX, 4 MB RAM, VGA, CD-ROM-
Laufwerk, Windows, Soundkarte

Drei Filme von jeweils ca. 14 Minuten
Lange, in denen sich Madchen
paarweise miteinander vergniigen.

Viel Film fur vergleichsweise wenig
Geld

+

O

¥ N
- w




ad Bovs

Anregende
Kinoatmosphdire:
fur thren PC

WinTR S VIO |

ELECTHONIC € 1LNEMA

Amarylis

39,95 Mark

386, 4 MB RAM, CD-ROM-Laufwerk,

Windows, Soundkarte

Auf Wunsch selbstlaufende Slide-
Show von lediglich zwei Mannern.

keine

Anrégende
Kingatmosphar
fip lhren PC ’

WINDHIWS VERMON n

ELF C RN e BN &M A

Amarylis
' 29,95 Mark

386, 4 MB RAM, CD-ROM-Laufwerk,
Windows, Soundkarte

Auf Wunsch selbstlaufende
Slide-Show, in dem ein Madchen
zu bewundern ist,

keine

Byte-me
29,95 Mark

286, CD-ROM-Laufwerk, SVGA,
DOS, Windows oder OS/2

Rund 1600 Fotos unterschiedlicher
Qualitat, die offenbar aus
US-Mailboxen stammen.

TrueBase-Katalogsoftware im
Lieferumfang enthalten

Hersteller
Preis
Systemvoraussetzungen

Inhalt

Besonderheiten

Bedienung/Komfort
Bildqualitat
Erotik-Faktor
Gesamtergebnis

Ultra Vision

je 19,90 Mark

386 SX, 4 MB RAM, VGA, CD-ROM-

Laufwerk, Windows, Soundkarte
Dia-Shows und Werbetrailer
flir andere Produkie
desselben Herstellers.

Video flr Windows Runtime 1.1d
wird mitgeliefert.

2
Filme: 4+ Bilder: 4+

Filme: e  Bilder: & =

Erlﬁutéﬁng der

Symbole

sehr gut okay mies

Erotik-Faktor und Bildqualitat

]
-

niedrig
Bedienungskomfort
4+ = sehr gut,
=+ = gut,
() = befriedigend,
— = mangelhaft,
— — = sehr mangelhaft

000
OO

mittel

®On
JISk

Abkete

Topware
je 29,95 Mark
Photo-CD-tauglicher Player
Jeweils etwas (ber 100 s/w-Art-
Aufnahmen von Frauen bzw.

Mannern, von hoher Qualitat.

Mit einer “Lupe” kénnen die Bilder
herangezoomt werden.
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VERSPIELTE LITERATUR N

Inider
Marz-Ausgabe
der PC POWER
erfuhren Sie bereits
einiges zur Entstehtin_g
des Spiels Einmal Holle
und Zuriick. Diesmal
berichtet Martin
Mirbach aber den
Autoren der Roman-
yorlage und dic
packende Story,
die dem Game
zugrunde liegt.

|| n der Welt des Kinos haben
' Literaturverfilmungen eine lange
Tradition. In der schénen neuen

Welt der Computerspiele dagegen
dienen des ofteren erfolgreiche (und
somit gewinnversprechende) Filme
als Vorlagen fir ein Spiel. Viel
seltener kommt es vor, daB sich die
Entwickler direkt an der Adaption
einer Romanvorlage versuchen. Bei
“Einmal Holle und zuriick” war genau
dies der Fall. Grund genug, einen
genaueren Blick auf die literarische
Vorlage, den Autor und sein Umfeld
und naturlich das daraus
entstandene Spiel zu werfen.

e

Eine Verbindung zwischen Black
Legend und dem Bastei-Verlag gab
es schon seit langerem. Und was
noch schoéner ist — das Verbindungs-
stiick hat sogar einen Namen: Stefan
Piasecki. Noch wéhrend seiner Zeit
bei Blue Byte, wo Stefan an der
Entwicklung von Battle Isle beteiligt
war, begann er, die Hintergrund-
geschichte zu diesem Spiel weiter zu
entwickeln und in einem Manuskript
zu verewigen. Ein Verlag war bald
gefunden, Bastei natlrlich, und
wegen des groBen Erfolgs dieses

Romans sollte bald ein zweiter folgen.

Mittlerweile befindet sich sogar Teil
drei in der Mache. So kam es, daf3
der inzwischen bei Black Legend
beschaftigte Marketing Manager zum
nebenberuflichen Erfolgsautor
avancierte, was sich in diesem Fall
als glucklicher Zufall fur alle Be-
teiligten entpuppen sollte. Denn
Stefan erkannte sofort die Méglich-
keiten, die ein weiterer Ausbau der
Geschaftsbeziehungen fiir beide
Seiten bieten konnte. Das Schicksal
nahm seinen Lauf.

Computerspiele waren zu diesem

Zeitpunki keinesfalls ein Fremdwort
im Bastei-Verlag, was allerdings
nicht allein an Stefan Piaseckis
Romanen lag.

“Mit Bichern zu Computerspielen
haben wir schon einige Erfahrungen
sammeln konnen”, erklart Stefan
Bauer, der zustandige Lektor fur
diesen Bereich. “Unter anderem
verlegen wir die Romanfassungen zu
Wing Commander und The Bard's
Tale sowie einigen Rollenspielen und
Trading Cards. In diesem Frihjahr
wird das Buch zum Kultspiel ‘Myst’
erscheinen, worauf wir uns schon
besonders freuen. Anders herum

= A 1
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Skurril, schrill, abgefahren: Einmal Hélle und zuriick
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geht es naturlich auch. Zu Margaret
Weis' und Tracy Hickmans Roman
‘Die vergessenen Reiche’ entstand
erst im Nachhinein ein
Computerspiel”

Im Moment befindet sich bei
Bastei sogar eine Multimedia-

eine vielversprechende
Eigendynamik. Der Fall der Mauer
sorgte schlieBlich flr weiteren
Auftrieb: Die Mischung aus Grusel,
Fantasy und Science-Fiction kam
bei den Lesern in den neuen
Bundeslandern so gut an, daf3 die

in die Schule
nimmt.

KiES ielrmmwlmm
Hir-don 7 Schitzen Sie | ;
FluBregenpfeifer Jgﬁﬂ%‘gﬁe

| Achten Sie darauf, daB |hr
Kind keing gréBeren

Geldbetrage cder andere
wertvollen Sachen mit

Selbstindig machen?
.}%aber WO und wle?

rwcn i ﬁlnhmmmﬁzy« m

Vogel des .iahres
1993
Naturschutzbund
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S ' Deutschiand

= Nemursimemurd | Hatlcntir, 125
W-2000 Hambury 40
Il Spendenkonto: 1703-203
[Pemgiroemt Hemeung (BLZ 200 100 78} ‘

Informationen:

WAS KANN ICH DAFUR...

OASS JANA GERADL MAL WESS,
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Abteilung im Aufbau,
die schon in nachster
Zeit mit der Planung
und Entwicklung eigener
Produktlinien fur den PC
von sich reden machen wird. Wer
weil, vielleicht werden ja gerade
hier in den kommenden Jahren
etliche echte Knuller-Spiele zum
Leben erweckt. Wir sind schon jetzt
sehr gespannt.

Den meisten Leuten wird der
Bastei Verlag aber wohl eher wegen
seiner Heftromane bekannt sein. Wer
kennt sie nicht, die unsterblichen
Serien wie John Sinclair, Der Hexer
und vor allem G-Man Jerry Cotton,
der jlingst sein 40jahriges Jubilarim
feiern konnte. Uber 2000 Bande
dieser erfolgreichen und in den 60er
Jahren auch verfilmten Krimi-Serie
sind bereits erschienen, mittlerweile
gibt es die 4. Auflage.

Eine andere erfolgreiche
Romanreihe nennt sich Damonen-
Land und kann auf inzwischen fast
170 Titel zurtickblicken. Ein Erfolg,
mit dem zu Anfang niemand
gerechnet hatte. Als Nachdruck
erfolgreicher Serien nicht nur aus
dem Bastei Verlag konzipiert,
entwickelte die Reihe schon bald

DRMONEN LAND |

Die besten Horror-Romane unserer Zeit

Auflage noch einmal einen Satz
nach oben machte. Tja, unverhofft
kommt eben oft.

Natirlich gehért zu jeder Reihe von
Heftromanen auch ein Lektor, der die
Manuskripte von Fehlern und
stilistischen Schwéchen befreit und
somit flr den Leser genief3bar
macht. Im Falle des Damonen-Lands
heil3t er Michael Schénenbrdcher.

“Als Lektor kimmere ich mich
auBerdem um die Gestaltung des
Covers und um solche Extras wie
Ruckschau, Vorwort oder die
Leserseite. Soll in dem Heft auch ein
Ratsel erscheinen, wird dies
ebenfalls auf meinem Rechner
entwickelt” Ach ja, vielleicht solite
man auch noch die zahlreichen
unaufgefordert eingesandten
Manuskripte erwéhnen, die sich auf
seinem Schreibtisch stapeln.

“Aber gelesen werden sie natlrlich
ohne Ausnahme, auch wenn ich
nicht immer sofort dazu komme”,
erklart Schonenbrécher.

Ich weiB, was Sie jetzt denken. Sie

Das sieht hier so aufgerdumt aus...

werden sich an dieser Stelle
wahrscheinlich fragen, warum ich
Ihnen aus dem Alltag eines Lektors
berichte. Hier ist die Antwort: In
seiner sparlichen Freizeit betatigt
sich Michael Schénenbrécher auch
noch als Autor. Drei Romane aus der
Hexer-Serie und ein Vampira-Roman
gehen ebenso auf seine Kappe wie
einige Kurzgeschichten und der
parodistische Jubilaumsband zur
100. Ausgabe des Damonen-Lands.

Und jetzt raten Sie doch mal,
welcher andere Autor von diesem
Mann ohne Freizeit betreut wird? Es
ist Stefan Piasecki — der Kreis
schlief3t sich. Denn als Stefan eben
jenen 100. Damonen-Land-Band in
die Finger bekam, war er sofort
begeistert.

“Es hat mir fast die Schuhe
ausgezogen”, freut er sich noch
heute. “Fiir mich war sofort klar, daf3
man aus diesem Stoff ein
erstklassiges Computerspiel machen
konnte” So kam der Stein ins Rollen.

D il

Malcolm McMeary ehemaliger
Chefinspektor einer Sonderabteilung
bei Scotland Yard und unter nicht

Hat gegen Rocky
geboxt und kampft
im A-Team

Sieht so ein
berithmter
Schriftsteller aus?

Sitzt auf einer Bank
und erzahit aus
seinem Leben

Dieser Elvis-Imitator
hat soeben sein
Toupet verloren
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ganz geklarten Umstanden aus dem
Polizeidienst ausgeschieden, schlagt
sich als Platzanweiser in einem
Londoner Kinopalast durchs Leben.
Den gréBten Teil seiner Freizeit
verbringt er mit seiner hibschen
Freundin Alice, mit der er in einer
gemeinsamen Wohnung haust.

Doch als er eines Morgens
aufwacht, ist es schlagartig vorbei mit
dieser beschaulichen ldylle. Die Welt
um ihn herum versinkt im Chaos.
Schuld an dem ganzen Fiasko ist ein
unheimlicher schwarzer Monolith, der
wie aus dem Nichts im Affenhaus des
Londoner Zoos auftauchte und die
unterbewuBten Wiinsche der
Menschen Wirklichkeit werden laf3t.

Doch fir Malcolm kommt es noch
dicker. Er muB3 erfahren, daB seine
Freundin nicht mehr sie selbst ist,
sondern nur noch deren kérperliche
Hlle. Darin steckt ein Damon zweiter
Klasse namens Aaargh, der Malcolm
auch prompt uber die Hintergriinde
des Chaos aufzuklaren weif3. Der
Monolith, so Aaargh, bereite damit
nur die Ubernahme der Erde durch
die Legionen der Hélle vor. Dies sei
notig, da die Hdlle selbst durch
jahrhundertelange Schlamperei

Sein schlimmster
Feind ist Elmar,
der Entenjager

Dieser Damon ist
ganz er selbst:
Gomora

PC POWER
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Genau wie die Verpackung eines Spiels wird auch das Cover eines
Heftromans in mehreren Schritten erstellt. Verantwortlich fiir diesen
ProzeB ist der betreuende Lektor. Wir zeigen Ilhnen, wie's funktioniert
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Sovinl fur beoe. Mit Seen Getllen
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_ W AL A
Zuriick kommt ein Entwurf, der vom
Lektor kritisch bewertet wird

Die erste Bildbeschreibung
erreicht den Grafiker per Post
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arbeiten gem Betruchiee augewanit

Geltung
e, 16 Fige eine grivhe koo bes, wiv Ich il Rickminkel und
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Weckact

Ling bitte daran desken: ZUERST die

Korrekturen und sogar
eine eigene Skizze zeigen o .
dem Graphiker, wie es E =
aussehen solite Aus dem |

etzten s/w-Entwurf...

...entwickelt sich schlieBlich das endgiiitige Cover
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Die englische Hauptstadt, wie sie keiner kennt

unbewohnbar geworden sei.

Er selbst sei jedoch ein liberaus
netter Damon und Mitglied der Pro-
Menschen-Liga, deren Aufgabe darin
bestinde, die Erde zu retten. Und
dazu sei Malcolms Hilfe unerlaBlich.
Aber kann man einem Damon
trauen? Was ist aus Malcolms
Freundin Alice geworden? Und
welche Rolle spielt die
Bundesprifstelle fir
jugendgefdhrdende Schriften? An
dieser Stelle jedenfalls soll nur noch
verraten werden, daf3 die Geschichte
alles andere als linear verlduft und
so manchen unerwarteten Haken
schlagt. Aber sehen Sie selbst und
lassen Sie sich Uberraschen...

Wer Michael Schénenbrochers
Romanvorlage kennt, ahnt bereits,
was im Spiel auf ihn zukommt.
“Privat bevorzuge ich den Stil von
Autoren wie Douglas Adams”, so
der Autor. “Und ich gebe zu, daB3
man in meinem Roman womoglich
einige Parallelen entdecken kann.
Daher habe ich auch von Anfang an
daran geglaubt, daB3 das Potential
fur ein Computerspiel durchaus
vorhanden ist”

Zu diesem Potential diirfte eine
zweite Quelle der Inspiration nicht
unwesentlich beigetragen haben.
Denn obwohl Michael
Schonenbrocher eingeschworener
Mac-User ist, und sich so ein GrofBteil
der flr den PC erhéltlichen Spiele
seinem Zugriff entzieht, hat es ihm
ein Titel ganz besonders angetan.

“Ich bin absoluter ‘Myst'-Fan. Es ist

LU

Michaels Lieblingsspielzeug

einfach phantastisch, mit welcher
Beharrlichkeit man sich als Spieler
eine unbekannte Welt geradezu
erarbeiten muf3. Genau so stelle ich
mir ein Computerspiel vor.”

Kein Wunder also, da3 man auch
in “Einmal Hoélle und zurlck”
ausreichend Gelegenheit flr
Entdeckungsreisen in unbekannte
Welten erhélt. Wer von uns hatte
vorher schon die Gelegenheit zu
einem Ausflug in die Holle? Dies sei
vorab noch verraten: In himmlischen

Gefilden gibt es flir den Spieler
ebenfalls eine Aufgabe zu
bewaltigen, ganz zu schweigen von
unzahligen Einsatzen in einem vom
Chaos regierten London, wie Sie es
noch nicht erlebt haben.

In Ober 160 verschiedenen Bildern
werden Sie die Helden des Spials
ebenso kennenlernen wie einige
gute, alte Bekannte aus Film und
Fernsehen, die allerdings
parodistisch verfremdet wurden.
Technisch garniert wird das Spiel mit
einer originellen Vertonung (immer
noch Uberraschung!) und einer
innovativen Steuerung, die Sie das
Geschehen aus unterschiedlichen
Perspektiven wahrnehmen laBt. Was
wir bisher zu Gesicht bekamen, sieht
in der Tat so vielversprechend aus,
daB wir einem ausfuhrlichen Review
geradezu entgegenfiebern.

Zurtickblickend auf die Entwicklung
des Spiels und das bisherige
Ergebnis, gibt sich Michael
Schonenbrocher durchaus zufrieden.
“Was die Ausgestaltung der Story
angeht, hatte ich zu jeder Zeit ein



Hey Kumpel, haste mal 'ne Mark?

insofern modifiziert werden, als dai3
das Spiel fir Kenner des Romans
weder langweilig noch leicht zu |6sen
sein durfte. Auch an der grafischen
Umsetzung findet der Autor nichts zu
makeln, obwohl die Raume und
Figuren nicht bis ins letzte Detail
seinen Vorstellungen entsprechen.

Mitspracherecht. Christoph Piasecki,
Stefans Bruder, hat ein
umfangreiches Konzept aus-
gearbeitet, das wir Stiick fur Stiick
zusammen durchgegangen sind. So
war gewahrleistet, daf3 sich beide
Seiten voll einbringen konnten.”
Denn schlieBlich muBte die Story

i
I

\ Manner Vogue, Focus, Walt Disney’s Lustige
| Taschenbiicher und das wéchentliche
Anzeigenblatt Wanne-Eickel-Sud - sie alle
. rissen sich um ein Interview mit Monster
Mike. Nicht zuletzt wegen der identischen
Initialen erhielt jedoch ausschlieBlich
Martin Mirbach den Zuschlag. Lesen Sie
hier seine weltexklusiven
Aufzeichnungen.

PC POWER: Ziuuidichst einmal vielen
Dank im voraus. Es ist schlieflich
niche allrcglich, dafd sich ein
waschechtes Monster zu einem
Exklusiv-Interview iiberreden Ildifit.

Aber wie diirfen wir Sie iiberhaupt
anreden? Reicht Monster, oder besser Herr Mike? Vielleicht
kommt ja gar ein transsvlvanisches Adelsprédikat hinzu?

M.M.: Das habe ich zusammen mit meinem Verstand schon vor langerer
Zeit abgegeben; momentan denke ich mit externem Grof3hirn. Sie haben
also die Wahl zwischen Hirni und Mr. Brain. Oder wir belassen es einfach
bei MonsterMike.

PC POWER: Sehr schiin, Monster Mike. Kdnnen Sie unseren Lesern
denn ein paar Details threr aufiergewdhnlichen Karriere verraten?

M.M.: Zunachst einmal war ich meiner Zeit schon immer um zwei Wochen
voraus. Das mag wohl daran liegen, daf3 ich im Jahre 1961 etwas zu frih
das kalte Neonlicht eines Bergisch-Gladbacher Kreil3saals erblickte. Seit
damals steht mein ganzes Leben unter dem Motto “In der Kirze liegt die
Wiurze". Die Schule verlieB ich nach der mittleren Reife. Bei meiner
anschlieBenden Tarnidentitat als Fassadenkletterer fiel ich dann eines
Tages durch das Fenster des Verlagsleiters bei Bastei. Seitdem bin ich
hier, genauer gesagt in der Grusel-SF-Ecke des Verlags, einer muffigen
Klause, wo Redakteure in Kellerlochern gehalten und zur Fronarbeit
gezwungen werden.

PC POWER: Si¢ fanden also eher durch einen ungliicklichen Zufall
zu Ihrem Beruf?

M.M.: Nein, nein. Erstens nennt man so etwas nicht Zufall, sondern
Schicksal, und zweitens sehe ich darin keinen Beruf, sondern meine
Berufung. Sehen Sie, eigentlich hatte ich ja immer davon getraumt, eines
Tages Grafiker zu werden. Dann landete ich als bis dato jungster Volontar
bei Bastei und verpflichtete mich flurderhin der hohen Literatur, den
unsterblichen Klassikern, den Meistern deutscher Dichtkunst,
wortgewaltigen Literaten, der hohen Schule der Rhetorik und
monumentalen Schachtelsatzen. .

“Aber das ist ein absolut normaler
Prozef3, wie er auch bei jeder
Literaturverfilmung ablauft”, so
Schénenbrécher. “Jeder Autor hat
beim Verfassen eines Romans ganz
bestimmte Bilder im Kopf, die kein
zweiter hundertprozentig
nachempfinden kann. Wenn das
Ergebnis stimmt, macht man solche
Konzessionen allerdings gern.”

Lediglich hinsichtlich einer
eventuellen Fortsetzung des Spiels
herrscht zwischen Stefan Piasecki
und Michael Schonenbrocher (noch)
keine traute Einigkeit.

“Eine Fortsetzung ist durchaus
denkbar”, so Stefan, “dann aber nicht
als bloBe Weiterflihrung der
Handlung aus dem ersten Teil,
sondern nur mit einer vollig neuen
Geschichte um die bereits
bekannten Figuren.”

Dem Autor hingegen scheinen
solche Gedankenspiele nicht ganz
geheuer: "Es gibt einfach viel zu
wenig Sequels, die das Niveau ihres
Vorgangers halten konnen. Andere
Projekte erscheinen mir da viel

interessanter. Vor kurzem erst habe
ich den Roman zu ‘Der Seelenturm’
geschrieben, einem weiteren Titel
aus dem Hause Black Legend. Auch
so etwas macht wirklich Spaf.
AuBerdem gibt es da eine Serie bei
Bastei, die sich gut als Vorlage fir
ein Spiel machen wurden.”

Nachtigall, ick hor' dir trapsen! Wer
weil3, was die beiden da schon
wieder aushecken. Aber wie dem
auch sei, bis dahin ist es noch lange
hin und wir freuen uns zunachst auf
“Einmal Holle und zurlick." Den Rest
sehen wir spater.
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PC POWER: Jaja, natiirlich. Nun sehen Sie ja eigentlich aus wie ein
ganz normaler Mensch - wenn man einmal von thren zwei
Kapfen, den Reifizéiihnen, dem Fell und den Schuppen, dem
Kérper einer Nackischnecke, dem externen Grofshirn und
weiteren klitzekleinen Abnormititen absieht. Wie kamen Sie
ausgerechnet dazu, einen parodistischen Horrorroman zu
schreiben?

M.M.: Ich bin in der einschlagigen Szene nicht ganz unbekannt, missen Sie
wissen. Auf mein Konto gingen damals bereits drei Bande in der HEXER-
Reihe sowie Kurzgeschichten in *50 x Gansehaut” und “Alptraumland”.
AuBerdem war ich im Jahre 1992 maBgeblich an der Bierzeitung anlaslich
des Betriebsausflugs nach Elspe beteiligt. Da war doch dieser Roman die
logische Konsequenz. AuBerdem wurden mir geheime Kopien eines
Vortrags zugespielt, den der berlihmte Parapsychologe Prof. Dr. Arromaz
im Februar des Jahres 1979 auf seinem Chateau Laffite vor einer
handverlesenen Schar von Geisterjagern und Damonenhassern hielt und
in dem er seine Kenntnisse von Zustand, Aussehen und Schalterstunden
der Holle offenbart. Sie sehen also, ich weil3 genau, worlber ich spreche.
Wie war doch gleich |hre Frage?

PC POWER: Aber warum gerade Sie? Da muf doch noch mehr
dahinter stecken...

M.M.: 100 Bande Damonen-Land stellten ohne Zweifel ein ganz besonderes
Jubildum dar, das auch einen ganz besonderen Roman verdiente. Das
neueste Werk von Stephen King zum Beispiel, ein verschollen geglaubtes
Manuskript H.P. Lovecrafts oder die Romanheft-Fassung vom “Herrn der
Ringe”. Oder eben eine Grusel-Parodie von Monster-Mike. Die Redaktion
hat sich die Entscheidung wabhrlich nicht leichtgemacht. Doch leider war
der King-Roman um zwei Seiten zu lang, das verschollene Manuskript mit
der Hand geschrieben und J.R.R. Tolkien als Grusel-Autor nicht
anerkannt. Blieb also nur meine Parodie Ubrig...

PC POWER: Gut, gut. Mdachten Sie zum Abschluf dieses Interviews
vielleicht noch eine spezielle Botschaft an unsere Leser
loswerden?

M.M.: In der Tat. Gerade in einer Zeit, in der die Dauerberieselung durch TV,
Radio, Computerspiele und Warmwasserduschen uberhand nimmt, kann
ich einem jeden nur raten, wieder mehr zu lesen. Durch den Griff zum
geschriebenen Wort schult man namlich nicht nur seinen Verstand und die
eigene Phantasie, sondern auch das Vermdgen, sich besser ausdrucken
zu tun.

PC POWER: Nochmals vielen Dank fiir dieses aufschlufsreiche
Gespréch.
M.M.: Aaaarrgghh, rulps!

APRIL 1996 PC POWER
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Teppiche,
Dungeons,
syvndikate

Mit der Firma Bullfrog verbindet man Hits wie Magic Carpet oder
Populous - und einen Namen: Peter Molyneux, der fiir diese herrlichen
Spiele verantwortlich zeichnet, dem Chef der erfolgreichen Firma, der in
sich selbst mehr den Produzenten sieht. Phil Paisnel fragte den Meister
nach dem Geheimnis seines Erfolges.

in triber Novembermorgen.
E Der kiihle Wind heult durch

die Lagerhalle. Auf dem
Boden steht eine Herdplatte, darauf
ein Kessel mit kochendem Wasser.
Der Klick des Aus-Schalters hallt
durch die Leere. Peter Molyneux
macht sich einen Kaffee und setzt

Ma&ge der Frosch mit Dir sein!

sich dann auf einen Stuhl neben dem

groBen Loch in der Wand.

Er hat dort ein paar Steine
herausgeschlagen, damit der
Postbote die Sacke mit Bestellungen
flr sein erstes Spiel besser abliefern
kann. Das Klackern einer
Fahrradkette — Schritte. Der

Postbote? Was, kein Postauto? Eine
Broschiire (ber Hohlmauer-
Isolierung segelte durch den
gewaltigen “Briefkasten”. Peter
Molyneux liebt Computerspiele.
Nein, Peter Molyneux ist davon
besessen! So sehr, daf3 er sich
nichts lieber wiinscht, als darin

seinen Lebensinhalt zu suchen.

Das war am Anfang seiner
Karriere, aber inzwischen hat er es
geschafft und zahlt zu den ganz
GrofBen der Industrie. Zunachst hatte
er Zweilfel, ob er dieses Ziel
uberhaupt jemals erreichen wirde,
“Ich habe nicht ernsthaft daran

PC POWER
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geglaubt,
dafl man mit der

Entwicklung von
Computerspielen Karriere
machen konnte. Aber die Idee

fur ein Spiel bereitete mir
schlaflose Nachte, und ich
dachte, wenn ich davon so
begeistert bin, sollte ich diese
Idee einfach in die Tat umsetzen.”

Macht als

wichtiger Faktor

Das Spiel hieB Entrepenuer, ein
Soloprojekt, und sobald die Arbeiten
daran beendet waren, erkannte
Molyneux, daB die Schlis-
selelemente des Games absolut neu
waren. Er erinnert sich: “In den alten
8-Bit-Tagen begannen die Spiele,
sich in bestimmte Genres aufzuteilen
— Shoot'em-Ups, Plattformspiele,
Adventures, Sport- und
Flugzeugsimulationen. Aber das
Entscheidende bei Entrepenuer war
die absolute Gewalt (ber das
Schicksal, den Ausgang des Spiels,
in diesem Fall in einer Business-
Umgebung.”

Macht war stets ein wichtiger
Faktor fiir Molyneux und
Konzeptionsgrundlage flr die
Entwicklung all seiner Spiele. Es
gelang ihm, dieses Konzept in einer

R
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erstaunlichen
Vielfalt von Spiel-Umgebungen zu
realisieren. Bei Theme Park hatten
wir EinfluB auf das Management
eines Ver-
gnugungsparks,
und bei Populous
konnten wir sogar
ganze Zivilisationen
beherrschen.
Selbst seine
Zukunftsvisionen
sind gekenn-
zeichnet durch
absolute Kontrolle Karr
und Herrschafts- k
gewalt: In
Syndicate
versuchen die Bosse von
Chemiekonzernen, die Gesellschaft
und die Regierungen dieser Erde zu
steuern. Als sich Molyneux mit den
gewaltigen Magic Carpet 1 und 2

i

“lch habe

4 s
ovwd . e N I T
Theme Park: Noch ist der Jahrmarkt leer

dem
mystischen
Mittleren
Orient
zuwandte,

ging es im

wesentlichen

darum, durch das

Sammeln von

Manna seine
Macht zu

y vergroBern.

" Was ist das
Geheimnis bei
der Suche nach
Macht? Bullfrog

ist einer der

erfolgreichsten
Spielverlage der
Welt. Gibt es einen

Hunger nach Macht, der

Molyneux zu immer

groBeren Leistungen
und auch Erfolgen
treibt?

“Ich interessiere
mich flr das
Konzept der Macht",
ist seine Erklarung,
“besonders in der

Welt der Computer. Ich

erinnere mich noch, wie sehr mich

damals Little Computer People
inspiriert hatte. Da war dieser kleine

Mann und sein Hund in einem Haus,

und man muBte sich standig um ihn

kiimmern. Ignorierte man ihn, gab
ihm nichts zu tun
oder zu essen,
wurde er
depressiv und
hungrig und
begann, ver-
zweifelt gegen
den Bildschirm zu
klopfen.”

LCP, ist Molyneux

mittlerweile fest

Uberzeugt, war

der Urvater des

Konzepts von in

Echtzeit lebenden, atmenden,

denkenden Figuren in

Computerspielen. Von nun an

bemiihte sich jeder Spiel-Designer

um Echtzeit-Grafiken. Bahnbrechend

In fahlem Lichte hangt ein Mann...

bei der Verwirklichung von
uneingeschrankter Echtzeit-
Intelligenz war Populous. Das
Konzept von kleinen Mannchen, die
ihrem alltaglichen Leben nachgingen
und eine Zivilisation griindeten, war
inspirierend. Populous ist woméglich
das bestverkaufte 16-Bit-Game aller
Zeiten.

Doch anders als bei der Eins-zu-
eins-Interaktion zwischen Spieler
und Computerfigur, gab es hier eine
Art Gott, der auf seine Untergebenen
sowohl boswillig und zerstorerisch,
als auch gutmtig und hilfreich
einwirken konnte. Diese Wabhlfreiheit
des Spielers war das Kernstlck fr
Bullfrogs Erfolg.

Populous ist nicht
innovativ

Flr Molyneux ging es nie darum,
was sich mit der neuesten
Technologie alles anstellen lie3: “ich
glaube nicht, daf3 mir mit Populous
ein besonders innovativer Wurf
gelungen ist. Ich benutzte mein
Wissen Uber Datenbanken, um
Beziehungen zwischen Daten
herzustellen. Vergleichen Sie nur
mein Soloprojekt Populous mit
Dungeon Keeper, bei dem sechs
Programmierer an Sektor-Routinen
und Matraversal-Codes gearbeitet
haben, mit deren Hilfe sich eine
Spielfigur von Anfang bis Ende durch
das Spiel bewegt. Es wéare ein Code
von zehn Zeilen Lange gewesen, bei
Dungeon Keeper sogar von tiber 300
Zeilen.

Das erfordert nattrlich eine
drastische Steigerung des
Arbeitseinsatzes und intellektuellen
Einsatzes. Das ist es, was sich am
Game-Design geandert hat. Die
Technologie mufBte mit den
Inspirationen und den Erwartungen
Schritt halten.”

Wahrend viele seiner Kollegen im
festen Glauben an ihr
uneingeschranktes Talent darauf
bestanden, ihre Projekie im
Alleingang durchzuziehen, erkannte
Molyneux instinktiv, dal3 Bullfrog
wachsen muBte, um Schritt halten zu
kénnen und kommerziell
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konkurrenzfahig zu
bleiben. Doch war er sich
stets bewul3t, daf3 sich ein
Spielkonzept nie nach dem
technisch Machbaren oder den
vermuteten Erwartungen der
Kauferschaft ausrichten darf.

“Von Populous bis Magic Carpet —
das Game und die Engine, die das
Game laufen |aBt, wurden stets
gleichzeitig entwickelt. Spiele, die
auf einer
technologischen
Errungenschaft
basieren, sind in
der Regel
seelenlos und
zweidimensional —
es ist wie bei den
Filmen. Das
erkannte ich, als
ich vor Jahren
“Der weil3e Hai
3-D" gesehen
hatte. Das einzige,
was ich aus dem Kino mit nach
Hause nahm, waren firchterliche
Kopfschmerzen.

Man kénnte einwenden, Jurassic
Park basiere ebenfalls auf Effekten.
Doch es ist das Konzept, das diese
Effekte tragt — die Effekte sollen uns

eine Welt in grauer Vorzeit
vorgaukeln. Ich sehe es so: Wenn
man den Auftrag hat, ein Spiel 200
Stunden lang auf Bugs zu testen,
erwarte ich von mir und anderen
Testern, daf3 man den Wunsch hat,
das Spiel anschlieend auch zur
Erholung weiterzuspielen.

Bei den
traditionellen
Spieltypen ist das
nicht méglich. Man

wann und wo der
Alien ins Bild
kommt und ballert;
der Spielaufbau ist
zu einférmig und
organisiert. Aber
mein Spielkonzept
von Echtzeit-
Grafiken einer
lebendigen Welt ist eine stete Suche
nach Neuem, die nie langweilig
wird.”

Interaktiver Film
ohne Zukunft
Molyneux und das Bulifrog-Team

PC POWER APRIL 1996

erinnert sich genau,

gehoren zur Spitze des Game-
Designs und erhalten zahlreiche
Angebote zur Produktion von
Spielen fur das neue Genre, den
interaktiven Film: “Ich habe wer wei3
wieviele Drehblicher fiir die
Produktion eines interaktiven Films.
Doch der Pfad ist mittlerweile
ausgetreten, und die Neuartigkeit ist
verloren. Ich glaube nicht, daf
interaktive Filme eine Zukunft haben.

Charlie Chaplin sagte ahnliches,
als Ton und Farbe ihren Einzug ins
Filmgeschaft hielten. Er glaubte
nicht, dai3 diese Elemente einen
EinfluB auf die Qualitat des Films
haben. Das war das Ende seiner
auBerordentlichen Film-Karriere.

Ich denke nicht, da3 Farbe und
Ton die Filme verbessert haben, und

erinnern wir

pd

uns:
Chaplin drehte
Dutzende von Filmen in der Woche.
Vergleichen wir das doch einmal mit
Waterworld, einem $100 Mio. teuren
Streifen, an dem zwei Jahre
gearbeitet wurde. Interaktive Filme
verschlingen ebenfalls Unmengen
von Geld. Ich finde, Wing
Commander IV ist eine ganz
hervorragende Sache geworden.
Aber das Gewicht liegt so sehr auf

dem, was technisch machbar ist. 3-D
hier, 3-D da, unglaublich schnelle
Routinen...”

Der Hiter des
Dungeons

Als Molyneux erstmals Dungeon
Keeper sah, war es ein technisch
hervorragendes Spiel mit allen Tricks
und mit Echtzeit-Schatten. Aber
irgend etwas stimmte nicht:

“Als ich mich hinsetzte und es
spielte, war es langweilig, und jeder
stimmte mir zu, Jetzt arbeite ich bei
Bullfrog verscharft am Gameplay.
Wir stehen kurz vor der letzten
Produktionsphase, und das Spiel ist
echt heil3 geworden. Ich glaube, eine
Menge Leute werden total
Uberrascht sein, was wir da auf die
Beine gestellt haben.”

Die Arbeit an Dungeon Keeper ist,
wie Molyneux es
ausdriickt,

nervenzerfetzend,
und die Komplexitat des
Spiels sorgt noch far
zusatzlichen Druck.

“Wir haben drei verschiedene
Gameplay-Typen kombiniert, der
Spieler kann wahlen, auf welche
Weise er das Game spielen mochte
— als Action-Game mit unmittelbarer
physischer Action, als Strategiespiel,
bei dem man das Dungeon-Monster
manipulieren kann, damit es die
Helden angreift, oder als Simulation,
das verbluffende Probleme der
Computerintelligenz aufdeckt. Sie
kénnen sich in jedes der Dungeon-

.
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Der Fisch war so0o groB, ich schwore es. Aber dann war er weg...

Monster hineinversetzen und die
Handlung aus deren Augen
betrachten. Sie kbnnen auch ganze
Armeen aufstellen und ins Rennen
schicken. Und drei Spieler kénnen
gleichzeitig verschiedene Gameplay-
Typen spielen, was fir uns duBerst
schwierig einzurichten war.

Was die Grafiken anbelangt, setzt
Dungeon Keeper neue MaBstabe.
Wir haben mit neuen 3-D-Routinen
herumexperimentiert und
unglaubliche Schatten-Effekte erzielt,
die Uber die Konturen der Mauern
wandern. Wir
haben jeden Effekt
bertcksichtigt, den
wir uns nur
vorstellen konnten
—wenn eine Figur
den Windzauber
aktiviert, erténen
Windgeréausche,
und die Fackeln
flackern, werfen
veranderliche
Schatten und
variieren die
Ausleuchtung des Raums. Eine tolle
Option ist auch der 3-D-Sound,
wobei der Spieler selbst wahlen
kann, ob nun Dvorak oder Duran
Duran durch die Dungeons dréhnt.
Wir haben mit unglaublicher Liebe
zum Detail am Sound gearbeitet!
Schlagt man ein Schwert auf Stein,
Holz oder auf den Erdboden, ertdnen

o
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Syndicate Wars, der Nachfolger eines sehr erfolgreichen Spiels.

jeweils unterschiedliche Sounds.”

Aber es ist die kinstliche
Intelligenz, die Molyneux die meisten
schlaflosen Néchte bereitet hat, wie
er zugibt: “Es ist eine wahnsinnig
komplexe Aufgabe, jedem
Lebewesen einen eigenen
Intelligenzlevel zuzuweisen, von den
Schaben, die herumkrabbeln, bis hin
zu den gewaltigsten Monstern. Wir
konnten kein Ende finden und haben
sie viel zu intelligent gemacht. Die
Helden hatten nicht den Hauch einer
Chance. Also muBten wir uns fur die
Gegner “dimmere”
Techniken einfallen
lassen.”

Mehr
Produzent
als Chef
Molyneux
bestreitet nicht,
daf3 er als
Firmenleiter
inzwischen viel
zuviel Zeit auf
Meetings verbringt.
Aber er ist froh, die Aufgabe des
Codierens an Simon Carter
weitergegeben zu haben, der am
Ende dieser gewaltigen Produktion
nur noch ein Schatten seiner selbst
ist:

“Ich glaube, mein offizieller Titel ist
immer noch Produzent. In der Regel
beruht das Anfangskonzept auf einer

e, i

Idee von mir, ich lege das Gameplay
der Projekte fest und habe das letzte
Wort in Sachen Qualitat und
Ausgewogenheit.”

Gleichzeitig mit Dungeon Keeper
produziert Molyneux den Nachfolger
zu Syndicate: Syndicate Wars.
“Optisch ist es etwas véllig Neues,
alles in 3-D, und dank einer
unglaublichen Routine, mit der man
die Kamerawinkel verdandern kann,
laBt sich das Spiel aus jedem
beliebigen Blickwinkel verfolgen.”
Aber das beste Feature ist die
Mdglichkeit, daB man auf den
Werbetafeln in der Stadt seine
eigenen CD-ROM-Filme oder Rock-
Videos abspielen kann. Und man
kann natirlich alles in die Luft
sprengen. Wie schon in Syndicate,
kann man sich eher passiv oder
auch auBerst gewalttatig verhalten,
und alle Menschen reagieren auf die
Aktionen des Spielers.”

Molyneux ist Giberzeugt, daB die
Wabhlfreiheit, welchen Typen man in
seinen Welten nun spielen will, ein

=

vorgenommen. Molyneux erklart: “Ich
war nicht ganz gliicklich mit Gene
Wars. Es sah phantastisch aus, und
auch das Konzept hat mir gut
gefallen, aber es fehlte noch etwas
Einzigartiges, um der Idee gerecht
zu werden. Doch daran arbeiten wir
im Augenblick.”

AuBerhalb der langweiligen
Meetings, an denen Molyneux
teilnehmen muB, sind Spiele fir ihn
der ganze Lebensinhalt. Wird man
nicht krank, wenn man standig in
Phantasiewelten herumarbeitet?

“Ich liebe Game-Design und die
groBe Bandbreite, die unsere Spiele
hier bei Bullfrog auszeichnet. Um
ehrlich zu sein, ich wiirde, wenn ich
kénnte, gerne noch mehr Zeit mit
dem Programmieren verbringen und
die Meetings ersatzlos streichen!
Unser Design- und Programmier-
team ist, davon gehe ich mal aus,
das beste der ganzen Branche.”

Molyneux ist stets angetrieben von
dem Streben nach Perfektion, vom
allumfassenden Konzept bis hin zum

- e T

Theme Hospital — ein Loblied auf die Arzte?

fundamentaler Bestandteil von
Bullfrogs ph&anomenalem Erfolg ist.
“Jedes Objekt, das Sie in der Stadt
finden, kbnnen Sie auch benutzen.
Nehmen wir an, Sie haben einen
Laternenpfahl gesprengt. Sie kénnen
ihn nun entweder als Waffe oder
auch als Hindernis einsetzen.”

Operation gelungen,
Patient tot

Besonderen Spaf bereitet Molyneux
ein anderes Projekt, das noch einige
Zeit auf sich warten lassen wird: “Wir
sind schon alle ganz heif3 auf Theme
Hospital, und das Tolle daran ist, daf3
ich meinen verriickten Sinn fur
Humor einflieBen lassen kann. Ich
hatte die Idee, dalB man einen
Patienten mit Keuchhusten
einweisen und anschlieBend nach

n Herzenslust mit Abfithrmitteln

behandeln kann. Ich glaube, eine

‘' Menge Leute warten auf diesen Titel,

denn Theme Park hat bereits fur viel
Furore gesorgt. Ich kann nur sagen,

| die Leute werden nicht enttauscht

sein.”

Unterdessen werden radikale
Anderungen an Gene Wars, einem
Spiel im SciFi-Stil der 50er Jahre,

kleinsten Detail: “Wir haben neue
Wege entwickelt, Explosionseffekte
darzustellen — wie sie die néhere
Umgebung in Sachen Licht und
Beschadigung beeinflussen. Das
Ergebnis ist wirklich spektakular.”
Aber wie sieht's mit der Qualitat
der Spiele aus, die derzeit von der
Industrie produziert werden?
“Ich denke, es wird zuviel Gewicht
auf neue Richtungen im Game-
Design gelegt. Derzeit setzt jeder
seine Hoffnungen auf interaktive
Filme. Doch die Qualitat der Spiele
ist dadurch insgesamt nicht
verbessert worden, insbesondere
wenn man die Leistungsfahigkeit
moderner Rechner dabei
berticksichtigt. Alles, was heute
zahlt, ist die Prasentation. Die Spiele
selbst haben sich seit den alten ST-
und Amiga-Tagen anscheinend gar
nicht verandert. Fur mich ist alles,
was zahlt, das Spiel! Warum soll
man Hunderte von Arbeitsstunden in
eine phantastisch aussehende High-
Score-Tafel investieren, wenn das
eigentliche Spiel nichts taugt?”
Angesichts der unglaublichen
Geldmengen, die in Projekte,
vornehmlich interaktive Filme,
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Vier Jahre Medizinstudium, gefolgt von vier Jahren Praxis. Uuuh.. vielleicht sollte
ich lieber Theme Hospital kaufen und erst mal iiben...

gesteckt werden, hat Molyneux
Zweifel, daf3 die Industrie die
riesigen Ausgaben auf Dauer
verkraften kdnnen wird.

“In diese Spiele werden Millionen
gesteckt, und die Industrie kann gar
nicht anders, als héchst
unwirtschaftlich zu arbeiten, wobei
immer weniger Leute immer mehr
Geld verdienen. Die Fachmessen
werden in steigendem Maf3e von
Hollywood-Typen bevdlkert, die fur
das Geld, das sie in die Spiel-
Projekte gepumpt haben, auf
gewaltige Profite hoffen. Die
Stimmung in der Branche hat sich
drastisch verdndert, und ich glaube,
es wird so kommen, wie bei der
Schallplattenindustrie: Man schlagt
sich um die Stars, und wenn die
Geschichte eine Dimension erreicht
hat, wo das Produkt nur noch ein
farbloses Machwerk ist, dann kommt
die Stunde der kleinen, unabhangi-
gen Firmen, wie bei den Indy-Labels
der Schallplattenbranche.”

Virtuelles ist gestorben
Vertritt Molyneux diesen Standpunkt,
weil er das Game-
Design als eine
Kunstform und 4
weniger als ein i
Handwerksprodukt e
betrachtet?

“Wenn Sie von
einer Kunstform
sprechen, mit der
man das Leben der
Menschen
verandern kann,
dann bin ich mir
nicht sicher. Aber hier geht es um
einen kreativen ProzeB, und dabei
sind gualitative MaBstabe
entscheidend.” Die technologische
Entwicklung schreitet weiter voran.
Die neuen Richtungen heiBen Virtual
Reality und Games Online. Doch
Molyneux hat seine eigenen
Ansichten (ber diese sogenannte
Revolution der Videospiele.

“Ich denke, VR ist gestorben. Was

PC POWER

haben zwei Fernseher, die man sich
an den Kopf bindet, mit Spal3 und
Entspannung zu tun? VR hat
sicherlich eine Zukunft, aber nicht in
der jetzigen Form, das miiBte schon
in einer vollig anderen Dimension
stattfinden.”

Eine vierte Dimension — ob er schon
Plane hat?

“Ich habe dariiber noch nicht
nachgedacht. Ich habe derzeit noch
genug mit der dritten Dimension

Zu tun!"

Aber was ist mit Internet und Online-
Unterhaltung?

“Alle sind ganz begeistert von
diesem Internet. Toll, wenn man es
flur seine E-Mails benutzt. Aber
kdnnen Sie sich vorstellen, ein 20-
MB-Spiel wie Dungeon Keeper zu
saugen? Da wirkt ja selbst das
Bandlaufwerk des alten Commodore
64 noch schnell wie der Blitz.

Und dann die Kosten! Wir arbeiten
trotzdem an einem Demo von
Dungeon Keeper, einem Multiplayer-
Online-Game fUr bis zu 64 Mitspieler.
Komischerweise miissen wir beim
Design
berlcksichtigen,
daf “normale”
Spieler nicht von
spielerfahrenen
Internet-Freaks
abgeschreckt
werden dirfen.”
Wie sahe, bei
realistischer
Einschéatzung, die
Zukunft des Peter
Molyneux als
Spiel-Designer aus? “Ich habe mir
immer scheinbar unerreichbare Ziele
gesteckt. Ich habe die Echtzeit-
Steuerung vieler Spielfiguren in den
Griff bekommen, doch ihrer groBen
Anzahl, wirken sie noch nicht
besonders lebensecht. Jetzt mochte
ich eine einzige Figur entwickeln, mit
der der Spieler interagieren kann.
Mehr mochte ich dazu noch nicht
verraten.” (y
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aut Microsofts Encarta
CD-Enzyklopéadie ist die
englische Stadt
Manchester insbeson-
dere flir ihre historische
Textil-industrie, ihren
Schiffahrtskanal und die Universitat

bekannt. Vélliger Quatsch, wenn Sie
mich fragen. Wer hier in Manchester

lebt, weil3, dal3 die Stadt fur drei
Dinge bertihmt ist: erstens flr die
gleichnamigen Hosen, zweitens fur
den wahrscheinlich héchsten
Verschmutzungsgrad in ganz
Westeuropa und drittens flr die
Firma Ocean Software Limited, seit
mittlerweile Uber zehn Jahren
Produzent von spitzenmaBigen
Computerspielen.

Was die Qualitaten und Mode der

Manchester-Hosen anbelangt, so hat

sicher jeder seine eigene Meinung,
und das mit der Umweltver-
schmutzung ist auch nur eine Sache
der Gewohnung. Stlinde also nur

noch der dritte Punkt zur Diskussion.

Arcade und
Filmumsetzungen

Im Jahre 1983 verfigten die PCs in
der Regel Gber kaum mehr als 640
KB an Speicherplatz, Windows 95
sollte noch zwélf Jahre auf sich
warten lassen, und der Pentium-
Prozessor war nichts weiter als ein
verrickter Traum, der im Hirn eines
spinnerten Intel-Technikers
herumtanzte. Kein Wunder, dafB es
noch Jahre dauern sollte, bis die
neugegrindete Firma Ocean
Software mit der Produktion von
Spielen fur den PC begann.

Im Laufe der 80er Jahre wurde
Ocean durch seine meisterhaften
Arcade-Umsetzungen und
Filmlizenzen berihmt. Angefangen
bei Spielen fir so alte Formate wie
den 3,5K Commodore Vic-20 (ich
hatte Ubrigens auch einen) und den
Sinclair Spectrum 48K bis hin zum
Amiga und Atari ST — es gab wohl
kaum einen Computerbesitzer, der
nicht mindestens ein Ocean-Game
kannte.

Gegen Ende des Jahrzehnts
machte sich jedoch langsam eine
gewisse Ernlichterung breit, denn
die Filmlizenzen begannen, sich
immer mehr zu &hneln. Schnell
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wurde klar, dafl man den Kunden
nicht immer wieder dieselben Games
vorsetzen konnte, selbst wenn die
Grafiken sensationeller wurden.
Doch die hartgesottenen Jungs
von Ocean wollten sich nicht so
einfach unterkriegen lassen. Die
Produktion der billigen Spielhallen-
Konversionen wurde eingestellt, und
Tribe wurde gegriindet, ein Pool von
unerhort talentierten
Programmierern, Designern und
sonstigen Produktionsmitarbeitern.
Zusammen mit den hauseigenen
Entwicklern konnten Teams wie
Digital Image Design (verantwortlich
far das exzellente TFX und den
Nachfolger TFX: EF2000) und Team
17 erstaunliche Erfolge verbuchen.
Hollywood in Manchester
Von nun an lieB sich Oceans
Aufstieg nicht mehr bremsen. Immer
mehr Qualitatsspiele wurden auf den
Markt gebracht, und insbesondere
die Hollywood-Lizenzen sind,
verglichen mit den alten, tristen
Plattformern, ein Quantensprung
vorwarts. Ein Beispiel unter vielen ist
Jurassic Park. Allein der Titel hatte
schon einen enormen Kassenerfolg
garantiert, doch die Entwickler haben

g, Newcastle upon Tyne
B Sunderland

.inFstnn upon
||~
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das Spiel selbst zu einem
unterhaltsamen und spannenden
Abenteuer zu machen. Das Echo in
der Fachpresse war hervorragend.
Fur die Verlage der Spieleindustrie
ist es unerlaBlich, durch Steigerung
sowohl der Anzahl als auch der
Qualitat der Spiele eine Erfolgswelle
so lange wie mdglich auszukosten,
wenn sie gegenlber der Konkurrenz
die Nase vorn behalten wollen.
Oceans PC-Spiele-Kalender flr das
Jahr 1996 sieht besonders
vielversprechend aus, und wenn
auch nur die Halfte von dem in
Erflllung geht, was uns die Firma
versprochen hat, dann kénnen wir

TFX: EF2000 - einer der groBten Ocean Hits
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uns in den nachsten Monaten auf
einiges gefalt machen.

Wann die einzelnen Games in den
Handel kommen werden, steht noch
nicht definitiv fest — da es bei Ocean
keine Aktionare gibt, die man
ruhigstellen miiBte, kann sich die
Firma in Ruhe dem Testen und
Verfeinern der Spiele widmen, ohne
standig der schnellen Mark
hinterherjagen zu missen. Mein
Dank gilt Andy Hughes und dem
Ocean-Team, die sich troiz ihres
hektischen Terminkalenders Zeit fiir
uns hatten.

Allegiance
In diesem Game schllpft der Spieler
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in die Rolle eines typischen Helden,
eines Streiters fur Wahrheit,
Gerechtigkeit und Wohifahrt in den
USA. In Ihrem Kampf gegen Spione,
Terroristen und — nattrlich —
stidamerikanische Drogenbosse
missen Sie sich gegen Gber 50
verschiedene Gegner zur Wehr
setzen. Aber keine Panik! Die
Programmierer lassen Sie nicht im
Stich und stellen Ihnen ein ebenso
todliches wie unterhaltsames
Waffenarsenal zur Verfligung, mit
dem Sie sich austoben kénnen.

Aber hier geht es um weit mehr
als nur den Kampf gegen die Méachte
des Bosen. Wahrend des Spiels
haben Sie zehn Missionen mit
hochst cleveren Réatseln und Tricks
zu bewaltigen. Die Missionen werden
Sie kreuz und quer tber den
gesamten Erdball fiihren — von
Attentaten bis hin zu Sabotage ist
alles dabei.

Die gltcklichen Besitzer
leistungsstarker Rechner werden
sich bei Allegiance insbesondere
Uber den zusatzlichen SVGA-
Support freuen. Sollten Sie dariiber
hinaus noch Zugang zu einem Netz
mit rechenstarken PCs haben,
kommen Sie in den herzhaften
GenuB der Multiplayer-Option.
Endlich kénnen Sie lhren Freunden
und Kollegen zeigen, was wirklich in
Ihnen steckt. Ocean kindigt
Allegiance fir das erste Quartal '96
an; also dirfte es dieser Tage auch
reviewfahig sein.

Deathrace

Kénnen Sie sich Formel Eins-
Rennen in gepanzerten und mit
schweren Maschinengewehren
bewaffneten Fahrzeugen vorstellen?
Wenn ja, haben Sie schon mal eine
vage Vorstellung, worum es sich bei
Deathrace dreht. Die
Ausgangssituation: Der gesamte
Planet wird von einer riesigen
korrupten Organisation namens
Maxi-Corp beherrscht, und bei
Deathrace handelt es sich um die
derzeit angesagteste Fernsehshow
der Welt.

Eigentlich ist die Erde der Zukunft
gar kein Ubler Ort, und jeder ist mit
sich und der Welt zufrieden. Doch
der Held der Geschichte (also Sie!)
entdeckt, daf3 Maxi-Corp heimlich,
still und leise GroBteile der
Bevdlkerung durch Bio-Klone
ersetzt. Sie ahnen'’s vermutlich
schon: Der einzige Weg fir Sie,
diesem unfeinen Treiben einen
Riegel vorzuschieben, ist Ihre
erfolgreiche Teilnahme am
Deathrace. Aber Sie haben ja
ohnehin nur nach einem
fadenscheinigen Vorwand gesucht,
um sich Hals tber Kopf in ein
futuristisches Rennabenteuer zu
stlirzen und alles, was Ihnen bitde
kommt, in die Luft zu jagen. Hért sich
nach ‘ner Menge Spal3 an,
besonders wenn ich da an die Netz-
Option denke.

Vanished Powers
Schwertkampfe und Zauberkréafte! In
diesem isometrischen 3-D-Action-
Abenteuer spielen Sie die Rolle
eines jungen Bauernlimmels, der
eigentlich nur ein wenig Aufregung in
sein Leben bringen méchte und
plétzlich das Schicksal des ganzen
Universums samt allen darin
vorkommenden Lebens am Hals hat.
Typisch! Der Held der Geschichte, er
I&Bt sich mit Vorliebe Richard rufen,
begibt sich auf die Suche nach
einem magischen Siegel. Dieses
Siegel verleiht der Gottin Lyra
ausreichend Kraft, um das Schicksal
der Menschheit und allen Ubrigen
Kréppzeugs wieder in den Griff zu
kriegen.

Witchwood

Dieses Spiel ist Oceans erster
Versuch, das Genre der niedlichen
und knuffigen Plattformer, das man
bislang tiberwiegend bei den
Konsolenformaten beheimatet
glaubte, auf den PC zu (bertragen.
Andere Firmen haben’s bereits
geprobt und sind auf die Nase
gefallen. Doch Ocean verspricht uns,
mit Witchwood einen neuen Weg
einzuschlagen: Die Méglichkeiten
des PCs sollen besser ausgenutzt
werden, und das Game soll
zahlreiche Features und Extras
enthalten, die man in diesem Genre
bislang vergebens gesucht hat,

Pip, der Held des Spiels, muB sich
mit ganzen Horden von Fieslingen
auseinandersetzen, um das Land
Witchwood von einem
verhangnisvollen Zauber zu erldsen.
Uber 1000 Orte, die Sie erforschen
mussen, (ber 60 Personen, mit
denen Sie ein Schwatzchen halten
kénnen und natlrlich Hunderte von
Puzzles dirften Garant flir
monatelanges Spielvergnligen sein,

Zu den Features von Witchwood
zahlt ein superfllssiges 360°-
Scrolling, eine Animationsrate von 70
Frames pro Sekunde sowie — bei der
CD-Version — gesprochene Dialoge.
Halt, halt! Besitzer prahistorischer
PCs missen diesmal nicht in die
Roéhre schauen, denn diese Features
konnen Sie bereits mit einem 40MHz
386er genieBen, so lautet jedenfalls
die Mindestspezifikation. Sicher ist
Witchwood kein Spiel fir jedermann,
doch es flllt eine lange unbesetzte
Marktnische und wird bei den Fans
des Genres fir viele spaBige
Stunden sorgen. Der Titel wird etwa
um Ostern in den Handel kommen.

International
Football League

Wenn Sie schon immer mal eine
eigene FuBballmannschaft managen
wollten und bei Statistiken rund um
diesen Sport feuchte Augen kriegen,
dann habe ich hier einen ganz
heiBen Tip fur Sie! In IFL treffen Sie
alle wichtigen europdischen Ligen
wieder, darunter auch die erste und
zweite Bundesliga. AuBerdem wird
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_ Arc of Doom

das Spiel komplett in die deutsche
Sprache Ubertragen. Das Game
enthalt Unmengen interessanter
Details und Liga-Statistiken aus den
vergangenen funf Jahren, dazu
aktuelle Infos tber 400
FuBballvereine mit insgesamt Uber
12.000 aktiven Spielern.

Ihr Team kann an vielen
nationalen und européischen Ligen
und Wettbewerben teilnehmen. Zwar
liegt der Schwerpunkt des Spiels
deutlich auf seiten eines statistisch
akkuraten Team-Managements, doch
wenn's lhnen mal in den Schuhen
juckt, steht lhnen auch ein kleiner
Game-Modus zur Verfigung. Mit
einer Online-Version des Spiels wird
es demnéachst auch méglich sein,
gegen andere FuBballfans
anzutreten.

IFL wird sowohl in einer Windows-
als auch in einer Mac-Version
erhéaltlich sein und hat durchaus das
Zeug, sich zur definitiven FuBball-
Management-Simulation zu
mausern. Leider werden wir uns
noch bis Oktober gedulden miissen.

Sea Legends

Ein Spiel fur alle, die sich nach der
guten alten Zeit zurlicksehnen, als
Draufganger und Abenteurer die
Weltmeere umsegelten. Mit einer
kleinen Fregatte und einem
kérglichen Startkapital ausgeristet,
versuchen Sie, durch Handelsreisen
in der Karibik lhr Glick zu machen.
Wir haben hier den klassischen Mix
aus Kampf und Kommerz, der schon
in Spielen wie Elite und Tai Pan
Erfolge feiern konnte. Doch Sea
Legends hat noch mehr zu bieten:
Neben dem Werkeln an lhrer
Karriereleiter missen Sie auch noch
das Ratsel um einen gestohlenen
Ohrring aufklaren, den lhnen
seinerzeit |hr Papi vermacht hat.

Als ob Seegefechte,
Schwertduelle und der tagliche
Stref3, den Sie mit lhrer
Handelsgesellschaft haben, nicht
genug waren, schwirrt lhnen auch
noch stéandig Ihr Madel im Kopf
herum. Die Gute wartet daheim auf
Sie und will Ihnen erst das Ja-Wort
geben, wenn Sie steinreich
geworden sind.

Arc of

Doom

Ocean charakterisiert diesen Titel als
eine Mischung aus Akte X und
James Bond. Das Rollenspiel-
Abenteuer Ubertragt dem Spieler die
Leitung eines Teams von
Spezialisten, die den Auftrag haben,
eine Reihe unerklarlicher
Naturkatastrophen zu erforschen.
Schnell wird klar, daB3 Aliens ihre
Finger im Spiel haben, und lhre
Aufgabe ist es, dem liederlichen
Treiben dieser Unholde Einhalt zu
gebieten. Dazu steht Ihnen eine
umfassende Datenbank mit vielen
Informationen und eine Palette
teurer Spielzeuge, z.B. Kampf-Jets
und Mini-U-Boote, zur Verflugung.
Finden Sie heraus, was hier wirklich
vorgeht, und tberlegen Sie sich, was
Sie dagegen unternehmen wollen!
Denn Sie kennen ja die alte Leier:
Wenn Sie's nicht tun, tut's sowieso
kein Schwein, und dann hat sich’s
ausgedreht mit Mutter Erde...

iron Angel

In dieser futuristischen
Flugsimulation sitzen Sie am
Steuerkntppel eines
Kampfflugzeuges, das in der Lage
ist, die Erdatmosphére zu verlassen
und feindliche Raumstationen und
Satelliten anzugreifen. Im Auftrag der
Vereinten Nationen sollen Sie den
Ausbruch eines dritten Weltkrieges
verhindern, indem Sie die
Militarstitzpunkte der Superméachte
im Orbit zerstéren sowie grof3e
Stadte und Industrieanlagen
verteidigen.

In Iron Angel geht es weniger um
Wirklichkeitsnéhe als um fesselndes
Gameplay. Das bedeutet, Ihr Jet wird
mit einem ganzen Arsenal an
futuristischen Waffen ausgerustet,
und mit einem speziellen
Schwebflug-Modus kénnen Sie
sogar bei geringer Geschwindigkeit
Stadte durchfliegen. Das Spiel
enthalt drei Campaigns, die aus
jeweils 25 zusammenhéngenden
Missionen bestehen. Wéhrend
dieser Einsatze kénnen Sie sich auf
Begegnungen mit Uber 100
verschiedenen Raumschiffen gefaBt
machen. Na, wenn das nichts ist!
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COMING SOON

unser Redakteursjob mal kraftig unter die

Lupe genommen. Das Zauberwort heif3t
MAG!, kommt von Greenwood und dreht sich
darum, einen Verlag zum Erfolg zu fihren. Die
Namen der Akteure sind Ubrigens ebenfalls real
— soweit moglich, hat Greenwood alle
Spieleredakteure berlicksichtigt.

Als Grafikelemente werden Ausziige aus dem
ersten und inzwischen eingestellten
Computerspiel-Magazin (berhaupt, dem
Aktuellen Software Markt (ASM), eingefigt, bei
der sich auch einige jetzige PR-Manager aus
der Softwarebranche ihre ersten Sporen
verdienten. Aus gegebenem AnlaB gehen
ErinnerungsgrifBe an die fritheren Kollegen Eva,
Guido, Hans Joachim, Manni, Sandra und Uli
sowie den Rest der Ex-Crew.

Da freut sich das alte Herz: Endlich wird

[
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Die interessantesten Neuerscheinungen der
nachsten Wochen, fiir Sie kurz beleuchtet.

Civilization 2

Microprose @ in Kiirze

id Meier schlagt wieder zu: Das
Smeistverkauﬁe Strategie-Spiel aller Zeiten

wird forigesetzt. Wie bereits im Vorganger,
werden Sie zundchst Ihre Stadt griinden, um
hiernach ein Rechts-, Wirtschafts-, Sozialsystem

und politisches Geflige sowie Verteidigungsarmee
aufzustellen.

zur Verfiigung, eine verbesserte Technologie,
Weltwunder, aber auch mehr diplomatische
Entscheidungen und kriegerische
Auseinandersetzungen werden Sie zu bewaltigen
haben. Selbstverstandlich wurde auch optisch
gefeilt. Es sieht alles danach aus, als ob
Civilization Il einer der groBen Renner des Jahres

Mindscape @ in Kiirze

ft angekundigt und immer wieder
0verschoben, jetzt soll es endlich so weit

sein. Wahrend Sie diese PC POWER lesen,
soll hauseigene Mindscape-U-Boot auf
Tauchstation gehen, und Sie konnen dabei sein.
Als Kommandant eines amerikanischen U-Boots
dirfen Sie sich gleich ein authentisches Schiff
aus dem |l. Weltkrieg aussuchen. Ob Gato,
Balao, Tambour oder Salmon — alle sind mit am

In einer Fille von Missionen kénnen Sie
feindliche Hafen zerstéren, die meist
frequentierten Schiffahrtswege durchstébern und
vieles mehr. Um das Ganze maglichst
realitdtsnah zu gestalten, hat sich Mindscape Bud
Gruner, den hochdekorierten ehemaligen
Kommandanten der USS Skate, als technischen
Berater angeheuert. Na dann, Schiff ahoi — oder
wie sagt man unter Wasser? Kapt'n, wir sind
gespannt!




antasy General

Mindscape @ April

n der vor allem durch Panzer General
Ibekannten 5-Star-Reihe wird in den nachsten

Wochen ein Strategiespiel der ganz anderen
Art erscheinen. Auf finf verschiedenen
Kontinenten bekampfen Sie als Befehlshaber
einer bunt gemischten Truppe aus Fantasy-
Gestalten ebensolche Gegner. Orcs, Drachen,
Samurai und andere Fabelwesen erwarten Ihre
Befehile.

Selbstverstandlich kénnen auch Zauberer mit

unterschiedlich wirkungsvollen Formein
eingesetzt werden. Dafiir, daB3 ansonsten alles in
bewéahrten Bahnen ablauft, sorgt die aus Panzer
General bekannte Engine. Jeder Spieler, der an
diesem Klassiker Gefallen gefunden hat, wird
sich auch in Fantasy General auf Anhieb zurecht
finden. Bleibt abzuwarten, ob dieser
ungewohnliche Genre-Mix bei den Spielern auf
Gegenliebe stoBen wird. Ein ausfihrliches
Review ist fir die nachste Ausgabe geplant.

ute Nachrichten aus dem Hause Sierra:
Zwei auBerst erfolgreiche Serien und eine
“u Fortsetzung eines nicht minder
umsatzstarken Games sorgen flr ein hei3es
viertes Quartal 1996. Das erste Highlight findet
am 5. September statt und tragt den Titel
Phantasmagoria Il: A Puzzle of Flesh. Allerdings
zeichnet nicht Roberta Williams daf(r
verantwortlich.

Sie hat momentan anderes zu tun, denn einen
Monat spéater, ohne genauen Termin, soll der
inzwischen achte Teil der King's Quest-Saga
erscheinen. Und noch mal einen Monat danach,
im November, kommen dann auch Leisure Suit

Larry-Fans zum nunmehr siebenten Mal auf ihre
Kosten. Uber alle drei Produkte werden wir in
Kurze ausfuhrlich berichten.

Unterdessen haben zwei andere Companies
die Erscheinungsdaten ihrer Games mal wieder
nach hinten geschoben. So erscheint Heart of
Darkness von Virgin aller Voraussicht nach erst
im Juni. Gleiches gilt fir Blue Bytes
Schleichfahrt.

Ein Produkt ganz anderer Art soll dieser Tage
das Licht der Welt erblicken (fur alle, die dieses
Heft im Marz lesen: Gemeint ist der April!). Die
Betonung liegt auf soll, denn es kann sehr leicht

{ etwas dazwischen kommen, was aber nicht am

Hersteller liegt. Es geht um die Vollversion zu
Duke Nukem 3-D; die Sharewarefassung ist
bereits erhaltlich. Derzeit kursieren namlich
Gerlichte, daB sich eine gewisse Institution mit
diesem Spiel auseinandersetzt. Nicht zuletzt aus
diesem Grund haben wir auch darauf verzichtet,
das Teil zu testen und besagte
Sharewareversion auf die CD zu packen.
Allerdings sollte jeder Actionfreak sich das Tell
zulegen, solange man es noch “darf”...

Y-

Mindscape @ in Kirze

D er Vorganger war gar nicht mal so schlecht.

Rene

NOOS ININOI

Allerdings ereilte ihn seinerzeit das

Schicksal vieler Weltraum-Ballereien: Er
ging mit fliegenden Fahnen unter im Sperrfeuer
von Wing Commander lll. Renegade 2 knlpft
nahtlos an die Geschichte des ersten Teils an.
Auch die erprobte und fir gut befundene Technik
kommt wieder zum Einsatz, allerdings stehen
einige Verbesserungen ins Haus.

Diesmal gibt es 60 Missionen, zwei neue
Schiffe und einen brandneuen Holospace
Mission Editor — was auch immer sich hinter
dieser Bezeichnung verbergen mag. Der
besondere Clou liegt aber in der Unterstitzung
der DSVD-Technologie. Besitzer von Modem und
Mikrophon kénnen nicht nur gegeneinander
spielen, sondern sich mit Hilfe der gleichzeitigen
Stimmiibertragung auch verbal auf das Ubelste
bekdmpfen. So kann man Freunde verlieren...

45
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Mit 3-D-Spielen von bisher unbekannter Qualitat will das englische Software-Haus
Criterion den Markt aufrollen. Fiir den Herbst 1996 ist das erste Game mit dem Titel
Scorched Planet angekiindigt. Lorenz Steinke iiberzeugte sich in Miinchen von den
Fahigkeiten der Criterion-Programmierer.

ie Firma Criterion Software war

bisher unter Insidern vor allem

als Hersteller exzellenter
Echtzeit-3-D-Software bekannt. So
gehort Criterions Entwicklerpaket
RenderWare zu den Standard-Werk-
zeugen fir die Programmierung von
3-D-Spielen und Online-3-D-Grafik.
Auf der Liste der Lizenznehmer
stehen so bedeutende Namen wie
INTEL, Sony und Netscape.

Nun will die im englischen
Guildford angesiedelte Tochter des
Elekironikmultis Canon den
Spielemarkt mit eigener 3-D-Software
erobern. Im Herbst 1996 wird mit
Scorched Planet der erste von vorerst
drei Criterion-Titeln fertiggestellt sein.
Auf Basis der hauseigenen Grafik-
Sofiware sollen dann weitere
3-D-Spiele folgen.

Bei unserem Treffen in Miinchen
begriien mich Criterion-
Geschaftsfihrer David Lau-Kee und
Verkaufsleiterin Maria Johnson mit
vielversprechenden Ankiindigungen:
Eine neue Grafik-Ara wollen sie
einlauten. Erstmals soll es maglich
sein, 3-D-Technik mit bisher
unbekannter Detailtreue und Objeki-
vielfalt auf den Markt zu bringen.
Als Beweis fihrt mir David eine erste

Der "Kopf" von Criterion:
Geschaéftstilhrer David Lau-Kee

Bei Dive geht es machtig tief runter: Mit dem U-Boot durch unbekannte Unterwasserwelten

Alpha-Version von Scorched Planet
vor. Dieses Spiel ist eine Mischung
aus Strategie- und Action-Game. Held
der Handlung ist der Pilot eines
Fracht-Raumschiffes auf dem
Planeten Dator 5. Der ehemalige
Kampfflieger ist durch Alkohol und
psychische Krisen zum gewohnlichen
Frachterkapitdn abgestiegen. Als
jedoch die Voraxianischen Horden
aus heiterem Himmel den Planeten
Dator 5 Gberfallen, erwacht in ihm der
alte Kampfgeist. Er holt sein
verstaubtes Raumschiff aus dem
untersten Laderaum hervor und
startet zum Angriff gegen die
ubermachtigen Voraxianer.

In insgesamt 18 Missionen muf
der Held die richtige Mischung aus
Taktik und Feuerkraft zeigen, um die

APRIL 1996

menschliche Rasse auf Dator 5 vor
dem Aussterben zu bewahren. Seine
Aufgabe ist es, mit dem Raumschiff,
das sich auf Knopfdruck in einen
Panzer verwandelt, méglichst viele
Menschen und Ressourcen zu retten
und gleichzeitig die angreifenden
Feinde abzuhalten. Besonders wichtig

Fiir den richtigen BiB soll der Hund im Criterion-Logo sorgen

sei bei diesem Spiel der strategische
Aspekt, erklart man mir. Wer einfach
nur versucht, maglichst viele
Voraxianer zu téten, kommt nicht weit.
Erst die richtige Mischung aus Taktik
und Kampfeinsatz flhrt zum Ziel.
Richtig spannend wird es, wenn bis

zu acht Personen gleichzeitig spielen.




Damit fing alles an: Dank CyberStreet kam Criterion die Idee, Spiele zu
programmieren

Von dem fiir Weihnachten 1996 geplanten AquaTek gibt es bisher nur

Screenshots zu sehen

NOILYLN3SYHd - NOIH3LIHD

Scorched Planet ist kein Spiel fiir Hitzk6pfe: Nur die richtige Mischung aus Taktik
und Mut fiihrt zum Ziel

Denn dann flhrt nur gemeinsames
und uberlegtes Handeln zum Ziel.
Jeder Spieler bekommt eine Kolonie
anvertraut, muf3 aber auch seinen
Mitspielern helfen, um schlief3lich
gemeinsam Dator 5 zu retten.

“Wer sich typisch menschlich
verhalt, nach dem Motto ‘Mir ist egal,

was bei Dir passiert, Hauptsache, ich
rette meine Kolonie', der verliert auf
jeden Fall", lacht David.

Die Grafik bei diesem Spiel gehort
tatsdchlich zum Besten, was ich je
auf einem Computermonitor gesehen
habe. Wahrend das Raumschiff durch
die Landschaft von Dator 5 fliegt oder

Das Entwickler-Team von Scorched Planet: Ein biBchen verriickt sollte man in
diesem Job schon sein

als Panzer zwischen den Higeln
umher kurvt, sorgt die Grafik-Engine
fur echtes Mittendrin-Feeling.
Besonders plastisch wirken die sich in
Abhangigkeit von den Lichtverhalt-
nissen verandernden Hintergrund-
Texturen und die Schatten unter den
zahlreichen Figuren auf dem
Bildschirm. Bis zu 50 einzeln bewegte
Objekte lassen sich gleichzeitig
darstellen, verspricht David.

Scorched Planet ist jedoch nicht das
einzige Spiel, mit dem Criterion
glanzen kann. Auch Dive, die zweite
Alpha-Version, die man mir vorfuhrt,
beeindruckt mit ausgefeilter Grafik.

Wir diirfen gespannt
sein, was auf uns
zukommt.

Bei diesem fir Ende 1996 ange-
kindigten Strategie-Adventure mui
der Spieler ein U-Boot steuern, mit
dem verschiedene Aufgaben in einer
feindlichen Unterwasserwelt zu
I6sen sind.

Hier zeigt sich ebenfalls die
Handschrift der Criterion-Program-
mierer: Feinste Texturen und per-
spektivisch richtige Darstellung auch
im Nahbereich unter dem U-Boot.

“Damit haben die Grafik-Engines
anderer Hersteller oft Probleme”,
erklart David.

Das drittes Spiel im Criterion-
Bund(l)e heil3t AquaTek. Mit diesem
explosiven Rennboot-Abenteuer wird
das diesjahrige Weihnachtsgeschaft
angepeilt. Bisher gibt es von AquaTek
allerdings noch nicht mehr als ein
paar Screenshots zu sehen.

Die Idee, Spiele zu programmieren,
kam Criterion eher zuféllig. Ausléser
war das Game CyberStreet, das
eigentlich nur zwecks Demonstration
der Fahigkeiten von RenderWare
entwickelt wurde. Doch als das Game
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schlieBlich fertig war, fand man es so
gut, dal3 man sich entschlof, kiinftig
eigene Spiele zu produzieren.

“Wir haben uns diesen Schritt in
die Spiele-Entwicklung reiflich
tberlegt’, betoni David. Ein
Maskotichen-Logo fir die Firma war
schnell gefunden: Ein kleiner Hund
mit GbergroBen Beilwerkzeugen lauft
durch den Vorspann jedes Criterion-
Games und macht wilde Faxen.

Durchaus passend, denn
schlieBlich will man der Konkurrenz
so richtig die Z&hne zeigen. Zu
diesem Zweck wurde die Firma mit
derzeit 25 Mitarbeitern griindlich
umstrukturiert. Insgesamt drei
Entwickler-Teams entstanden im
letzten Jahr, die jeweils an
verschiedenen Titeln arbeiten. Viele
Mitarbeiter haben bereits Erfahrung
im Spiele-Bereich gesammelt, zum
Beispiel als Co-Autoren von
Klassikern wie “The 7th Guest” und
“Tournament Pool” oder der
unvergessenen Atari-Games “Bellum”
und “Electraglide”.

Die Zeichen in Guildford stehen auf
Wachstum. Nach dem kurzlich
abgeschlossenen Umzug in groBere
Raumlichkeiten werden nun weitere
kreative Kopfe gesucht, um das
Tempo in der Spiele-Entwicklung
zu erhohen.

Auch einen Partner fir den Vertrieb
gibt es schon: Virgin tGbernimmt den )
Verkauf der Criterion-Spiele. Tim -
Chaney, Geschaéftsfihrer von Virgin ;
Interactive, zeigt sich sehr zufrieden
iiber die Zusammenarbeit mit dem
britischen Software-Hersteller:

“Seit einiger Zeit sind wir auf der
Suche nach einem auf 3-D-Spiele
spezialisierten Entwickler fur eine
erweiterie Vielfalt unseres Angebots
gewesen. Mit den Criterion Studios
haben wir diesen Entwickler
gefunden.” Bleibt nur zu winschen,
daf3 Tim Chaney hier den richtigen
Riecher bewiesen hat. Was mir in
Miinchen gezeigt wurde, sah jeden-
falls sehr vielversprechend aus. Wir
dirfen also gespannt sein, was aus
Guildford auf uns zukommit.
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DIE SIEDLER Il
VENI, VIDI, VICI

Martin Mirbach 1aBt sich von Blue

Bytes Projektleiter Thomas Hauser |
in die Geheimnisse der Fortsetzung

von Die Siedler einweihen.

anchmal packt einen eben
M das Fernweh. In meinem

Falle hat es diesmal zwar
nicht zu einem dreiwochigen Trip auf
eine einsame Karibik-Insel gereicht,
sondern nur zu einem Besuch bei
Blue Byte in MUhiheim. Daflr gab es
hier neben einem kleinen Imbif3 die
Prasentation eines neuen Spiels. Es
ging um “Die Siedler II", den
Nachfolger des (beraus erfolgre-
ichen Titels “Die Siedler”, der einige
von lhnen sicher néchtelang
wachgehalten hat. Nun stehen
solche Nachfolger ja haufig in dem
Ruf, nichts weiter als der wenig inno-
vative Abklatsch eines gewinntrachti-
gen Produkts zu sein.

Bei Blue Byte dagegen hatte man
zuletzt schon mit dem dritten Teil der
Battle Isle-Saga bewiesen, daB dies
ganz und gar nicht der Fall sein
muB. Ich freute mich jedenfalls auf
meinen Besuch und beginne nun mit
der Besiedlung dieser Heftseite...

Eroberer wie wir
Einmal mehr wird es darum gehen,
mit einem kleinen Volk ein komplett
funktionsfahiges konomisches
System aufzubauen. In diesem Fall
handelt es sich bei den
Auserwahlten um die Besatzung
eines romischen Schiffes, das an
einer einsamen Kiste gestrandet ist.
Inmitten solch unberthrter Natur gibt
es alles, was auch das Herz eines
jeden Irland-Touristen bis zum
Anschlag poltern lassen wirde:
Wald, Moore, Hohlen, gewaltige
Steinformationen und gelegentlich
Winter. Okay, darGber hinaus sind
noch Wisten und Lavamassen
vorhanden, aber die passen nicht so
recht in meinen sorgsam konstru-
ierten Vergleich und sollen daher
gesondert erwahnt werden.

In dieser Umgebung sollen Sie als
Spieler Ihr Volk dazu veranlassen,
Héauser und StraBen zu bauen, eine
Armee aufzustellen, zu jagen, Bier

Projektleiter Thomas Héauser, blaB und dibernachtigt — ein Tribut an die letzte

Entwicklungsphase des Spiels

zu brauen (jawohl, das ist tatsachlich
méglich!) und einiges andere mehr.
Seit “Das Leben des Brian” ist hnen
ja bekannt, daB es sich bei den
Rémern um eine tolle Rasse handelt
— es wird also schon schief gehen.
Es erwarten Sie aber nur Dinge ,
die seh- und nachvollziehbar sind.
Projektleiter Thomas Hauser erklart
warum:
“Wir hatten daran gedacht, noch
andere Features einzubauen, die

7 o ST =TT 2"

wi

Kurz nach der Ankunft in einer fremden Welt: Eine romische Siedlung in ihren Anfdngen
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aber letztendlich nicht in das Spiel
gepalt hatten. Zauberer und magi-
sche Formeln wird es ebensowenig
geben wie unvorhersehbare
Naturkatastrophen. Was bringt es
dem Spieler, wenn er mit der
Bildschirmmeldung ‘Ihr Dorf wurde
soeben von einer Springflut Gber-
schwemmt’ konfrontiert wird? Da ist
es reizvoller, den Spieler in die Nahe
eines Vulkans zu locken, weil dort
reiche Goldvorkommen lagern. Hier
ist das Risiko, in glihender Lava zu
versinken, zumindest von Anfang an
bekannt.”

Wir sind nicht allein
Insgesamt werden in Die Siedler 1|
Uber dreiBBig verschiedene Einheiten
vorhanden sein, die alle in der Lage
sind, spezifische Aufgaben zu
Ubernehmen. Eine wirtschaftliche
Plazierung dieser Einheiten erweist
sich dabei als Grundvoraussetzung
tar den Erfolg. Den Holzfaller im
Steinbruch auszusetzen, und das
Bergwerk dafiir im Schatten des
Waldes zu errichten, ist also sicher
der falsche Weg. Im Vergleich zum
Vorganger steht namlich die
Produktivitat wesentlich mehr im
Vordergrund, der Aufbau einer fluk-
tuierenden Wirtschaft sollte stets das
oberste Ziel Ihrer Bemihungen
bleiben. Denn nur so laBt sich ein
Bestand an Gold erwirtschaften, der
letztendlich auch dem einfachen
Soldaten zu Gute kommt. Sollte man
dieses Spiel vielleicht unserem
“Biindnis far Arbeit” zur gefélligen
Kenntnisnahme vorlegen?

Neben den eigenen Romern wird



Die Asiaten bringen ihre eigenen architektonischen Vorstellungen mit

e

es noch drel weitere Volker geben:
Wikinger, Asiaten und Afrikaner.
Jedes Volk ist leicht an seinem
auBeren Erscheinungsbild zu erken-
nen und bringt gleichzeitig die fur
sein Land typische Architektur in das
Spiel ein. So wohnen die Afrikaner in
Hitten mit Strohdach, und die
Asiaten bevorzugen verspielte
Gebaude mit rundlichen Formen.

So sehr diese Eigenschaften
Ihrem Auge auch schmeicheln
maogen, mitunter sind diese Volker
Ihrem Drang zur Expansion einfach
im Weg. Da hilft nur ein Rezept:
Krieg fuhren, feindliches Volk
besiegen und Land in Besitz
nehmen. Sechs verschiedene
Soldaten-Typen stehen lhnen hierfir
zur Verfligung. Dazu Aussichts-
tirme, von denen aus Sie die
Grenzen lhres eigenen Reiches
Uberblicken kénnen, und Katapulte
zur Verteidigung Ihres Territoriums.

“Urspriinglich dachten wir noch an
die Mdglichkeit zur Errichtung einer
Stadtmauer”, so Thomas Hausler,
"das war allerdings nicht nur pro-
grammiertechnisch problematisch,
sondern hatte auch noch eine Reihe
weiterer MaBnahmen erfordert. So
hatten beispielsweise samtliche
Katapuite mobil und nicht — wie es
schlieBlich geschehen ist — stationar
angelegt werden missen. AuBerdem
wollten wir den Schwerpunkt des

Spiels ganz eindeutig auf Expansion
und nicht auf eine bloBe Stadtebau-
Simulation legen.” So hat man sich
also zum Wohle des Spiels von
dieser Maglichkeit verabschieden
missen — Sie sehen, auch
Entwickler von Computerspielen
kénnen lhrer Phantasie nicht unbe-
grenzten Freilauf lassen.

Komfort und
schone Optik
Als reines DOS-Spiel konzipiert, wird
“Die Siedler II" aber auch mit
Autostart unter Windows 95 spielbar
sein. Uberhaupt orientiert sich die
gesamte Oberflache und
Benutzerfliihrung stark an der
beliebten Windowtechnik. Sie kon-
nen auch wahrend des Spiels ver-
schiedene Fenster 6ffnen und
beliebig auf dem Bildschirm ver-
schieben. Die Steuerung erfolgt
nahezu komplett Gber die Maus,
lediglich einige Sonderfunktionen,
wie das Einblenden von Gebaude-
bezeichnungen, lassen sich lber die
Tastatur aufrufen. Zusammen mit der
komfortablen Online-Hilfe erleichtert
diese Form der Steuerung den
Spieleinstieg ungemein.

Neben der komplett deutschen
Sprachausgabe stechen auBBerdem
die mit viel Liebe zum Detall erstell-
ten Grafiken ins Auge.
Spielegrafiken und samtliche

Auch der Einsatz von Schiffen ist diesmal moglich

EIN KLEINER VORGESCHMACK

Ein kurzes Intro zeigt dem Spieler, worum es geht. Und die schonen
Grafiken machen Appetit auf mehr. Sehen Sie selbst...

Endlich! Land in Sicht — die
Eroberung neuer Welten steht
unmittelbar bevor

Gebaude wurden mit der Hand
gezeichnet und lassen Kreativitat
der Zeichner aus jedem Blickwinkel
erkennen. Goraud-Shading und
Texture-Mapping tragen auBerdem
ihr Scherflein zu einer ausgefeilten
Optik bei. Und der Spieler hat per-
manent die Moglichkeit, neue
Kleinigkeiten zu entdecken, die das
Spiel amiisant und authentisch
zugleich wirken lassen.

Seien Sie also von den schlitzfor-
migen Augen der asiatischen
Spielfiguren ebensowenig tber-
rascht wie von einem reich bevolk-
erten Wald mit Hasen, Baren und
Elchen. Sie sollten jedoch nie
vergessen, daB historische
Wahrheiten fiir dieses Spiel nicht so
wichtig sind wie der Unterhaltungs-
faktor. So wird sich der durch-
schnittliche Mitteleuropaer bestimmt
in den meisten Kenntnissen und
Vorstellungen bestatigt finden, bei
dem hochspezialisierten
Geschichtsprofessor dirfte des
ofteren ein verschmitztes Lacheln
lbers Gesicht huschen.

Viel Spiel fiirs Geld
“Um die zehn Kapitel komplett
durchzuspielen, wird man etwa 40
bis 50 Stunden bendtigen”, meint

Nicht immer sind die Fahrwasser
so ruhig wie auf diesem Bild

Thomas Hauser. "Wir werden dem
Spiel aber noch Extra-Karten beifii-
gen, die man sich vorkndpfen kann,
wenn man ansonsten schon alles
erreicht hat. Hierflir sollte man noch
einmal dieselbe Spieldauer veran-
schlagen.” Die einzelnen Kapitel
sind dabei so ausgelegt, daf3 sie
vom Schwierigkeitsgrad her
aufeinander aufbauen. So kénnen
Sie sich zu Anfang mit der Gber-
sichtlichen Staryline anfreunden und
kénnen spater mehr und mehr
zeigen, was in Ihnen steckt.

Die Siedler Il wird gegen den
Computer oder gegen einen Freund
im Zwei-Spieler-Modus spielbar sein.
Eine Netzwerkoption wird noch nicht
im Lieferumfang enthalten sein, soll
aber so schnell wie moglich
nachgeliefert werden. Mit diesen
Aussichten darf man sich durchaus
auf das Release dieses Titels
freuen. Der Vorganger entwickelte
sich zu einem Evergreen — aber
selbst hinsichtlich dieses erfolg-
reichen Spiels sind die
Verbesserungen des Nachfolgers
gravierend. Wir freuen uns jedenfalls
schon heute auf eine reviewfahige
Version und werden Sie, so schnell
es geht, (iber den aktuellsten Stand
der Dinge informieren.

PRODUKTINFO

Hersteller
Blue Byte
Tel.: (0208) 45 08 80

Was Sie brauchen:

486 DX €6, 8 MB RAM, 30 MB auf
der Festplatte, DOS 5.0 oder
Windows 95, Doublespeed-CD-
ROM, SVGA-Grafikkarte,
Soundkarte, Maus.

Was Sie erwartet:

Zehn Kapitel plus Extra-Karten
Handgezeichnete Grafiken mit
Goraud-Shading und Texture-map-
ping Insgesamt vier verschiedene
Vélker Bis zu 65.000 animierte
Figuren bei der Arbeit Komplett
deutsche Sprachausgabe Zwei-
Spieler-Modus (Netzwerkoption

folgt)
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WERTUNGSSYSTEEM

Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, wurden von unseren
Redakteuren auf alle wichtigen Aspekte hin Gberprift, aus der sich
spater die Wertung ergibt. Dabei werden — je nach Art des Spiels -
verschiedene Schwerpunkte gesetzt. Bei einer Rennsimulation legen
wir beispielsweise groBen Wert auf eine ruckelfreie Animation, bei
einem Adventure ist die Atmosphére von groBer Bedeutung, beim
interaktiven Spielfilm spielt auBerdem die Sprachausgabe eine
wesentliche Rolle, usw.

Wichtigstes Argument fiir eine hohe Wertung ist unserer Meinung
nach der SpielspaBl — wenn dieser schon nach kurzer Zeit fiéten geht,
dann kann auch eine tolle Grafik und ein fulminanter Sound nicht
dariiber hinwegtrosten. Und schlieBlich kommt noch das
Preis-/Leistungsverhiitnis dazu — gibt es ein fast identisches Spiel
bei gleicher Qualitét fiir weniger Geld, so wird dies ebenfalls
entsprechend honoriert. Sie sehen also, eine Wertung besteht aus
vielen verschiedenen Kleinfaktoren. Auf die entscheidenden weisen
wir in der Wertungsbox unter “Pro” und “Kontra” hin; naheres
erfahren Sie im Testbericht.

Die Prozentzahlen bedeuten:

1-19:  Etwas Spiel, aber in jeder Hinsicht mies umgesétz!. Seibist Genre-
Fans werden mch auf ihre K:slen komymen

20-39:  Ein Flono 1Gr-de)
Kannen vigllaleht Gefalle

40-48: Man war hemum ain harbwegs vernunfnqes Spiel zu kreieren, dooh
tas Ergebnis [aBl z0 winschen Ubtlg:

alspieler Lette: o e kalne -:"n':'ﬁc-f-'-,af‘%"n(—.“ Stenen

len claran finkier |

1-89: Durehschnittiichies Spiel mit einigen gulen Ansatzen, die aber nicht SnENG 6&"

konseguent durechgezogen werden 1

60-69: Ein Spiel, das durchaus positive, aber auch negative Aspekte
aufweist. Ein Probespiel vor dem Kauf schafft Klarheit.

84: Gu

i

rCl

91 -99; Herausfagendes Spiel, das alles bisherige aus dem jeweiligen
Genre in den Schatten stellt. Es sollte in keiner Sammiung fehlen.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben, ' FT

wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit | = |[FEE e l , —-ﬁ—
diesem Pradikat die Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin- L a EEE[] i H ——J~—-
Award missen nicht zwangsléufig ilber 90 % in der Wertung erhalten. J D | A =p) _
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WING COMMANDER IV

g P Ly Die Werbetrommel wurde
Wt P . e .. geriihrt wie nie zuvor: Der
* i vierte Teil von Chris Roberts’
Saga sollte das teuerste
" Spiel der Suftwaregéschichte
werden. Nun hat das Wartep |
ein Ende, endlich darf Martin .
Mirbach nicht nur wngdﬁ
seine Galaxie verteidi geﬁ" o |

g - e ~ sondern auch uberprufen,*oh_.. .
| s sich die millionenschwere
w | Investition gelohnt hat.

P
o~
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Wing Commander 1117 Kaum zu

glauben, denkt man nur an die
unzéhligen Vorberichte zum vierten
Teil der Saga, der nun endlich in den
Laden steht. Wird er wieder dhnlich
horrende Anforderungen an die
Hardware stellen wie sein Vorganger?
Werden Film und Spiel dieses Mal
noch besser miteinander verwoben
sein? Ist es erneut gelungen, die
bekannten Schauspieler aus "Heart
Of The Tiger” zu verpflichten? Fragen
Uiber Fragen. Doch die Zeit des
Wartens ist vorbei, endlich gibt es
brauchbare Antworten. Grund genug,
das neue Flaggschiff des Hauses
Electronic Arts einem besonders
ausfihrlichen Test zu unterziehen und
Ilhnen ein Review zu prasentieren,
das den gewohnten Umfang bei
weitem Oberschreitet.

I st es wirklich erst ein Jahr her seit

=
=
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Und ich sage lhnen, der Soli-Zuschlag wird nicht vor 2132 abgeschafft

Die Produktion was hat sich in dieser Zeit getan? des insgesamt beteiligten Teams einen weiteren Kostenfaktor. Plétzlich
Blicken wir noch mal zurtick auf Wing ~ Vom Erfolg des Vorgéngers befitigelt  deutlich gewachsen. Die Credits konnte nicht mehr jede Szene
Commander |l — nicht nur ein Spiel, wurde zunachst einmal das Budget missen sich diesmal wirklich nicht unmittelbar nach der Aufnahme
sondern auch ein nicht zu verdoppelt. Aus vier Millionen Dollar hinter denen eines Hollywood- abgespielt, begutachtet und eventuell

unterschatzendes Wagnis. Erstmals wurden also satte acht, und die waren Blockbusters verstecken. wiederholt werden. Auch war es
wollte Electronic Arts versuchen, die - ] unmaoglich, auf die Entwicklung des
Symbiose von Film und Spiel einen Films zu warten und dann
entscheidenden Schritt nach vorn zu Korrekturen vorzunehmen, da dieses
bringen. Erstmals wurden wirklich Vorgehen jeden Terminplan

namhatfte Darsteller engagiert und auf unweigerlich sprengen wiirde. Wie bei
Videomaterial von insgesamt (iber jeder anderen professionellen

zwei Stunden Lange festgehalten. Filmproduktion muBte also jede

Und erstmals wurde flr ein Projekt Einstellung sofort sitzen, beim

dieser Art ein vier Millionen Dollar leisesten Zweifel war es nétig, einen
schweres Budget spendiert. Ob sich zweiten Take anzufertigen. Aber so
der Aufwand gelohnt hat? Ja, ohne viel soll an dieser Stelle schon
irgendwelche Einschréankungen. Mehr verraten werden: Diese Muhen haben
als 750 000 verkaufte Einheiten und sich gelohnt.

ein geschatzter Gewinn von 25
Millionen Dollar lieBen EA, immerhin
der profilierteste und meist beachtete
Produzent von Computerspielen, Uber die Kilrathi — und nicht immer
sogar vom groften Erfolg aller Zeiten 2 : entwickelte sich alles zum Guten. Die
sprechen. auch nétig. SchlieBlich wollte man Der Lowenanteil des Budgets langen Jahre des Krieges hatten ein

Die Story
Es hat sich viel getan seit dem Sieg

So viel zur Vergangenheit. Seit alles noch besser machen, als es wurde aber ohne Zweifel fir die Eigenleben entwickelt, das mit
dem Release von Wing Commander  ohnehin schon war. Die Hauptrollen Umstellung von Video auf 36mm- eintretendem Frieden verstarb und
Il sind etwa 14 Monate verstrichen, wurden wieder mit den Stars des Filmtechnik ausgegeben. Abgesehen  eine klaffende Licke hinterlie3. Denn
der zuvor gesetzte Rahmen einer dritten Teils besetzt, auBerdem ist vom reinen Materialpreis, der allein der Frieden im Grenzgebiet brachte
einjahrigen Produktionszeit wurde nicht nur die Zahl aller mitwirkenden schon ein Vielfaches des Preises fir nicht die erhoffte Ruhe, sondern
also annahernd eingehalten. Aber Darsteller, sondern auch die GroBe Videomaterial betragt, gab es noch Wirren und Verluste. Die Arbeitsplatze

in der Ristungsindustrie waren
verloren, die Rohstoffvorrate
gleichzeitig fast erschépft. Doch nicht
nur die Zivilbevolkerung hatte
Entbehrungen zu erdulden, auch der
Truppenabbau in den Streitkraften
beschleunigte sich rapide. Viele
ehemalige Piloten sahen sich
plétzlich ohne Zukunft, nur einigen
gelang der Absprung in ein neues,
geordnetes Leben.

Messer weg! Ich bin nicht der Typ, bei dem ein Wesen aus der Brust springt. Raum(be)gleiter
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WING COMMANDER IV I

EIN SPIEL WIRD ZUR LEGENDE

In nur finf Jahren konnte eine Idee die Spielewelt verdndern. Hier noch einmal die einzelnen Etappen einer unglaublichen Erfolgsgeschichte:

Wing Commander
Fiir damalige Verhiltnisse waren solche
Grafiken einfach enorm. Der Erfolg blieb
nicht aus und legte den Grundstein
fur die Erfolge der Nachfolger.

Ende 1994

1991

Wing Commander Il
Konsequente Fortsetzung der
Geschichte um Colonel Blair, diesmal
mit mehr Interaktion zwischen den
Figuren und Sprachausgabe

gegen Aufpreis.

Wing Commander lli
Der erste Schritt in Richtung
interaktiver Film. Echte Darsteller statt
gezeichneter Spielfiguren, aber sehr hohe
Anforderungen an die Hardware.

Auch Colonel Christopher Blair zéhlt
zu dieser Minderheit. Nach seinem
entscheidenden Beitrag zum Sieg
Uber die Kilrathi setzte er sich auf
dem Planeten Nephele zur Ruhe, um
sich eine bescheidene Existenz als
Farmer aufzubauen. Die neuerlichen
Zwischenfélle in den Grenzgebieten
verfolgt er nur Uiber die taglichen
Nachrichtensendungen. So erfahrt er,
dafB immer wieder konfoderierte
Konvois angegriffen und von

unbekannten Gegnern vernichtet
werden. Bei all diesen Uberfallen gibt
es niemals Uberlebende, weder
James Taggart, inzwischen
Vorsitzender des grofB3en
Foderationsrates, noch Admiral
Geoffrey Tolwin, der Kommandant der
Strategischen Bereitschaftsbehdrde,
wissen, wer hinter diesen Anschlagen
steht. So kommt es, daB die ruhigen
Zeiten flr Blair erst einmal vorbei
sind. Bei einem Treffen mit seinem

Ich hétte besser Forrest Gump spielen sollen...
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1994

Wing Commander Armada
Erstmals mit Polygon-Grafiken und
der Méglichkeit, einen Kilrathi-Kreuzer
zu fliegen. Spieltechnisch keine
nennenswerten Neuerungen.

Wing Commander IV
35mm-Film statt Videos, vierzig
komplette Biihnenbilder, fast 200 Darsteller
und ein Budget von 8 Millionen Dollar:
Auch der bisher letzte Teil der Saga
setzt wieder neue MaBstibe.

alten Bekannten Major Todd “Maniac”
Marshall erfahrt er von seiner
sofortigen Reaktivierung. Und das
einstige Aushéngeschild der
Streitkréfte soll nicht etwa nur als
lebendes Symbol an der Grenze der
Galaxie patrouillieren, sondern aktiv
an der Aufklarung und Unterbindung
der Uberfélle arbeiten und die
Schuldigen zur Rechenschaft
ziehen...

Im Grunde wird dem Zuschauer
dieses Hintergrundwissen schon
durch die ausfihrlichen Intro-Filme
vermittelt, dariber hinaus gehort aber

Auch ohne Film miiBte
Wing Commander IV
zu den Top-Weltraum-
ahenteuern unserer
Zeit gezahlt werden.

auch ein Auszug aus dem in Kirze
erscheinenden Roman zu Wing
Commander IV zum Lieferumfang.
Hier wird eben diese Story
ausfuhrlich und in sehr gut lesbarer

Form dokumentiert. Wozu lesen,
wenn ich mir genauso gut den Film
ansehen kann, werden Sie sich
vielleicht fragen. Nun, niemand kann
Sie zu etwas zwingen, das Sie nicht
wirklich méchten. Aber glauben Sie
mir, die Lektire lohnt sich. Und nicht
zuletzt erhalt man durch die
ausfihrliche Charakterisierung der
Personen entscheidende Hinweise
zur Einschétzung bestimmter
Situationen im weiteren Verlauf der
Handlung.

Der Film, das Spiel

Eine aufwendige Produktion und eine
solide Story machten es maglich: Mit
achtwéchigen Dreharbeiten in den
bertihmten Ren Mar Studios in
Hollywood, mit 40 kompletten
Blhnenbildern, mit fast 50
Sprechrollen und mit etwa 120
Statisten konnte Wing Commander IV
erneut neue MaBstabe setzen. Das
Ergebnis dieses Aufwands war ein
neuetrlicher Quantensprung in
Sachen Filmqualitat. Eine Bildqualitat
dieser Glte, die enorme Farbtiefe und
das Spiel von Licht und Schatten
lassen sich eben nur mit echter




FOLGENDE KARTEN STEHEN IHNEN IN WING COMMANDER IV ZUR VERFUGUNG:

Ve lelw B ]
Das Hauptterminal

Die AbschuBliste

Gameflow-Karte

felek

Auswahl des Flligelmanns

35mm-Technik erreichen. Hinzu
kommt fulminanter, waschechter
Dolby Surround-Sound — wer Uber
eine entsprechende Anlage verfligt,
sollte nicht vergessen, den PC daran
anzuschlieBen.

Doch selbst solch gigantische
Technik reichte nicht immer aus. In
einigen Szenen vermag das gelibte
Auge durchaus zu erkennen, an

moglichen Schwachstellen, macht
sich schon diese Milthe?

An den Filmsequenzen gibt es also
nichts auszusetzen. Wie sieht es aber
mit dem Spiel aus? Nun, hier werden
bdse Zungen schon eher Material fir
verbale Méakelattacken finden. Denn
wenn man fir einen Augenblick alles
andere vergiBt, haben sich die
Weltraum-Ballereien nicht sonderlich

Kleine Weltraumlampe brenn, schreib “ich schieb Dich” in den Himmel...

welchen Stellen die Filmsequenzen
grafisch nachbearbeitet wurden. So
zum Beispiel bei der Versammlung
des Rates in einer der ersten Szenen.
Die ohne Zweifel riesige Kulisse
reichte wohl noch nicht aus, um dem
Raum das machtige Aussehen einer
Kathedrale zu verleihen. Also wurden
die oberen Sitzreihen und der
kuppelférmige Aufbau grafisch
erganzt. Mit solcher Prézision
allerdings, daB3 man wirklich ganz
genau hinsehen muf3, um es
Uberhaupt erkennen zu kénnen. Und
wer, auBer vielleicht einer Handvoll
Journalisten auf der Suche nach

entwickelt. Zugegeben,
Verbesserungen sind durchaus
vorhanden, es gibt ein schénes
Kommunikationssystem,
interessantere Missionen,
auswahlbare Fligelmanner und
einiges mehr. Geblieben sind die
erstklassigen Grafiken, der
hervorragende Sound, der
einstellbare Schwierigkeitsgrad und
so viele Features, daf3 schon deren
unvollstandige Auflistung mihelos
zwei weitere Heftseiten flllen kénnte,
Sehen Sie sich nur die
Neuerscheinungen in diesem Genre
an und machen Sie sich Ihr eigenes

Bild, unabhangig von notorischen
Miesmachern und Querulanten.
Sicher werden Sie zu dem selben
Schlu3 kommen wie ich: Auch ganz
ohne Film muBRte Wing Commander
IV zu den Top-Weltraumabenteuern
unserer Zeit gezahit werden.

Die groBe Starke liegt aber
zweifellos in der nunmehr tadellosen
Verknupfung von Film und Spiel. Es
ist gelungen, die von vielen als zu
linear empfundene Entwicklung des
dritten Teils in ein echtes
Zusammenspiel von Film und
Spielsequenzen (ibergehen zu
lassen. Die einzelnen Einséatze sind
nun weitaus weniger vorhersagbar
und fugen sich nahtlos in die
Filmhandlung ein. Geblieben ist die

multilinguale Auslegung von Film und

Spiel, die es lhnen ermaglicht, nur

eine Version zu bezahlen, diese aber
in verschiedenen Sprachen erleben
zu kdnnen. Nur Speichern kénnen Sie
immer noch nicht frei nach Schnauze,
sondern lediglich an Bord eines
Tragers. Um diesen auch immer
erreichen zu konnen, besteht aber die
Méglichkeit, ihr Raumschiff mit einer
schnellen Tastenkombination
unverwundbar zu machen. Fir
ehrbare Piloten kommt ein solches
Vorgehen allerdings nicht in Frage
oder?

Interaktiver Film

Wie will man nun versuchen,
herkdmmliche MaBstabe zur
Bewertung eines Computerspiels an
Wing Commander |V anzulegen? Die
Antwort liegt auf der Hand: am besten
gar nicht! Denn dieses Produkt ist

CHARAKTERKOPFE

| Wer ist wer in
i Wing Commander [V?

An die schiere Masse

der Darsteller muB3

man sich erst einmal
gewdohnen, die Hauptrollen
sind allerdings mit

den gleichen
Schauspielern

besetzt wie

im Vorgéanger.

Und so sieht das
Wiedersehen mit den alten
Bekannten aus:

Mark Hamill
als Colonel Christopher Blair

Tom Wilson
als Major Todd “Maniac” Marshall

Malcolm McDowell
als Admiral Tolwyn
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Es ist wohl nicht tbertrieben zu behaupten, daB Wing Commander 1|
mitgeholfen hat, die Entwicklung in der Hardware-Technologie

entscheidend voranzutreiben. Vor mehr als einem Jahr waren
Prozessoren des Typs 486 DX4 und ein Arbeitsspeicher 8 MB RAM
namlich keineswegs Standard. Und selbst diejenigen von uns, die damals
uber einen Rechner mit diesen Leistungsmerkmalen verfiigen konnten,
werden sich erinnern, wie schwer es war, Wing Ill zum Laufen zu

bekommen. Ohne entsprechende Bootdisk ging in der Regel tiberhaupt
nichts. Ein Blick auf die Mindestanforderungen zeigt uns nun, daB Wing

Commander IV ebenfalls mit oben genannten Anforderungen auskommen

soll. Aber ist das auch wahr?

Es ist wahr, allerdings nur mit erheblichen Einschrankungen. Origin
selbst gibt als Empfehlung einen Pentium 75 mit 16 MB RAM und Quad-
Speed-CD-ROM an. Und das sollten Sie schon haben — es sei denn, Sie
mdochten nur im VGA-Modus kampfen und die wunderbaren Filme in
einem kleinen Fenster oder gar nur in schwarz/weif3 betrachten. All dies
ist moglich, denn Wing Commander IV bietet viele Mdglichkeiten,
verschiedene Features so herunterzuschrauben, dafB sie mit langsameren
Rechnern korrespondieren. Ob es sich hierbei um einen Dienst am
Kunden handelt, oder ob die offiziellen Mindestanforderungen lediglich
zum Einfangen eben solcher Kunden dienen, liegt wohl im Auge des

Betrachters.

Trotzdem ist es nur fair, an dieser Stelle festzuhalten, daB auch die von
Origin empfohlenen Anforderungen heute bei den meisten Spielern
vorhanden sein dirften. Und mit dieser Rechnerkonfiguration ist man fast
schon fein raus, denn auch die 30 MB auf der Festplatte sind nur als
absolutes Minimum zu betrachten. Wer sich wirklich an einem zlgigen
Ablauf der Geschehnisse auf dem Bildschirm erfreuen will, muB
zusatzlich Objekt-, Missions- und Gameflow-Dateien auf die Harddisk
auslagern. Daflr sind zwar noch mal Gber 40 MB fallig, aber dann steht
der uneingeschrankten Spielfreude wirklich nichts mehr im Wege...

weit mehr als nur ein weiteres
Weltraum-Ballerspiel, auf der anderen
Seite aber auch weit mehr als ein
normaler Kinofilm. Die diesmal auch
von Origin gewahlte Bezeichnung
“interaktiver Film" trifft wohl am
ehesten des Pudels Kern. Es ist ein
Film, dessen Handlungsverlauf vom
Zuschauer direkt beeinflu3t werden
kann, und der zusatzlich mit
klassischen Spielelementen
angereichert wurde. Auch handelt es
sich hierbei nicht immer nur um
Flugseguenzen mit Action-Einlagen.
Vielmehr tragen Situationen, in denen
man sich in den Raumen
verschiedener Raumstationen
bewegen, Gegenstdnde benutzen
und mit anderen Charakteren in
Verbindung treten muf, eindeutig
Adventure-ahnliche Zige.

Und genau dadurch, daB3 sich Film-
und Ballersequenzen nicht einfach
permanent abwechseln, verstarkt sich
das Geflihl, selbst in die Handlung
einbezogen zu sein. Sie verfolgen
nicht nur die Geschehnisse mit den
Augen Blairs, sondern missen in
bestimmten Situationen all die Dinge
tun, die auch Blair im Film tun muBte.
Zugegeben, meist sind lhre

fliegerischen Fahigkeiten gefragt,
aber letztendlich brauchen Sie mehr.
Das ist auch der Grund, warum ich in
diesem Review konsequent darauf
geachtet habe, Sie, lieber Leser, nicht
als Spieler und die Schauspieler in
Wing Commander IV nicht als
Spielfiguren zu bezeichnen. Es
handelt sich um Darsteller, Personen,
Charaktere in einem Film, und nach
ein paar Minuten schon werden auch
Sie dazugehdren.

Unter 100 Mark

Bleibt die Frage nach dem Preis. Trotz
der horrenden Produktionskosten
haben mehrere Einzelhandelsketten
schon lange vor der geplanten
Verdffentlichung Vorbestellungen far
die deutsche Version
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entgegengenommen — durchweg fir
unter hundert Mark. Die Masse
macht's eben. Es ist offensichtlich,
daf3 der Hersteller mit Verkaufszahlen
kalkuliert, die hoch genug sind, um
ein solches Angebot zu rechtfertigen.
Trotzdem wird es immer noch eine
Menge Leute geben, die nicht
zufrieden sind.

“Fur so viel Geld kann ich fast
zehnmal ins Kino gehen”, hore ich sie
makeln. Oder: "Da kaufe ich mir lieber
zwei Videos, die kann ich mir auch
immer wieder ansehen." Aber sind
Vergleiche wie diese Uberhaupt
gerechtfertigt? Sicher nicht. Allein die
Dauer der gebotenen Unterhaltung
zeigt, warum das so ist: Sie miBten
sich schon mehr als zehn Kinofilme
hintereinander ansehen, um auf das
gleiche Zeitpensum zu kommen, das
Sie bendtigen, um Wing Commander
IV komplett zu bewaltigen. Und auch
das schonste Video wird beim dritten
Mal langweilig, einfach, weil Sie
immer wissen werden, was als
nachstes passiert. Nicht so bei Wing
Commander V.

Fir dieses Review habe ich es
einmal komplett abgeschlossen, aber
was heif3t das schon? Die Arbeit ist
erledigt, doch das Vergnlgen fangt

jetzt erst richtig an. Als nachstes
werde ich ganz von vorn anfangen
und dabei jedesmal komplett anders
handeln als beim ersten Durchgang.
Wollen doch mal sehen, welche
Uberraschungen da auf mich warten.
Ich kann es jedenfalls kaum erwarten
— und weil das so ist, bekommt Wing
Commander |V eine Top-Bewertung
und den Platin-Award noch
obendrauf.

Auf die Angabe von Alternativen
verzichten wir diesmal — auBBer WC Il|
kédme ohnehin kein Spiel in Frage.
Und selbst das liegt wertungsmaBig
noch darunter. Bleibt zu hoffen, daf3
diese Serie noch lange kein Ende
finden wird und sich so weiter
steigern kann wie bisher. Oder
verlange ich hier vielleicht zu viel?
Na, wir werden ja sehen... (2

COMMANDER IV

THE PRICE OF FREEDOM

Hersteller

Origin

Tel.: (0 52 51) 24 30 7 (Electronic Arts)
Preis: ab 99 Mark abwiérts

Mindestanforderungen

486 DX4/75, 8 MB RAM (besser:
Pentium 75, 16 MB RAM), mind. 30 MB
auf der Festplatte, DOS 5.0,
Doublespeed-CD-ROM (besser: Quad-
Speed), SVGA-Grafikkarte,
Soundblaster-kompatible Soundkarte,
Joystick oder Maus

Pro

Hervorragende Verschmelzung von Film
und Spiel

Grof3artiger Dolby-Surround-Sound
Brillante Filmszenen, groBartige
Besetzung

Einbeziehung des Zuschauers von
Anfang an

Kontra

Sehr hohe Anforderungen an die
Technik

Speichern des Spielstandes nicht
jederzeil moglich

Aber spricht dies beides gegen das
Spiel? Nein!




.........

FEATURES:

« Alle Original-Strecken, Teams und Fahrer der akiuellen Formel 1-Saison 1996

e On-Line" Hilfefunktion auf allen Spielbildschirmen

» Variable Schwierigkeitsabstufungen fiir Profis und Einsteiger

» Aufbau eines eigenen Rennteams oder Ubernahme eines bekannten Rennstalls

« Komplexes Wirtschaftsmodell mit , Sponsoring-“ und , Merchandising“- Funkfionen
» Detailliertes Entwicklungs- und Forschungszentrum fiir den Fahrzeugentwurf

« Dreidimensionale, echizeitberechnete Darstellung des Renngeschehens in SuperVGA
» Realistische Darstellung von Boxenstops, Ausfillen und Uberholmanvern

* Kommunikation mit den Fahrern wihrend der Rennen

* Soundtrack von (D

‘

!

é?‘ selbstlaufende Demo CD _
& - inkl. Bonus Audio Track
cg?' und Infomaterial -
g
<

F1-MANAGER'S6
gegen 3,-0M in Briefmarken. !

SOFTWARE 2000
STICHWORT: F1- INFOPACK
POSTFACH 110
23691 EUTIN

SOFTWARE 2000

Programmiert auf gute Unterhaltung.
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Arcade
America

Woodstock ruft, und alle folgen diesem Ruf. Alle auBer Klaus
Trafford, der muB sich darum kiimmern, daB er

—

Wo darf’s denn hingehen? Spielhdlle Las Vegas oder direkt nach Alcatraz?

nsere Geschichte beginnt mit
einem néachtlichen Anruf. Der
Manager einer bis dato

unbekannten Band teilt mit, daB
beim groBen Woodstock-Festival ein

In Las Vegas gibt es Chips als Plattformen. Am Spieltisch kénnte ich die besser

gebrauchen...

Platz frei geworden ist. Es sei ihre
groB3e Chance! Aber am nachsten
Maorgen gibt es ein kieines Problem:
Ein Bandmitglied hat glatt den
Weckruf tiberhort. Und nichts auf der

Nachwuchskiinstler wieder vereint und sicher ans Ziel bringt.

Welt kann ihn wachritteln. Doch
dann hat einer der Freunde eine
Idee. Und so legt er vor dem Haus
eine Anzahl Dynamitstangen nieder.
Ob das denn gut sei, will einer von
ihnen wissen. Der junge Mann, der
wie alle Ubrigen Musiker eine Art
Monsterkreation darstellt (aber eine
sympathische), iberhért die War-
nung und zlndet die Schniire an...

Die Folge war im wahrsten Sinne
des Wortes erschiiternd: Nicht nur,
daf3 das Haus regelrecht in die Luft
flog, auch die Freunde wurden von
der Druckwelle mitgerissen und
flogen quer durch die USA — bis zur
sehr harten Landung. In alle Winde
verweht.

Mit dem Wind nach Westen

Hier beginnt Arcade America, der
Zeichentrickspal3 von 7th Level, bei
dem Sie — wer hatte das gedacht —
die Aufgabe haben, alle Beteiligten
zu finden, um so doch noch sicher
zum Auftritt nach Woodstock zu
kommen. Dies geschieht einerseits in

Nicht alle, aber die wichtigsten
US-Bundesstaaten sind vertreten.
Und nun suchen Sie mal, wo die
Bandmitglieder sind

sehr rar, allerdings kann diese

bester Jump'n’Run-Manier, ist aber
andererseits auch ein Reaktionsspiel
und Shoot'em-Up.

Sie spielen die Rolle eines
ziemlich gutgenahrten Typen, der
mich irgendwie an Obelix erinnert
(oder war es am Ende doch ein
friherer Vorgesetzter?), der mit
seinem Bauch so manch lastigen
Gegner von den zahlreichen
Plattformen schubsen kann. Munition
flr seine Steinschleuder ist namlich

Ob dieses Mittel hilft, um jemanden aus dem Tiefschiaf zu wecken? Ich glaube,
das geht schief...
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Telefonieren ist seit dem 1. Januar in der Fernzone billiger — und bringt hier sogar
Punkte aufs eigene Konto und nicht auf das der Telekomiker

wahrend der Fahrten von US-Staat
zu US-Staat gesammelt werden;
ebenso wie Extra-Leben und Turbo-
Antrieb, denn selbstredend lauft die
Uhr mit. Hat man allerdings einen Ort
geschafft, so bekommt man einen
Code, und man kann gestrost in der
nachsten Stadt suchen.

Bei besagter Fahrt heiB3t es aber
auch, entgegenkommenden
Fahrzeugen sowie Baumen, die
mitten auf der Gass’ stehen, und
einigen Tieren auszuweichen oder
diese plattzufahren. Irgendwann
landet man in nachsten Staat, und

von “Wirger-King") mitzunehmen
und an hartnackig klingelnde
Telefone zu gehen.

Ninas Stimme
Gesteuert wird das Ganze
wahlweise mittels Tastatur oder
Joystick, wobei es weder hier noch
dort Probleme gibt. Die Spielfigur
spricht sofort auf die jeweilige
Bewegung an, und sie hangt vor
allem nicht — wie bei so manchem
Genre-Vertreter — in der Luft,
sondern landet nur dort, wo sich
auch ein Untergrund befindet.
Andernfalls kann es schon mal
passieren, daf man von einem Hai
gefressen wird, in einen Abgrund
sturzt oder auf sonstige Weise eines
von vier Anfangsleben abgibt.
Neben den wirklich
hervorragenden Grafiken und

Arcade America
ist ein interaktiver
Comic-Strip.

dort bekommt man es mit einer

Wenn's dem Gegner zu wohl wird, geht er aufs Seil. Bei unserem Helden (links)
kénnte das allerdings eine Bauchlandung werden

Animationen wie diese gibt es viele — und eine ist besser als die andere

liebevoll animierten Gegnerschar zu
tun. Es gilt, jeweils den “Exit” zum
nachsten von Uber 40 Levels zu
erreichen, dabei aber auch so viele
Bonusgegenstédnde (u.a. Produkte

Animationen mit Unmengen an
superben Einfallen (man achte u.a.
auf das, was die Spielfigur macht,
wenn Sie nichts tun!) sticht vor allem
der Sound heraus. Und hier ganz
besonders die Stimme einer Frau,
die in der deutschen Version als
Sprecherin verpilichtet wurde: Nina
Hagen! Sie bewies bereits in "Kuck
mal, wer da spricht II", da3 sie nicht
nur als Sangerin eine absolut
einpragsame Stimme hat. Davon
kann man sich auch im Spiel noch
Uiberzeugen. Nina ist in diesem Fall
eine Kuh (grins) mit sachsischem
Akzent (obergrins).

Es darf nicht verschwiegen
werden, dal? Arcade America einem
in den ersten Levels wie ein
stinknormales Plattform-Spiel

vorkommt. Spater gewinnt man aber
einen anderen Eindruck: Es ist
eigentlich ein interaktiver Comic-
Strip, in dem mehrere Genres als
Zwischenspiel oder per zu |6sende
Aufgabe vorkommen. So gibt es u.a.
ein munteres Level, bei dem man wie
in der Grundausbildung durch den
Schlamm robbt und aufpassen muB,
daB man nicht von einem Trecker
Uberfahren wird.

Auch werden Sie spater
madglicherweise im Dunkeln tappen,
wenn es namlich noch etliche Bonus-
raume zu entdecken gibt — ohne
Schalter oder die Erflllung anderer
Aufgaben wird das namlich nix.

Ich kénnte mir das Ganze auch

Nina Hagen leiht ihre Stimme:
einfach superb!

RAYMAN
UBI-Soft ® 95,95 Mark
Wertung: 83 %

BEAVIS &
BUTTHEAD
Viacom New Media @ ca. 80 Mark
Wertung: 72 %

Es tanzt nun fiir Sie das SAT.1-
Fernsehballett in der Choreographie
von Magdalena Schreiemacher

DAS
DSCHUNGELBUCH
Virgin @ ca. 75 Mark
Wertung: 52 %

gut als Adventure vorstellen (Wink
mit dem Zaunpfahl). Flr's erste
geniigt mir aber diese Variante. Und
nun entschuldigen Sie mich bitte,
gerade kommt Jimi Hendrix auf die
Biihne: “Hey, Joe..” (})

ARCADE

AMERICA

Hersteller

7th Level

Preis: 99,95 Mark

Tel.: BMG Interactive-Hotline
{01 80) 53 04 525

Mindestanforderungen

486/33, 8 MB RAM, Doubiespeed-CD-
ROM-Laufwerk, SVGA, gangige
Soundkarten werden unterstitzt,
Joystick oder Joypad.

Pro

Nina Hagen

Uberats witzige Animation
Problemiose Steuerung
Code-Eingabe bei erfolgreich
absolviertem Ort

Noch mal Nina Hagen

Kontra
Re! Bock! StoB! Null Quvert Hand. Nix!

86%
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Nur fiir Schwindelfreie: Die Helikopter verlangen besonders viel Fingerspitzengefiihl

s gibt ein paar Dinge, die sich

bei jedem Autorennen

wiederholen: Wagemutige
Fahrer heizen in hochgetunten PS-
Boliden Uber asphaltierte
Rennpisten, um als erste durchs
Ziel zu koemmen und dort ihr
Publikum mit Champagner zu
bespritzen. Im Prinzip gilt das auch
fur Big Red Racing. Allerdings nur
im Prinzip. Denn im Grunde ist bei
diesem Spiel alles anders.

Die Autos sind nicht unbedingt
Autos. Als Ersatz flir den
asphaltierten Kurs gibt es einige
sehr ungewohnliche Rennpisten.
Und die Teilnehmer des Rennens
haben eigentlich nur einen
Gedanken: erst einmal alle Gegner
ausschalten und dann ganz

60 PC POWER APRIL 1996

)] Lorenz Steinke vergaB gutes Benehmen und Verkehrsregeln
und nahm am Rennen um den Big Red Cup teil.

souveran Uber die Zielgerade
brettern. Wir wurden neugierig auf
dieses nicht ganz alltdgliche
Autorennen und haben mehr als
nur eine Probefahrt absolviert,

Rennen auf dem Mond?

Bei Big Red Racing steht Ihnen
wahrhaftig die Welt offen: Gleich zu
Beginn durfen Sie sich einen Kurs
irgendwo in unserem
Sonnensystem aussuchen. Sie
bevorzugen den Flug mit
abenteuerlichen Raumschiffen
durch die Mare des Mars? Kein
Problem. Oder lieber mit dem
Rennboot durch chinesische
Reisfelder reisen? Ebenfalls
machbar. Vielleicht mochten Sie
auch beim Eisbaren-Rennen durch
arktischen Eiswlsten heizen oder
die abgewandte Seite des Mondes
kennenlernen? Kleinigkeit.

Ein Mausklick gentigt, und sie
durfen zu den wirklich
aufregendsten Rennstrecken
vorstol3en, die Sie sich nur denken
kénnen. Hockenheim und

Richtig Fun haben
Sie mit Gegnern aus
Fleisch und Blut.

Indianopolis war gestern. Heute ist
Big Red Racing.

Bevor Sie sich allerdings auf die
Piste begeben, missen Sie erst
noch einen Piloten auswahlen, der
Sie geblihrend vertritt. Jake “Bad
Mutha” Jackson aus Los Angeles,
Helga “Spider Head” Rossler aus
dem sonnigen Guterslch und vier
weitere, weltweit anerkannite
Rennprofis freuen sich darauf, von
Ihnen erwahit zu werden.
Nachdem Sie dann noch ein Logo
far Ihr Fahrzeug bestimmt haben
(wie wéare es mit dem Spiegelei,
oder bevorzugen Sie den
grinsenden Schweinskopf?), steht



Rennen an fast jedem Ort der Welt sind maglich ...

Ihrem ersten Rennen nichts mehr
im Wege.

Drum priifet...

Auf Wunsch kénnen Sie jede
Strecke vor dem eigentlichen
Rennen mit einem Hubschrauber
abfliegen und auf versteckte Fallen
und hundsgemeine Kurven
untersuchen. Von beidem werden
Sie eine ganze Menge finden.

Fir jede Piste gibt es
anschlieBend zwei Fahrzeuge zur
Auswahl. Die Art dieser Fahrzeuge
ist abh&ngig von der
Beschaffenheit der Strecke. So
dirfen Sie die Arktis mit
Schneepfligen durchkdmmen oder
sich mit Hubschraubern Uber
Hawaii in die H6he hieven. In
Spanien warten zwei kapitale
Trucks auf Sie. Auf anderen
Strecken stehen VW-Kéfer, Kies-
Laster oder Luftkissenboote bereit.

Oder haben Sie etwa Lust, mit
einer Planierraupe Uber staubige
Higel zu preschen und dabei
einem 40-Tonner den Weg
abzuschneiden? Kein Fahrzeug
war den Programmierern zu
ungewohnlich, um es nicht doch in
dieses abgedrehte Rennen
einzubauen.

Kampfen Sie unfair

An die Regeln eines fairen
Wettkampfes sollten Sie bei
diesem Spiel nicht mal denken. Als

waren die Strecken nicht schon
schwer genug und voller
Uberraschungen, dirfen Sie lhre
Gegner auch noch nach
Herzenslust foulen. Andere Wagen
bei voller Fahrt gegen die
Steilwand driicken oder hamisch
eine Ehrenrunde drehen, wenn
das Fahrzeug des Mitspielers nach
einem Bilderbuch-Uberschlag
hilflos wie eine Schildkrote auf
dem Dach liegt — ja, das macht
Leben und Rennen erst richtig
schon.

So wird sogar der Sieg mit der
Zeit zur Nebensache. Viel mehr
Spaf macht es, den Gegner aus
einer der zahlreichen moglichen
Kameraperspektiven am nachsten
Berghang in die Tiefe rauschen zu
sehen. Haben Sie schon mal
erlebt, wie ein schwerer LKW
vergeblich versucht, eine steile
Felswand wieder hinaufzufahren,
um zur Rennstrecke
zurlickzufinden?

Wenn Sie auch nur ein ganz
kleines biBchen schadenfroh
veranlagt sind (Hand aufs Herz,
wer ist das nicht?), dann kommen
Sie besonders im Multi-Player-
Modus auf lhre Kosten. Dabei
kénnen in der DOS-Installation
zwei, in der Windows 95-
(Netzwerk)Installation sogar bis zu
sechs Spieler gleichzeitig die
Fetzen fliegen lassen.

Gegen den Computer

SELELT LhabhgGTER

HAME:

HICOLE COURGETTE

DATE OF BIRTH:
14-11-72

FLACE OF EIRTH:

Lolouh

CHATEAU DU COURGETTE,

DIEFFE. FRANCE.

SHOE SIZE:
11

PEREON

DISTINGUISHING FEATURES:

FIGGES TRILE.

ONIOVYH 034 919 I

Wet & Wild: Eine durchaus treffende Beschreibung fiir diese Strecke

LhoosSE Youh VERiLLE

W

£

WOLURTUOUS LIRS,

'
FAYE HOH-FOROUS MATERIAL:
FUEEER

Die entziickende Nicole ist eine teuflisch gute Fahrerin Ein Schweinskopf als Logo? Wem's gefalit
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Der Blick vom Fahrersitz eines Jeeps - irgendwo in Mexicos Wiisten

Abwaaaaarts!

Microprose @ ca. 119 Mark
Wertung: B1 %

PC POWER

APRIL 1996

VIRTUAL KARTS

IN
Papu

DYCAR 2
us @ ca. 99 Mark
ertung: 71 %

POLE POSITION
Ascon @ ca. 119 Mark
Wertung: 80 %

anzutreten, ist ohnehin nicht so
spannend. Da es nur eine
Schwierigkeitsstufe gibt, haben Sie
dessen Fahrzeuge meist schnell
hinter sich gelassen. Richtig Fun
haben Sie erst mit Gegnern aus
Fleisch und Blut. Aus diesem
Grund haben wir auch die Wertung
zweigeteilt.

Zweideutige Soundeffekte
Damit Sie beim Rennen auch
akustisch voll auf Ihre Kosten
kommen, haben die Gruppe
Hangnail und der amerikanische
Sprachen-Imitator Lani Minella flir
den richtigen Background gesorgt.
So bringt Hangnail Sie gleich zu
Beginn des Spiels mit dem
Titelsong “Let It Roll” in die richtige

Kein Fahrzeug war
den Programmierern
zu ungewdhnlich.

Racing-Stimmung, wahrend
Minella vor allem mit ein- und
zweideutigen Kommentaren die
Lachmuskeln kitzelt (Englisch-
Kenntnisse vorausgesetzt).

Nicht zuletzt kann sich auch die
Grafik im wahrsten Sinne des
Wortes sehen lassen. Sollten Sie
einen Pentium besitzen, kénnen
Sie die Strecken in fixer SVGA-
Grafik vorbeirauschen sehen.
Besitzer eines 486er-Prozessors
missen sich mit VGA-Darstellung
begniligen. Doch selbst das ist
allemal sehenswert.

So bleibt als Fazit die
Empfehlung an alle Anhanger
abwechslungsreicher Autorennnen:
Wenn es Sie in letzter Zeit
zunehmend gelangweilt hat, immer
nur auf gewohnlichen
Rennstrecken mit gewéhnlichen
Rennwagen zu fahren, sollten Sie
sich Big Red Racing unbedingt
einmal néher ansehen. ()

RACING

Hersteller
Big Red / Domark
Preis: ca. 100 Mark

Mindestanforderungen

486/33, B MB RAM, Doublespeed-CD-
ROM-Laufwerk, VGA (Pentium: SVGA).
gangige Soundkarten werden
unterstiitzt

Pro

QOriginelle Fahrzeuge

Zahireiche Strecken

Rockiger Titelsong

Hoher Spielspal3 im Multi-Player-Modus
(linke Wertung)

Kontra

Fahrzeuge und Rennstrecken nicht
beliebig kombinierbar

Leicht zu besiegender Computer-
Gegner im Solo-Spiel (rechte Wertung)

82/78%




Im 25. Jahrhundert hat die UNO ;.‘ i .. fihren diese durch 4 Klima-
ein Problem. Holen Sie mit ... : ey zonen zum Sieg.

... schaffen Sie den Frieden, den
Ihr Volk braucht. Bauen Sie ...

| CIAEE]
(54

... Ansgar-15 eine der rohstoff- ST - Falls der Feind lhnen nicht nur
reichsten Kolonien zuriick und ... Eipsizl B & B0 R rauchende Trimmer hinterlanst.

bis zu 3 Komponenten und ...

Die Erschliefung des unbewohnten Himmelskérpers Ansgar-15, der im Oktober 2492 zum 1000. Jahrestag der
Entdeckung Amerikas als neue Rohstoffquelle eingeweiht werden sollte, riickt durch sich hdufende Fehlfunk-
tionen der dort stationierten Droiden in weite Ferne.

Ein herber Riickschlag fiir das ehrgeizigste und teuerste Projekt seit Bestehen der Menschheit und gleichzeitig
Wasser auf die Miihlen der irdischen Biirgerrechtsgruppen, nationalen Separatisten und Widerstandler, die
bereits jahrelang um die Befreiung von tibermenschlicher Abgabenlast und Arbeitszwang kampfen, die das
gewaltige Raumfahrtprojekt mit sich brachte.

Eine Abordnung der besten Wissenschaftler der Erde macht sich auf den Weg, die Ordnung auf Ansgar-15
wiederherzustellen und so auch die drohenden Unruhen auf der Erde zu verhindern. Sie ahnen nicht, welche
Rolle sie im Ringen von Wirtschaft, Politik und Terror spielen sollen...

Fiir Handler exklusiv bei:  Echizeitstrategiespiel in S-VGA oder VGA » 20 verschiedene Level in 1so-3D (inkl.
Tutorials) * Einheiten aus bis zu 3 Komponenten ergeben hunderte verschiedene
Méglichkeiten » Hohe kunstliche Intelligenz « Intuitives Interface « Rohstoffgewinnung
Tel.: 02383 / 690 und -verwertung * Reparieren und Bauen von Gebauden, Wéllen, FuBangeln, Mi-
== Bl k = nenfeldern etc. * Beschéadigte Einheiten werden unzuverlassig * Mit Taschenbuch:
L ¢ a%d ~ '"Das Ansgar-15 Komplott" und phantastischem Dancefloor-Soundtrack inkl. Song: DIGITAL
B eTniere Gienrmremweq 1D Sun is rising..." X-CITEMENT

Eine Digital X-citement Produktion.
Im Vertrieb von Black Legend Deutschland » WallstraBBe 2 * 45468 Mulheim an der Ruhr « Tel.: 0208 / 45019-0 » FAX: 0208 / 45019-66
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Shannara

Der folgende Losungsweg bezieht
sich auf die englischsprachige
Version des Spiels.

Fishing Hole

Im Baum befindet sich ein Vogelnest
und ein Medaillon. Nicht einfach, an
das Medaillon heranzukommen!
Untersuchen Sie es. Ein Monster
taucht auf, doch Allanon wird Ihnen
beistehen. Er wird Sie losschicken, um
die Menschen vor den Monstern zu
warnen. Folgen Sie dem Pfad nach
Osten. Sie treffen die gefangene
Shella. Mit Hilfe des Felsbrockens
konnen Sie sie befreien. Sie sprechen
mit ihr und geben ihr das Medaillon,
Dann gehen Sie beide zum FluB,

Leah

Sprechen Sie mit dem Wéchter, und
gehen Sie weiter nach Norden.
Sprechen Sie mit dem Gértner. Im
Haus schickt Winston Sie die Treppe
hinauf. Nehmen Sie im Schlafzimmer
die Tasse, und beachten Sie den
Kochtopf und das Kohlebecken.
Sprechen Sie anschlieBend mit
Winston. Lesen Sie das Buch.
Nehmen Sie das Potpourri, und
riechen Sie daran. Untersuchen Sie
das Loch im Garten. Bestechen Sie
den Krauterhdndier mit der Tasse. Flr
das Gegengift brauchen Sie Cloves,
Dogwood-Bliten und Holzkohle.
Cloves finden Sie im Potpourri.
DrauBen bemerken Sie eine bliihende
Topfpilanze, fragen Sie den
Kréauterhandler danach. Gie3en Sie im
Schlafzimmer den Kochtopf Uiber dem
Kohlebecken aus, nehmen Sie die
Holzkohle. Zurlick zum Krauterhandler
—armer Kerll Nehmen Sie das Papier
und den griinen Trank. Reden Sie mit
dem Wéchter und gehen Sie in den
Garten. GieBen Sie den Trank auf den
Dogwood-Baum. Wieder beim
Krauterhandler, mixen Sie die Zutaten
im Mérser zusammen.

PC POWER

Am néchsten Tag darf Shella Sie
nicht nach Tyrsis begleiten. Sprechen
Sie noch einmal mit Allanon. Gehen
Sie hinaus zu Shella in den Garten.
Versuchen Sie, mit ihr die Stadt zu
verlassen — klappt allerdings nicht.
Sprechen Sie mit ihr. Sie erzéhlt von
einem Geheimweg und gibt Ihnen das
Medaillon. Gehen Sie ins Haus und
versuchen Sie, Winston loszuwerden.
Benutzen Sie das Medaillon mit dem
Auge des Drachen. Gehen Sie nun
nach Westen zur StralBe, dann nach
Norden.

Bei der Fahre kommt es zum
Kampf. Untersuchen Sie anschlieBend
alles. Fischen Sie mit der Stange das
Seil und die Rolle aus dem Fluf3.
SchieBen Sie einen Pfeil aus Shellas
Inventory ab, um die Bremse zu ldsen.
Gehen Sie nach Tyrsis, hiiten Sie sich
vor den Monstern.

Tyrsis

Gehen Sie am Tor nach rechts zur
Hiitte. Reden Sie mit Brendel. Der
Topf ist leer. Bieten Sie etwas zu
essen an. Links vom Tor befindet sich
der Lorbeerbaum. Nehmen Sie einen
Zweig, und holen Sie sich bei Brendel
eine Fackel. Gehen Sie mit Brendel
zum Tor, und sprechen Sie mit dem
Wachter. Reden Sie, bis Brendel
fortgeht. Sprechen Sie drinnen mit
dem Seneschal. Gehen Sie durch die

erste T0r rechts. Schauen Sie sich um.

Kehren Sie zurlick. Shella zeigt dem
Seneschal das Medaillon. Erkunden
Sie den Bereich. Kehren Sie
anschlieend wieder zurtick.

Lesen Sie in der Bibliothek das
Buch War of the Races. Der
Seneschal wird den verschlossenen
Schrank &ffnen. Lesen Sie Stenmins
Buch. Bearbeiten Sie das Buch mit
dem Messer. Lesen Sie das
Pergament. Reden Sie mit dem
Seneschal Uber den Geheimgang.

Der Kiefer des Léwen im Thronsaal
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ist verrostet. GieBen Sie Ol darauf.
Offnen Sie mit dem Dolch den Kiefer,
und nehmen Sie den Schllissel. Hinter
dem Wandteppich befindet sich ein
RiB. Legen Sie mit dem Pferdekopf
das Schllsselloch frei.

Zinden Sie die Laterne an,
untersuchen Sie den Schadel, und
zUnden Sie dann die Kerzen an.
Achten Sie auf den Spiegel, benutzen
Sie Ihr Schwert. Klicken Sie sich durch
die Traumsequenz. Im Geheimraum
finden Sie Weihrauch. Offnen Sie die
Schéadellade. Lesen Sie die
Schriftrolle. Beim Seneschal benutzen
Sie den Zauber mit Stenmins Buch.
Lesen Sie die neuen Eintrage und
reden Sie erneut mit dem Kénig.

Nehmen Sie den Stab von der
Wand, und gehen Sie in den
Weinkeller. Fiillen Sie die leere
Flasche mit Essig. Nehmen Sie den
guten Wein. Legen Sie Weihrauch,
Pergament und Stab auf den Boden.
Zinden Sie den Weihrauch an.
Beschwdren Sie mit dem Buch das
Pergament, dann den Stab. Stenmin
will lhnen nicht helfen. Beschwéren
Sie ihn mit dem Buch. Jetzt verrat er
Ihnen, wie Sie die magische Barriere
unterbrechen kénnen.

Sie bendtigen jetzt Lorbeerblatter
(der Baum drauB3en), Rosenbliten
(Potpourri) und Misteln (die Eiche bei
Brendels Hutte, Shella hilft). Geben
Sie alles in den Essig. GieBen Sie das
Zeug auf die Flammenbarriere. Weiter
geht’s nach Nordwesten, nach
Abalorn.

Abalorn

Sprechen Sie mit Lessa. Auf der
StraBe befindet sich eine
ungewdchnliche Steinplatte. Am
Brunnen ist ein Loch. Fiillen Sie etwas
Lehm in Brendels Topf. Sprechen Sie
im Haus mit Davio. Untersuchen Sie
das Schriftstiick an der Wand.
Benutzen Sie das Holzstlick mit dem
Feuer. Entfernen Sie im Garten die
Ranken. SchlieBen Sie das Tor, und
nehmen Sie die Life Rune. Offnen Sie
das Tor und untersuchen Sie die
Rune.

Am Brunnenloch benutzen Sie
Shellas Schal. Gie3en Sie Wasser auf
die Steinplatte, und nehmen Sie sie.
Geben Sie Lehm auf den Runenstein,
und legen Sie die Steinplatte darauf.
Untersuchen Sie die Schornsteine des
Hauses. Reden Sie im Innern mit
Prince Arion, anschlieBend noch
einmal mit Davio.

Tauschen Sie bei Lessa das Seil
gegen die Leiter ein. Klettern Sie aufs
Dach und nehmen Sie das Nest vom
Schornstein. Olen Sie die
Wetterfahne. Nehmen Sie
Dachschindeln mit. Verbrennen Sie in
Darios Raum die Holzstlicke. Reden
Sie, wenn nétig, noch einmal mit ihm.
Steigen Sie wieder aufs Dach, und
benutzen Sie eine Schindel mit der
glihenden Metallplatte. Schauen Sie
in das Journal. Geben Sie Brendel die
zweite Schindel, und zeigen Sie ihm
das Journal. Geben Sie Lessa die
Leiter und den Silberring an Davio.
Bringen Sie Lessa den Goldring von
Arion. Sie hilft hnen, die Elfenrune zu
bekommen.

Legen Sie im Garten die Runen in
die Runensteine, wie es das
Pergament vorschreibt. Nehmen Sie
die Elfensteine mit. Sprechen Sie mit
Arion wegen der “Reisepapiere”.
Reden Sie mit Davio, geben Sie ihm
die Elfensteine.

Streleheim Plains
Helfen Sie Panamon Creel beim
Kampf gegen die Monster. Telsek
schlieBt sich Ihnen an. Beide suchen
die Black Irix. Telsek soll mit dem
Felsbrocken den Weg zum Canyon
freimachen. K&mpfen Sie gegen die
getarnten Monster. Sprechen Sie
anschlieBend mit jedem ihrer
Begleiter. Gehen Sie in die Hohle,
zuinden Sie die Lampe an und
sprechen Sie mit Aine. Zeigen Sie ihm
Arions Brief. Befestigen Sie Ihr Seil an
der Black Irix tiber dem Eingang.
Gehen Sie zum Lager der Trolle.
Sie kénnen dem Kampf auch
ausweichen. Werden Sie gefangen,
versuchen Sie, mit den Trollen zu
reden. Schlagen Sie einen Wettstreit



CeBIT 96

Was 1970 mit 638 Ausstellern und 60.900 Besuchern, davon 5.500 aus dem
Ausland, begann, ist heute eine der wichtigsten Profi-Messen der Welt: die CeBIT
in Hannover. Auch in diesem Jahr werden sich wieder Fachbesucher und Aussteller
auf iiber 330.000qm Ausstellungsflache treffen. Alexander Berg berichtet iiber

Highlights und Hintergriinde.

gi' EMeYL  WNOYELL |

offnet ihre Pforten. Mit der
elften eigenstéandigen ,CeBIT
Hannover' festigt die Deutsche
Messe AG den Status dieser
Veranstaltung als Fachmesse flr
den ,Profimarkt” und als
internationalem ,Business-
Meeting-Point"*. Das Konzept der
CeBIT '96, das gemeinsam mit
den Branchenverbanden

und -organisationen der
Informations- und
Kommunikationstechnik entwickelt
wurde, rlickt erneut die relevanten
Zielgruppen wie Entscheidungs-
trager, Einkaufer und
Wiederverkaufer aus Wirtschaft
und Verwaltung in den Mittelpunkt.

b dem 14. Marz 1996 geht es
wieder los: die CeBIT 96

Im Gegensatz zu 1995 wurde die
Veranstaltungsdauer geé&ndert:
Anstelle von acht erlebnisreichen
Tagen wurde die Dauer auf sieben
Veranstaltungstage verkurzt und
findet somit von Donnerstag, 14.
Méarz, bis Mittwoch, 20. Méarz, statt.
Die Deutsche Messe AG hat damit
einem langjahrigen Wunsch der
ausstellenden Unternehmen
entsprochen.

Den Spal live in 26
Messehallen zu erleben, ist auch
teurer wie im vergangenen
Jahr: 50 Mark kostet der einmalige
Eintritt; es locken auB3erdem
Dauerkarten und spezielle
Juniorpasse mit ihren niedrigeren
Preisen (siehe Ubersicht).

Durch die Hinzunahme der neuen
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Deulsche Messe AG » Messegelande » D-30521 Honnover

Festplattenkapazitat auf 3,5"-Diskette

Zur CeBIT '96 prasentiert 3M eine 3,5"-Diskette mit einer Kapazitat von 120 MB. Diese
Diskette ist lesekompatibel zu normalen 3,5"-Disketten im Format 1,44 MB und 720 KB,
Die neuen 120 MB-Laufwerke steigern die Geschwindigkeit gegeniiber herkémmlichen
3.5"-Diskettenlaufwerken um das finffache. Selbst die vorhandenen 3,5"-Disketten
werden dreimal schneller gelesen. Ein im Laufwerk eingebauter Fehlerkorrektur-
mechanismus erhéht zusétzlich die Datensicherheil. Die Kapazitat reicht fir viele
Einsatze: z.B. Internet Homepage ca. 3 MB, 100 Excel-Dateien Grafiken und Tabellen
ca. 50 MB, Bauplan 30-Stock-Gebéude ca. 100 MB, 10 Faxe mit Varschaltseite und
Briefkopf ca. 3 MB

3M Deutschland GmbH - Halle 8, 1.0G; Stand D44

2 Mrd. grafische Rechenoperationen pro Sekunde

Der 3D Blaster ist eine 3-D-Grafikbeschleuniger-Karte, mit der in einem 486er-PC
Spiele schnell und realistisch werden. Er erméglicht echte dreidimensionale Grafiken
mit Texture Mapping. Wackeln und Verzerrungen treten nicht mehr auf. Das liegt u.a.
daran, daf3 der Blaster 2 Mrd. Rechenoperationen pro Sekunde vornehmen kann, tiber
eine Fillrate von 25 Mio. Pixeln pro Sekunde verfiigt und bis zu 850 000 Polyglone

pro Sekunde verarbeitet.

Creative Labs GmbH - Halle 9, Stand D37

Grafik-, Audio- und MPEG-Video-Lésung

Die erste Grafik-, Audio- und MPEG-Video-Lésung fiir Motherboards, die auch
Microsofts Direct Draw Features unterstiitzt, hat S3 Incorporated mit seiner Cooperative
Accelerator Architecture entwickelt. Zur Architecture gehtren der integrierte Grafik- und
Videobeschleuniger Trio64V+, die Scenic+MX1 und MX+2 MPEG-1 Dekoder sowie der
Sonic+AD Audio DAC. Das erméglicht TV-Qualitat, Full-Screen und 30 Frames pro
Sekunde MPEG-Video-Wiedergabe, Audio-Wiedergabe in CD-Qualitat sowie
2-D-Beschleunigung und Spezialeffekte.

S3 Incorporated — Halle 8, Stand A40
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Schnelles MO-Laufwerk

Mit dem Deltis MOS 540E préasentiert Olympus ein magneto-optisches 5,25-Zail-
Laufwerk, das eine Speicherkapazitat von 2,6 Gigabyte pro Medium, Datentransferraten
von bis zu vier Megabyte pro Sekunde und Suchzeiten von 26 Millisekunden erreicht.
Damit ist es nach Herstellerangaben das schnellste MO-Laufwerk der neuen

2,6 Gigabyte-Generation.

Olympus Optical Co. (Europa) GmbH — Halle 8, 1.0G; Stand B13

Multifrequenz-Empfanger

Die neuentwickelte PC-Einsteckkarte Winradio Professional ermaglicht den Empfang
oder das Scannen im Frequenzbereich von 150 KHZ - 1,4 GHZ in verschiedenen
Betriebsarten (AH, FH-N, FH-W, SSB, CW, RTTY). Das Produkt wird von Rosetta Labs
vorgestellt. Das Konzept sieht vor, die Radiotechnologie mit der Leistungsfahigkeit von
PC-Rechnern unter Windows zu verkniipfen.

Rosetta Laboratories GmbH - Halle 9, Stand E37

Multimedia mit Internet-Browser

Die im UNIX-Bereich bekannte Firma Sun Microsystems stellte kurzlich neue Internet-
Technologien vor. HotJava ist ein dynamischer WWW-Browser, der nicht nur Dokumente
lesen, sondern ganze Anwendungen auf das lokale System laden und dort ausfiihren
kann. Hierdurch knnen auch Multimedia-Applikationen in Echtzeit ausgefiihrt werden.
Das Syslem basiert auf einem konventionellen Browsermodell. Dieser wurde in der
C++-dhnlichen Programmiersprache Java implementiert und durch einen Interpreter
erganzt, dadurch ist eine quasi beliebige Erweiterbarkeit gegeben, Die Programme
sollen fiir verschiedene Plattformen (Solaris, MacOS, Windows) verfiigbar sein.

Sun Microsystems GmbH ~ Halle 1, Stand 8a2; Halle 21, Stand C45

Schneller Austausch groBer Datenmengen
Es handelt sich um ein Wechselplatten-Laufwerk fur den Heimanwender. Syquest



verbindet die Schnelligkeil einer Festplatie mit der Wechselbarkeit einer Floppy. Das
Medium eignet sich besonders zum schnellen Austausch von umfangreichen Daten,
zum Downloaden von Internet-Daten oder zum schnellen Backup der Festplatte.

Syquest Technology GmbH - Halle 8, 1.0G; Stand B06

Spracherkennungs-Toolkit fiir PC-Anwendungen

Das SpeechMaster-Spracherkennungssystem bietet eine kontinuierliche
Spracherkennung fiir Steuerungs- und Datenerfassungsanwendungen mit einem frei
definierbaren Wortschatz von mehreren hundert Wortern pro Anwendung. Das
Entwickler-Toolkit erlaubt die Einbindung in Windows-Programme als DLL oder VBX. In
der neuen Version wurde das Erweitern und Nachtrainieren des Wortschatzes durch
den Benutzer wesentlich vereinfacht. Fiir den Betrieb des Systems wird neben der
Software eine Windows-kompatible Soundkarte benotigt.

aspect Gesellschaft fir Mensch-Maschine-Kommunikation mbH - Halle 22, Stand A36

Mit Layout ins World Wide Web

Die Version 6.0 von Adobe PageMaker bietet mehr als 50 neue Funktionen fir
Seitengestaltung, Druck und Druckvorstufe, elektronisches Publizieren sowie eine
umfassende Kompatibilitat. Dazu gehoren etwa die Unterstiitzung fir Koedak PhotoCD
und Sechsfarbendruck. Mit zwei neuen Plug-Ins kdnnen direkt aus PageMaker heraus
Dateien im plattform- und programmunabhéangigen Portable Document Format (PDF)
oder im HTML-Format fir das World Wide Web-Publizieren erstelll werden. Die neue
Version lauft unter Macintosh und Power Macintosh sowie unter Windows. Sie Ist nach
Angaben von Adobe das erste professionelle Layoutprogramm, das fir Windows 95
entwickelt wurde.

Adobe Systems GmbH - Halle 8, Stand C27

DTP, Textverarbeitung und Grafik

Durch die Ubernahme von Frame Technology hat Adobe seine Produktpalette im
Bereich Desktop Publishing und Dokumentverwaltung ausgebaul. FrameMaker zielt in
Erganzung zu Adobe PageMaker auf textintensive technische Dokumentationen, die in
einer UNIX-Umgebung erstellt werden. Die Version 5.0 bietet alle Elemente aus Deklop
Publishing, Textverarbeitung und Grafik. Dazu kommen mathematische Funktionen,
Tabellen-Editor, Hypertext-Links und viele Filter. Fiir elektronisches und World Wide
Web-Publizieren kénnen Dokumente im Portable Document Format (PDF) und im
HTML-Format gespeichert werden. Das Programm lauft unter Macintosh, Power
Macintosh, Windows sowie UNIX.

Adobe Systems GmbH - Halle 8, Stand C27

Know-How flir VR-Projekte

Aut die junge Technologie der Virtuellen Realitat (VR), die mit Hille von Computern
Scheinwelten erzeugt, hat sich Virtual Reality Technologies spezialisiert. Das
Unternehmen bietet die Entwicklung und Applikation von VR-Soltware an. Von der
Planung bis zur Installation konnen VR-Systeme realisiert werden, die auf vorhandene
Hard- und Software des Kunden abgestimmt sind; auch fir PCs im Netz und fir
Einzelplatze. Eingesetzt wird neueste VR-Peripherie wie HMDs, Trackingsysteme und
Datenhandschuhe. Im Angebot sind VR-Projekte flir Marketing, Ausbildung und
Training, Simulation und Entertainment. SunDancer, das unternehmenseigene
stereoskopisch immersive VR-System, wird eingesetzt und weiterentwickelt.

Virtual Reality Technologies GmbH Deutschiand — Halle 21, Stand D56

Vernetzung von Telefonanlagen auf ISDN-Basis

Mit dem ISDN-Adapter Parlay 2C der Audit GmbH kénnen bestehende Telefonanlagen
auf Basis von ISDN-Wahlleitungen miteinander verknipft werden.
Standortiibergreifendes Verbinden und die direkte Anwahl auBBenliegender Nebenstellen
sind unabhangig von den verwendeten Telefonanlagen realisierbar. Das System ist
speziell fir die Anbindung kleiner Filialen, AuBenstellen und Heimbiros an das
Telekommunikationssystem des Unternehmens konziplerl.

AUDIT GmbH - Halle 13, Stand G26

Kurz und buindig I
Achtung! Geanderte

Messe-Dauer: Donnerstag, 14. Marz, bis Mittwoch, 20. Marz 1996 C'"?l!
Offnungszeiten: taglich: 09.00 Uhr bis 18.00 Uhr E‘I
Eintrittspreise:  Tageskarte Dauerkarte 8 '

Vorverkauf 45 Mark
Tageskasse 50 Mark

Vorverkauf 100 Mark
Tageskasse 120 Mark

Sonderausweis flir Schiler ab 15 Jahre und Studenten: 20 Mark
Dieser Sonderausweis ist nur am Messesonntag und
am letzten Messetag (Mittwoch) gliltig.

Katalog (inkl. CD-ROM): 36 Mark

EBI, Btx:

Elektronisches Besucher-Informationssystemn

EBi informiert umfassend in Deutsch und Englisch
Uber das Ausstellungsangebot, das Rahmenprogramm
etc. In allen Hallen und Servicebereichen stehen
Terminals mit geschultem Personal sowie
Selbstbedienungs-Terminals.

Auch uber Btx * 3230080 # erreichbar.

Fax-Polling: Allgemeine Besucherinformationen
Uber 0511-2888600

Allgemeine Besucherinformationen
Uber hitp://www.messe.de

Internet:

Verkehr: Sonder- und Linienflige aus dem In- und
Ausland. Hubschrauber-Taxis und Bus-Shuttle

verkehren zwischen Flughafen und Messegelande.

Kostenloser Bus-Shuttle vom Bahnhof Laatzen zum
Messegelande, Messesonderziige fahren direkt auf
das Messegelande. Stadtbahnen verkehren im
Schnelitakt (ca. alle drei Minuten)
zwischen Hauptbahnhof und Messegelande.
Parkplatze fiir 50.000 Pkw, Sonderparkplatz
fur Busse und Wohnwagen,
Service flr
Behinderte: Parkflachen fir Gehbehinderte,
behindertengerechte Eingéange, Aufzlige,
Fernsprecher und Toiletten.

Faxen machen — analog und digital

DCE prasentiert zwei Geréte, die im weitesten Sinne in die Rubrik Faxmodem
einzuordnen sind. FaxBox 2 ist als analoges oder digitales Faxgateway mit 14 400 Baud
Ubertragungsgeschwindigkeit, Error Correction Mode, 2-d Komprimierung und
Postzulassung erhéltlich. Die analoge Version bietet DTMF-Routing und
Geblihrenauswertung, die ISDN-Version eine Auswerlung der Durchwahladressierung.
FaxBox for Windows ist eine Fax- und Telexkomplettlésung fir PC-LAN-Netzwerke unter
Windows 3.0 und hoher, Anders als bei der FaxBox 2 handelt es sich hier nicht nur um
ein Gateway, sondern um einen kompletten Rechner, der fur Fax- und Telex-Versand
und -Empfang zustandig ist. Die Software fiir eine unbegrenzte Nutzeranzahl wird
mitgeliefert. Uber DTMF- oder ISDN-Routing wird die automatische Verieilung
eingehender Faxe realisiert.

DCE GmbH Telekommunikationssysteme — Halle 17, Stand F70

Multifunktionale Telefonanlage mit Fax

Gegenlber des Vorldufermodells verfligt die MAXIMA 1800 Fax neben einer
integrierten passiven Fax- und Modemweiche Uber einige weitere praklische
Verbesserungen. Eine automatische Amisholung ist individuell fir jede Nebenslelle
programmierbar. Damit fallt das Vorwéahlen der 0 weg, um ein Amt zu bekommen. Uber
ein externes Interface, dem sogenannten T-Max, kann die Tursprechstelle
angeschlossen und dber die Telefonanlage gedffnet werden. Insgesamt sind sechs
Amtsberechtigungsvarianten programmierbar, womit z.B. Ferngesprache verbunden

werden kénnen. Die passive Fax- und Modemweiche wird im Unterschied zur aktiven
Faxweiche erst aktiviert, wenn der Anrufbeantworter die Amtsleitung belegt oder der
Anwender den Horer abgenommen hat. Das Produkt der Firma Quante ist durch eine
Zwei-Draht-Technik leicht zu installieren.

Quante AG - Halle 16, Stand C24

Telefonanrufe automatisch entgegennehmen

Telenet Multivoice sind Sprachverarbeitungssysteme, die nicht nur die Entgegennahme
von Telefonanrufen automatisieren. Sie rufen auch automatisch Informationen aus
Datenbanken ab. Wird ein Sprachcomputer an eine TK-Anlage gekoppelt, kann das
System erkennen, welche Nebenstelle angerufen wurde. Von ihm wird dann ein
bestimmter Ansagedienst gestartet oder die VOICE-Mailbox eines Mitarbeiters geziell
angesprochen. Die Vermittiung von der Zentrale an die richtige Fachabteilung l1aBt sich
durch ein kurzes Sprachmen( automatisieren. Fur einen einzelnen Standort bietet sich
als Losung das Multivoice IN.

Telenet GmbH — Halle 17, Stand A67

CeBIT96
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Halle 26 sowie den Neubau der
Halle 4 schafft die CeBIT '96 neuen
Raum fir die innovationsstarken
Wachstumsbereiche
»lelekommunikation® und
.Software”. Insgesamt haben sich
zur kommenden Veranstaltung
6.307 Aussteller (1995:6.111)
angemeidet.

Mehr Lander

Die Internationalitat der
Veranstaltung erfahrt 1996 erneut
eine Steigerung. Erstmalig sind 66
ausstellende Lander — 1995 waren
es nur 56 Lander — vertreten.
Gerade auch den Industrie-
vertretern auBereuropéischer
Nationen bietet die CeBIT
Hannover eine ideale Ausgangs-
basis flir einen Einstieg in den IT-
Markt Europas. Diese Mdglichkeit
nutzten zur CeBIT '95 erstmalig
Bangladesh, Nepal und Sri Lanka.
Die positive Bilanz ihrer CeBIT-
Premiere fiihrte zu einer erneuten,
verstérkten Beteiligung an der
Folgeveranstaltung. Auch Bolivien,
Georgien, Iran, Jamaika,
Kolumbien, Mauritius, Mexiko,
Paraguay und Tunesien haben das
Marktpotential eines
Messeauftrittes erkannt und
beteiligen sich erstmals an der
CeBIT "96.

Die traditionelle Friihjahrs-CeBIT
konzentriert sich wieder voll auf
den Profimarkt mit einer
zielgerechten Angebots-
orientierung flr kompetente
Verhandlungspartner. Als
Leitmesse dieser Branche spiegelt
sie den Weltmarkt der
Informations- und Tele-
kommunikationstechnik wider und
bietet das weltweit grofte
Absatzpotential. Keine andere IT-
Messe weist auch nur ann&hernd
eine vergleichbare Infor-
mationsdichte und ein derartiges
Zusammentreffen der
marktfihrenden Unternehmen auf.
Die CeBIT Hannover bietet somit
die ideale Plattform fur nationale
wie internationale Unternehmen,
neue Parinerschaften aufzubauen
und bestehende Geschafts-
beziehungen zu intensivieren.

Das Ausstellungsangebot
gliedert sich in neun Bereiche, die
sich ubersichtlich und klar
strukturiert in den 23 Messehallen
darstellen. Die expansivsten
Bereiche im Angebotsprogramm
sind auch 1996 die Schwerpunkte
~1elekommunikation” sowie
~Software”, ,Beratung" und
.Dienstleistungen”. Die Software-
Branche stelit in den Hallen 2, 3, 4,
5 und 6 (teilweise) aus. Erstmals
steht auch ein Teil der Halle 18 den
Software-Anbietern zur Verfligung.
Die mehrgeschossige Halle 4
wurde nach der CeBIT 95
abgerissen und neu erstellt. Die
neue Halle 4 prasentiert sich
eingeschossig und stiitzenfrei mit

komplett verglaster West- und
Ostfassade. Hier wird u. a. die
Sonderveranstaltung ,Software-
Zentrum Mittelstand® durchgefihrt.
Der Bereich Telekommunikation
belegt erstmalig komplett fiinf
Hallen (1995: vier Hallen): 13, 15,
16, 17 und die neue Halle 26.

Diese dreischiffige, lichtdurchflutete

Ausstellungshalle feiert zur CeBIT
‘96 ihre Premiere. Im Juni 1995
wurde mit dem Bau dieser nach
der Halle 1 gréBten Halle auf dem
Messegelande begonnen.

Am Netz

Der Schwerpunkt ,Network
Computing” belegt erneut die
Hallen 11 und 12. Im Mittelpunkt
stehen neben der umfangreichen
Darstellung zum Thema ,Internet"
die Sonderveranstaltungen ,ATM-
World®, ,News Net '96" und das
»Novell Networking Center”. In
Halle 1 ist auch zur kommenden
Veranstaltung wieder die
Blrotechnik mit ihrem
umfangreichen Angebot an Druck-
und Kopiertechnik,
Postbearbeitungstechnik und
Kassensystemen vertreten.

Der Online-Boom hat nun auch
Deutschland erreicht. War das
,Online-Surfen“ in den
vergangenen Jahren hauptsachlich
in den Vereinigten Staaten ein
Thema, so gewinnt die Sportart
auch innerhalb Europas immer
mehr Freunde. Zur CeBIT "96 sind
erstmalig alle marktfihrenden
Online-Anbieter an Bord. Sie
zeigen dem professionellen
Anwender, wie der Informa-
tionsaustausch auf den Daten-
Autobahnen funktionier und
welches Spektrum am Arbeitsplatz
genutzt werden kann.

Die Halle 6 bildet die
~Schnittstelle” zwischen den Soft-
und Hardware-Produkten und gilt
als Kontaktbdrse fiir Distributoren.
In der Halle 7 stehen die PC-
Drucker, die Hallen 8 und 9 sind
dem Multimedia-Angebot und der
Eingabeperipherie vorbehalten. In
der Halle 11 und erstmals auch in
der Halle 14 werden PCs — vom
Tower-Geh&use bis zum Palmtop —
und Motherboards angeboten.

Wenn's um Geld geht...

Im Erdgeschof3 der Halle 18 sind
die Anbieter von Bank- und
Sparkassentechnik vertreten.
Hauptanziehungspunkt wird auch
zur kommenden Veranstaltung
wieder die Sonderschau ,BANK-
FINANZ-SYSTEME" sein. Die
Halle 23 ist die neue Heimat der
Sicherheitstechnik. Hier wird auch
die Sonderschau "CeflS - Centrum
fur Informations-Sicherheit" als
konsequente Weiterentwicklung
der Veranstaltung "Das sichere
Rechenzentrum" durchgefiihrt.
Dartber hinaus steht diese Halle
auch erstmalig allen Anbietern der
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Kartentechnik zur Verfligung — von
den Mikrochipkarten- und
Plastikkarten-Systemen bis hin zu
den Kartenanwendungen.

Die CeBIT wendet sich eindeutig
an Profi-User und solche, die es
werden wollen. Spiele-Freaks
werden sich im Herbst zu ersten
,CeBIT Home" in Hannover
einfinden. Auf der folgenden Karte

zeigen wir lhnen, wo die Post
abgeht. Sie kénnen diese Seiten
einfach duch Losen der
Heftklammern entfernen und als
kleinen ,Messe-Guide" benutzen!!!
AuBerdem haben uns einige
Hersteller verraten, welche
Bonbons sie auf der CeBIT 96
prasentieren.

Ein Besuch lohnt sich... (%)



vor. Gehen Sie zum Elfenlager und
zeigen Sie dem Wéchier Arions Brief.
Helfen Sie Telsek bei der Losung der
Aufgaben. Tips erhalten Sie im
Elfenlager bei Shella, im Trollager bei
Panamon.

Ratsel 1: Gehen Sie ins Vorgebirge,
suchen Sie die Feder im Vogelnest,
geben Sie sie Telsek. Ratsel 2: Fir
den Fischfang brauchen Sie einen
Koder. Reden Sie mit dem Troll-Koch
Uber das Essen im Kessel, bieten Sie
einen Tausch an. Shella kann Ihnen
einen Tip geben. Geben Sie dem Koch
den gekippten Wein aus Brendels
Inventory. Befestigen Sie im Elfenlager
die Wirmer an der Angel. Rétsel 3:
Sie brauchen ein Blatt. Schwatzen Sie
dem Elfenwéchter seinen Schild ab.
Jetzt kdnnen Sie selbst ein Ratsel
stellen. Mit “ask about Elfstones”
beenden Sie den Wettstreit. Wenn
lhnen das Ratsel l6sen Spal3 macht,
wahlen Sie’s erst zum Schiuf3.

Die weiteren Rétsel: Ratsel 4: Den
Pfeil bekommen Sie von Shella.
Ratsel 5: Als Gewirz nehmen Sie das
Zimt aus |hrem Potpourri.

Ratsel 6: Den Helm finden Sie im
Trollager hinter Panamons Wéchter.
Anschlieend geht's wieder gegen die
Monster.

Storlock

Gehen Sie nach Osten, dann nach
Siiden uber den Paf3. Davio wird im
Kampf verletzt. Weiter nach Stiden,
nach Storlock. Reden Sie mit dem
Gnom-Heiler. Richtung Nordosten und
am FluB entlang kommen Sie zur
Spinne. Binden Sie Shellas Tuch an
einen Pfeil, gieBen Sie Ol dariiber, und
entzlinden Sie es mit der Tinderbox.
Shella hat ein ruhiges Handchen,
Telsek hilft, Sie geben dem Monster
den Rest. Reden Sie wieder mit dem
Gnom tiber Torc und Helm. Gehen Sie
nach Sldwesten, dann nach Siden
zum Silver River. Der Kénig rettet Sie
vor den Monstern und gibt Ihnen ein
Zauberpulver.

Cullhaven
Suchen Sie den Hammer of Power.
Reden Sie mit Kili und dem Kénig.
Gehen Sie in den 6stlichen Raum, und
beachten Sie die Tonscherben. Reden
Sie mit Kili und dem Wéchter.
Schauen Sie sich Kili an — es fehlt
etwas. Die Freunde in der Zelle wissen
weiter. Gehen Sie nach Norden in die
Waffenkammer. Betrachten Sie den
Stuhl, schieben Sie ihn beiseite.
Reden Sie wieder mit Kili. Rechts
neben der Feuerstelle ist ein Loch.
Bitten Sie Davio um einen Krug. Sie
finden darin eine rote Schérpe. Zeigen
Sie sie Kili. Telsek hilft Ihnen im
Kampf. Reden Sie mit dem Kdnig,
gehen Sie nach Osten, nehmen Sie
den Griff aus dem Rucksack, stecken
Sie ihn ins Loch am Kamin, und
driicken Sie.

Am FluB, wo die Monster eine
Briicke bauen, gehen Sie nach

Nordosten zum See. Reden Sie mit
Davio. Geben Sie das Zauberpulver
ins Wasser. Benutzen Sie Davios
Elfensteine am Damm. K&mpfen Sie
gegen die Briickenmonster. Nach der
Traumsequenz geht's nach Norden zu
den Gnomen. Davio muf3 ein Seil um
seine Hifte binden. Nach der Sequenz
miussen Sie eine wichtige
Entscheidung treffen. Bewahrt hat sich
bei mir der Spell of Release flr Shella
— Sie tten sie mit dem Schwert (wenn
Sie die Elfensteine benutzen, endet
das Spiel.)

Gnome Camp

Suchen Sie im Dunkeln den
Stiefelabsatz. Sie finden Nagel, mit
denen Sie das Seil durchtrennen.
Schauen Sie sich um, und nehmen
Sie ein Stiick Seil mit. Mit dem
Stiefelabsatz schneiden Sie das Zelt
auf. Schauen Sie sich die Luke und
das Loch an. Schneiden Sie mit dem
Stiefel das zweite Zelt auf. Nehmen
Sie den Dolch. Verbinden Sie dem
Schamanen die Augen und
verschnuren Sie den Torc. Gehen Sie
ins erste Zelt. Offnen Sie die
Metallkisten mit dem Schilsselring.
Reden Sie im Schamanenzelt mit
Geeka, bis er Innen helfen will.
Benutzen Sie Geekas Griff am Loch
bei der Luke. Gehen Sie ins erste Zelt
— Geeka soll Innen bei der zweiten
Metallkiste helfen. Binden Sie das Seil
an die Kiste, und lassen Sie sie in die
Grube hinab. Geeka geht zuerst in die
Grube, dann Sie. Benutzen Sie
Geekas Griff am Loch oben an der
Leiter, um die Luke zu schlieBen.
Benutzen Sie Brendels Hammer am
Gitter, dann soll er es betreten. Er gibt
lhnen eine Kiste. Offnen Sie die
Metallplatte am Rad, reparieren Sie
es. Drehen Sie das Rad. Telsek soll
die Black Irix benutzen und dann die
Tir 6ffnen. Nach der Sequenz geht's
weiter zum See.

Hall of Kings

In der Halle muf3 Telsek mit den
Statuen die Monster von den
seitlichen Tlren fernhalten. Gehen
Sie durch das Haupttor und kdmpfen
Sie. Nehmen Sie anschlieBend das
Diadem auf, und gehen Sie durch den
Eingang. Gehen Sie zurlick, und
holen Sie die zerbrochene Tir
(Telsek). Uberwinden Sie den
Abgrund, und gehen Sie durch die
Tar. Versuchen Sie, den Kéfig
anzuheben, Brendel soll Ihnen dabei
helfen. Schieben Sie den Kafig tiber
das Loch im Boden. Binden Sie ein
Seil an den Kéfig, und lassen Sie sich
herunter. Bearbeiten Sie das
Kristallauge der Gétzenfigur mit
Brendels Hammer. Kdmpfen Sie
gegen die Monster, und klettern Sie
auf die Figur. Ziehen Sie das Schwert
von Shannara. Spater benutzen Sie
am Altar das Schwert von Shannara,
um das Buch anzugreifen.

ENDE

Mission
Critical

Der folgende Losungsweg bezieht
sich auf die englischsprachige
Version des Spiels.

In viele Rdume an Bord des
Raumschiffes kemmt man nur mit
einem besonderen Code. Um jenen zu
finden (und andere hilfreiche
Gegensténde), sollte grundétzlich
jeder Raum griindlich durchsucht
werden.

Deck 2

Im Notfallschrank Gber dem Computer-
Terminal im Korridor finden Sie das
Hull Patch Kit. Offnen Sie es, und
tragen Sie das Haftmittel auf das Hull
Patch auf. In der Notiz des Captains
finden Sie auch den Code flr dessen
Kabine. In der Kabine finden Sie das
Schiffsmanifest. Lesen Sie es ganz
durch, es enthalt die Codes fiir die
Kabinen auf den Decks 2 und 3. Die
Codes brauchen Sie sich allerdings
nicht zu notieren, sie werden beim
BerUhren der Tir automatisch
angezeigt.

Gehen Sie weiter den Korridor
entlang, bis Sie zu den Kabinen
kommen. Wenden Sie sich nach links,
und betreten Sie die erste Kabine auf
der rechten Seite. An der Wand (Leck)
benutzen Sie das Foam Gel Spray
und dann das Hull Patch.

Auf diesem Deck befindet sich auch
ein Lagerraum, wo Sie drei Plugs und
eine Notiz finden werden. Gehen Sie
anschlieBend in den Konferenzraum,
und aktivieren Sie den Bildschirm. Hier
findet das Briefing statt, und
anschlieBend erhalten Sie eine gelbe
Key Card. Mit dieser Karte kénnen Sie
den Aufzug benutzen, allerdings
(noch) nicht in alle Etagen.

Deck 5

Gehen Sie ins Forschungslabor, und
holen Sie sich den Scanner und den
Geigerzahler. Schalten Sie den
Geigerzahler ein, und nehmen Sie den
Aufzug zu den Reaktorrdumen.

Reaktordeck

Hier sollten Sie in jedem Fall
abspeichern, denn der kleinste falsche
Schritt kann zum Spielende flhren.
Steigen Sie die Leiter hinab, gehen
Sie zu den Reaktorraumen C und
dann die néchste Leiter hinab. Gehen
Sie zu den Reaktorraumen A und zwel
weitere Leitern hinab. Weiter geht's zu
den Reaktorraumen B, wieder eine
Leiter hinab, dann zu den
Reaktorraumen A. Die nachste Leiter
fihrt Sie dann in den Engineering

Corridor.

Maschinenraum

Gehen Sie in den Maschinenraum,
und holen Sie sich den
Schneidbrenner. Steigen Sie dann
wieder die Leiter hinauf, und drehen
Sie das Ventil fiir das Kuhlsystem 2
auf. Gehen Sie wieder hinunter zum
Steuerpult. Folgendes ist zu tun: Das
Kuhlwasser muf3 vom Tank zum
Reaktorkern flieBen und zwei weitere
Stellen durchlaufen, bevor es dann
von einer weiteren Pumpe wieder in
den Tank gefordert wird. Nur Mut,
dieses Puzzle werden Sie schon
schaffen!

Deck 6

Gehen Sie zur Cargo Bay, und heben
Sie das Multitool vom Boden auf.
Begeben Sie sich zur Shuttle Bay und
nehmen Sie Helm und Anzug aus dem
Spind.

Deck 3

Gehen Sie zu den Kabinen. Offnen Sie
die Tur links, nehmen Sie den Source
Code vom Tisch und die Halskette
vom Computer. Schalten Sie den
Computer-Terminal ein, und jetzt ein
zweites Mal. Das Programm erscheint
auf dem Bildschirm. Klicken Sie
darauf, klicken Sie dann auf den
Source Code. Die ersten vier Zahlen
sind der Code, mit dem Sie die Tur
zum Zentral-Computer 6ffnen (3141).

Gehen Sie durch die Tir und nach
rechts, dann geradeaus und wieder
rechts, und 6ffnen Sie die Tar auf der
rechten Seite. Nehmen Sie die Notiz
aus der Schreibtischlade und lesen
Sie sie.

Gehen Sie durch die Tir zur
anderen Seite des Korridors, und
6ffnen Sie die linke Kabine. Nehmen
Sie das Journal vom Tisch, lesen Sie
es. Gehen Sie in die Mass Hall, ziehen
Sie das Kabel vom VR-System ab,
entnehmen Sie die CPU, und 6ffnen
Sie sie.

Deck 2

Gehen Sie in die Kabine ganz rechts
auBen, und nehmen Sie das
Schiffsmodell vom Regal. Benutzen
Sie das Multitool am Schiffsmodell.
Offnen Sie den Umschlag, lesen Sie.
Haren Sie dann auf das, was der
Transmitter von sich gibt, und schalten
Sie ihn dann ab.

Gehen Sie durch die Tdr,
geradeaus, dann rechts und in die
Kabine auf der rechten Seite. Schalten
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Sie das Gerét aus lhrem Inventar ein,
das einem Fernglas &hnelt. Schauen
Sie hinein, klicken Sie, bis der
Codename Miracle Dark erscheint.

Benutzen Sie das Geréat, um den
Safe zu 6ffnen, und stecken Sie die
Dinge ein, die Sie darin finden. Offnen
Sie den Folder und lesen Sie.
Benutzen Sie das Kabel mit dem
Headset und dann die Ampule mit
dem Hypo.

Gehen Sie zum Konferenzraum,
offnen Sie mit dem Schiiissel die
Schiffstruhe und entnehmen Sie das
Schiffsmodell. Benutzen Sie das
Multitool am Schiffsmodell. Offnen Sie
den Metallzylinder und entschérfen Sie
die Bombe. Die drei schlimmsten
Gefahren sind nun gebannt, jetzt steht
noch die Reaktivierung des
Zentralcomputers bevor,

Deck 5

Benutzen Sie den Schneidbrenner bei
den Trimmern. Versuchen Sie, die Tiir
zu 6ffnen. Benutzen Sie den
Computercode (schon vergessen?
3141). Gehen Sie zum Haupt-
computer, 6ffnen Sie die rechte
Abdeckung, und driicken Sie den
rechten Schalter.

Deck 2

Gehen Sie ins Kommunikations-
zentrum, verwenden Sie die TCS
Controls, und starten Sie das
Diagnoseprogramm. Benutzen Sie das
Computerterminal, und sprechen Sie
mit dem Computer (iber die
Communication Disk. Benutzen Sie
das Multitool mit dem Schneid-
brenner, und befestigen Sie den
Sauerstofftank am Anzug.

Deck 6

Gehen Sie zur Shuttle Bay, ziehen Sie
den Anzug an, und setzen Sie den
Helm auf (falls nicht, werden Sie die
néachstgenannte Aktion nicht
Uberleben). Benutzen Sie das Control
Panel, um in der Bay und dem Control
Room luftleeren Raum zu schaffen,
und o6ffnen Sie dann die Tiren. Gehen
Sie raus ins All. Sie finden die
Communication Disk (viel SpaR beim
Suchen). Setzen Sie die beiden
beschédigten Plugs ein und kehren
Sie in die Raumstation zurlick. Nun
flhren Sie die gleichen Aktionen wie
vor dem Spaziergang durch, nur in
umgekehrier Reihenfolge.

Deck 2

Gehen Sie zum Kommunikations-
zentrum, und aktivieren Sie die TCS-
Konsole. Jetzt missen Sie mit Erebus
in Verbindung treten (es wird auch
ohne unsere Hilfe schon klappen,
keine Bange).

Deck 1

Begeben Sie sich zur Briicke. An der

Tactical Console erhalten Sie den
Hyper/Telecom-Code 180.

Bordwaffenraume

Sie mUssen in jede der drei Weapon
Bays gehen und dort mit der Konsole
die Drones laden und aktivieren.
Folgendes mlssen Sie eingeben, und
zwar dreimal in jeder Bay:

® Select
@ Program
@® 180

® Activate
® Load

@ Load

@ Activate

Deck 1

Gehen Sie zur Briicke, benutzen Sie
den Hypo, setzen Sie das Headset
auf, und schlieBen Sie es dann an die
Tactical Console an. Sie gelangen in
das Combat Training. Absolvieren Sie
samtliche Ubungen, um das
Waffensystem beherrschen zu lernen.
Sie werden’s nicht bereuen.

Deck 2

Gehen Sie wieder ins
Kommunikationszentrum, benutzen
Sie die TCS-Konsole, und linken Sie
sich in Jericho ein. Geben Sie den
Befehlscode Jacob’s Ladder ein.

Deck 6

Gehen Sie zur Shuttle Bay,
dekomprimieren Sie die Bay, 6ffnen
Sie die Tur und schalten Sie das
Signalfeuer ein. SchlieBen Sie die Tr
und lassen Sie wieder Druck auf die
Bay. Offnen Sie die Tiir zur Shuttle
Bay.

Gehen Sie zum Landefahrzeug und
holen Sie die Gas Cartridge, die
Drahtspule, den Probe Launcher, die
Sonde und die Sauerstoffbehélter.
Befestigen Sie einen Sauerstofftank
am Anzug, den anderen zusammen
mit einem Azetylentank am
Schneidbrenner.

Befestigen Sie den Draht an der
Sonde und setzen Sie diese dann
zusammen mit der Gas Cartridge in
den Probe Launcher ein.

Gehen Sie zuriick zum Steuerpult
der Shuttle Bay, legen Sie den Anzug
an, und setzen Sie den Helm auf.
Dekomprimieren Sie Shuttle Bay und
Control Room und 6ffnen Sie die
Tlren.

Gehen Sie zuriick zum
Landefahrzeug. Begeben Sie sich ins
Cockpit, und benutzen Sie das
Steuerpult.

Auf dem Planeten
Wenn Sie das Landefahrzeug
verlassen, werden Sie auf dem Boden
Trummernteile entdecken. Stecken Sie
vier davon ein. Gehen Sie vorwaris,
dann weiter nach rechts oben und
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noch zweimal vorwarts.

Jetzt miBten Sie vor der Alien
Structure stehen; versuchen Sie, das
Eis zu erklettern. Setzen Sie auf dem
Eis den Schneidbrenner ein. Legen
Sie die Bombe in das Eisloch, 6ffnen
Sie sie und stellen Sie den Timer auf
10 Minuten. Jetzt nichts wie weg hier.

Gehen Sie durch den Tunnel und
setzen Sie bei der Briicke den Probe
Launcher ein. Wenn Sie sich auf der
Bricke befinden, drehen Sie sich um,
und gehen Sie wieder zuriick durch
den Tunnel. In dem Prisma auf dem
Boden finden Sie einen blauen und
einen gelben Kristall.

Gehen Sie durch die Tunnels rechts
und links der Hauptplattform, holen Sie
sich das dreieckige und das
quadratische Prisma, benutzen Sie
dazu das blaue und das gelbe Prisma.

Gehen Sie zuriick an den Ort, wo
Sie die ersten zwei Prismen gefunden
haben. Legen Sie das dreieckige und
das quadratische Prisma in die
entsprechenden Kisten. Bearbeiten
Sie jetzt das dreieckige und das blaue
Prisma mit dem Schneidbrenner.

Gehen Sie durch den Tunnel, der
zur Bricke flhrt, und holen Sie sich
das achteckige Objekt vom Prisma auf
dem Boden. Bringen Sie es zuriick
zum Bassin, und werfen Sie es hinein.
Werfen Sie auch die Trimmer von der
Absturzstelle ins Becken.

Auf der Erde

Bearbeiten Sie die Metalltrimmer auf
der rechten Seite mit dem
Schneidbrenner. Nehmen Sie die
Stange, und benutzen Sie sie an der
Tur auf der rechten Seite. Gehen Sie
durch die Tur, und holen Sie sich die
Disk. Schalten Sie die Energie ein.
Verlassen Sie das Gebaude, und
legen Sie die Disk auf die Schiene.

Gehen Sie zum Tank. Gehen Sie
hinein. Schalten Sie auf der rechten
Seite die Energie ein. Gehen Sie nach
links, benutzen Sie den Bildschirm,
und feuern Sie die Kanone ab.

Steigen Sie aus, und klettern Sie
durch das Loch in der Mauer. Folgen
Sie den Robotern durch die Korridore.

Gehen Sie durch irgendeines der
beiden Tore, nehmen Sie den Kelch,
und trinken Sie daraus. Nehmen Sie
den Schliissel, 6ffnen Sie die Tar.
Reden Sie mit dem Wesen.

Der Life Form Test: Sprechen Sie
mit einem beliebigen Jiffy bei Zeit
00:01, gehen Sie dann auf 00;08 und
sprechen Sie wieder mit dem Jiffy.
Wiederholen Sie das Ganze noch
zweimal.

Im Raumschiff

Nehmen Sie den Autodisk-Controller
vom Strand mit, benutzen Sie ihn. Der
Code lautet 911. Bekdmpfen Sie das
feindliche Raumschiff. Das war's!

Hey! Ja, genau Dich meinen wir! Du zockst mit Vorliebe schwierige
Adventures? Du schaffst es, Deine Party ohne Verluste durch ein
komplexes Rollenspiel zu geleiten. Du bist der siegreiche Feldherr
bei jeder Schlacht? Deine Wirtschaftsspiele enden mit einem
Kontostand, von dem selbst Dagobert Duck nur trdumen kann? Und
Du kennst alle Cheats und Tricks, mit denen man sich actionreiche

Games erleichtern kann?

Wenn Du auch nur eine der oben genannten Fragen mit einem

klaren “ja” beantworten kannst, dann bist Du hier goldrichtig! Denn
Dich suchen wir!! Und zwar sofort!!! Du schickst uns einfach Deine
Tips oder Losungen auf Diskette, und wir drucken Sie im Heft ab.
Auch (handgezeichnete) Maps werden gerne angenommen!

Wir belohnen Deine Miihe reichlich — es winken (je nach Umfang
und Qualitat der Texte und des Beiwerks) nagelneue PC-Spiele (bitte
bevorzugtes Genre angeben), PC POWER-Schnupperabos und - bei
besonders fleiBigen Helfern —Jahresabonnements der PC POWER.

Schreib an:

SMP PUBLISHING
POWER-TEAM
Kennwort: Helpline
Postfach 3127 ,
48581 Gronau
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

lerttimer & Preisénderungen bleiben vorbehalten
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3,5" ¢d PC
11th Hour (KD) 8890  Land of Lore 2 (KD) * 95.90
Aces of Deep Com, Win 95 (KD) B9.90  Litile Big Adventure 2 (KD} * 98,90
AH 640 Longbow (KD) 99.80  Lost Admiral 2 (DA) " 89.90
Airbus 2 (KD) 8990  MadTV2(KD)® 89.90
Albion (KD) 8990 Mag! (KD)* 89.90
Aliens (KD) 8480  Master of Orion 2 (KD} 99,40
Angel Devoid (DA) * 89.80  Mechwarrior 2 & Nat Win 85 (KD) 99.90
Arcade America (DA) * 89.90  Metalt.: Earthsiege 2 (KD) * 99.90
Assault Riggs (DA) 89.80  Mortal Cail (DA) £9.90
Atari Action Pack 3 (KE) 59.80  NBA Live 96 (KD) 89.90
ATF US (KD} * 9990 NHL Hockey 96 (DA) 89.90
Baryon (DA} 89.90  Qutpost 2 (KD}* 98.90
Batman Foraver (DA) * 89.90  paxImperia 2(KD)* 89.90
Battle Isle 3 (KD) 7980 Perfect General 2 Data + Editor (DA} 49.90
Beavis & Butthead (DA) 7990 police Quest SWAT (KD} 99.90
Buming Steel 4 (DA) * 8990 pro Pinball-The Web (KD) 64.90
Carrier Strike Force-Navy Strike (KD)  89.80  RAN Trainer 2 (KD) £9.90
Casar 2 (KD) 89.90  Rayman (KD) 84.90
Chewy Flucht von F5 (KD) 6990  Rebel Assault 2 (KD) 89.90
Chronicles of Sword (KD) 89.90  RedBaron 2 (KDY * 99,90
Civil Net (KD) 10980 Ridge Racer (DA) * 59.90
Civil. 2000 Win 95 (KD) * 109.90  Rise of the Rabots 2 (DA) 99,90
Claim to Power - Win 95 (KD) 8990  Rivers of Dawn (DA) * 79.90
Command & Conguer 1 Data (KD) 29.80  schlachtin den Ardennan (KD) * 89.90
Command & Conquer Level Editor (DA) *28.80  Schleichfahrt (KD) * 89,90
. Command & Conguer 2 (KD} * 99.890  schwarzes Auge 3 (KD) * 9900
Congo (DA) 8990 seaLegends (KD} 89.90
Conqueror AD (KD} 89.90  sensible World 0.Soccer (KD) 88.90  69.90
Conquest of the Shanara (KD) 79.90
New World (KD) * 99.90  Shell Shock (DA) 79.90
" Cyberia2 (DA)* 7690 Shivers (KD) 99.90
. Cybermage (KD) 89.80  Shockwave Assault -Vin 95 (DA) 99.90
Cyberspeed (KD) 79.90  Silent Hunter (KD} * 8490
Cyberstorm Win 95 (KD} 99.80  Silent Thunder-Win 95 (KD) * 99.80
Darkseed 2 (KD} * 9990 Sim lsle (KD) 89.90
Deathgate (KD) 89.90  Spycraft- Win

Der Planer 2 (KD) * 89.90  Star Trek-Deep Space Nine (KE) 99.90
Der Seelenturm (KD) 7990  Star Trek-Next Generation (KD) 89.90
Der Talisman (KD) 8480  Steel Panther (KD) 84.90
Descent 2 (DA) * 89.90  Stonekeep (KD) 109.90
Die Fugger 2 (KD) * 8990  Syndicate Wars 2 (KD) * 99.90
Die Siedier 2 (KD) * 99.90  TFX. Eurofighter (KD) 99.90
Discworld (deutsche Sprachausgabe)  89.80  Terminator Future Shock (KD) £9.90
Druidanzirkel (KD) 6980  Terra Nova (KD) 99.90
Dungeon Keeper (KD) * 99.80  The Dig (KD) £9.80
Earthworm Jim 142 (DA) 79.90  Theme Hospital (KD) * 89.90
Ecco the Dolphin (KD) 58.90  This Means War (KD) 99.90
Elder Scrolls 2 (KD) 89.80  Thunderhawk 2 (KD) 79.90
Elisabeth 1. (KD) * 109.90  Tie Fighter Complete (DA) 79.90
Ermpire 2 (KD) 9990 Tilt (DA) 49.90
Extreme Games (DA) 59.80  Time Gate: Knight Chase (KD) 99,90
F 1 Grand Prix 2 (DA) 109.90  Tomcat Alley (DA} * 59.90
F 1 Grand Prix Manager (KD} 99.80  Top Gun (KE)* 118.80
F 1 Manager-Software 2000 (KD) * 8890  Tonns Passage (KD) 79.90
F 1 Pole Position (kD) 99.90 9980  Touche - 5th Musketeer (KD) * 79.90
FIFA Soccer 96 (KD) 89.90  UEFA Champ.League (DA) 79.90
Frankenstein (KD) 9890  Urban Runner (KD} * 99.90
Front Page Baseball 96 Win 95 (KE}*  79.80  \loligas (KD) 89.90
Gabriel Knight 2 (KD) 99.90 Y Lembke Fulbal Man.(KD) 69.90  69.90
Gender Wars (KD) * 98.80  Warcraft 2 Data (KD) * 29.90
Gene Wars (KD} * 98.80  Warhammer Strategie - Win 95 (KD) 8480
Heart of Darkness (DA) * 99.80  Wetlands (KD} * 89.90
Hexagon Kartell (KD) * 10880  Wing Commander 4 (KD) 109.90
Hugo 3 (KD) 79.90  Wing Commander 4 (KE) 109.90
Jetfighter 3 (DA) * 99.90  Worms (DA) 79.80 7990
John Madden Football 96 (KE) * 98.90  WWF Wrestlemania (DA) 83.80
Jonny Bazookatone (DA) 7880  Z (KD)* 79.90

Judge Dredd [DA] " 99.90  Dies st nur ein kielner Auszug aus unserem Soriment
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

IPRO PINBALL-THE wm

WETTBEWERB

! Vom 15.-16. Marz '96 in der JOYSOFT Filiale Disseldorf,
] Am Wehrhahn 24,
Mitmachen und tolle Preise gewinnen!!

DELTSCHE ANLEITUNG - CD ROM_ NUR SOLANGE DER VORRA REICHT

SPIEL DES MONATS

DESCENT 2 * 89.90§

‘ ﬁcnmﬁ-ﬁs log_;q_'

- m@w&
TEL: 0221/948611 ‘opc3s OCD ROM :
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N O KATA'-OG KOSTEN | OVORKASSE/SCHECK: +6 DM
el fast 130 Seiten voller LOS || OCAUSLANDVORKASSE: +15 DM
o | . Spielbeschreibungen & Tips nur gegen Vorkasse, postbar
\um T  OTEILLIEFERUNG
mcmums ! ‘ OBESTELLUNG KOMPLETT 1
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nur sofange Vorrat reicht
1830 Raiders & Robbers (KE) 29,90
1942 Pacific A.War (DA) 19.90

5th Fleet (KE) 29.90
Battle Bugs (KD) 29.90
Beneath a Steel Sky (KD) 19.90
Big Red Adventure (KD) 29.90
Burning Steel 2 SVGA (KE) 18.90
Cadaver + Data (DA) 18.80

Cannon Fodder 2 (DA) 39.90

Dark Sun 2 (DA) 29.90
Deck Deman (KE) 39.90
Der Clou (KD} 1980
Desert Strike (KE) 29.90

Elder Scrolls Arena (KE) 29.90

Haimdall 2 (KD) 19.90
Indiana Jones 4 (KD) 39.90
Inardinate Desire (KD) 2990
Kaiser (KD) 29.90
Lollypop (DA) 28.90
Magic Boy (DA} 19.90
Metal Marines - Win (KD) 29.90

Metalt.:Earthsiege (KD) 29.90

Oldtimer (KD} 29.90
Red Crystal (KE} 29.90
Rings of Medus Gold (KD) 29.90
Ryders Cup Golf (DA} 2990
Sim City 2000 Data (KE) 14.90
Star Crusader Miss.+Speech (KD} 13.90
Super Stardust Edition (DA 19.90
Universe (KD} 29.90
WWF 2 Rampage (KE) 19.90
Zoal 2 (DA) 1480
Zoop (DA) 29.90
7th Guest & Dune 1 (DA} 29.80
Across the Rhine (KD) 49.90
Baby Joe (DA) 9.80

Battle Isle 2+Data (KD) 39.90

BC/Stone Racers (KE) 29.90
Beneath a Steel Sky (KD) 29.90
Biing!! (KD) 49.90
Black Box (KD/DA) 39.90

{Panzer General, Battle Isle 1+Data)

Black Rain (DA) 2990
Body Slam Wrestling (DA) 19.90
Bureau 13 (KD) 24,90
Casar 1 (DA) 29.90
Central Intefligence (DA) 29.90
Commanche+Data 1+2 (KD) 4990
Dark Sun 2 {DA) 29.90
Day of the Tentacle (KD) 39.90

Desert Strike & Jungle Strike (DA) 29.80

Die Siedler (KD) 39.90
Die verriickte Rally (KD} 39.90
Entomorph (KE) 48.90
Eye of the Beholder 1-3 (KE} 49,90
F 14 Fleet Defender Gold (DA) 2880
Flight Commander 2 (KD) 49.90
Fulball Tetal (KD) 2590
Gamebundle 1 (KE) 19.90

(Maric is Missing, OVGeneration)

Games & Cheats (KD) 29.90
Goblins 1+2 (KD) 29.90
Goblins 3 (KD) 29.90

iy

y:

e

SUPER PREIS
PC3 5" JPCCDROM

nur salange Vorrat reicht
Hammer of the Gods (KD) 39.90
Help Charity (KE) 43.90
(F 1 Domark, Push Over, G.Courts 2,
Humans, Dune 2, Sherock Holmes,
Prince of Persta 1, Pinball Dreams,
Wortd Class Leaderboard, SVGA Harrier)
Hollywood Pictures (KD) 39.90

Indy Car Racing (DA) 29.80
Intarnational Tennis (DA) 9.80
Iron Helix - Win (KD) 19.90
Joysoft Classics (DA) 29.80

(Railroad Tycoon, TV Sport Baseball,

TV Sport Foothall, Supremacy, It came

from Desent, Defender of the Crown)
Jump Raven - Win (DA} 38.90
Kingdom: Fare Reaches (DA} 358.90
Kingdoms of Germany (KD} 26.90

King's Quest 1-6 (KE) 39.90
King's Quest 6 (DA) 29.90
Klick'n Play Gamepack (KD} 9.90
Larry 1-6 (KE) 49.90
Lemmings 1+2 (DA} 29.80
Lollypop (KD) 29.90
Lords of Coom (KD} 9.80
Lost in Time (KD) 29.90

Lucas Arts Archive (KE) 79.90
(Day of Tentacle, Sam & Max, Indiana
Jones 4, Rebel Assaulf 1, Tie Fighter,
Star Wars Screen Saver)
Machiavelli-Prince (KD) 39.90
Master of Magic (KD} 39.90
Mega Tri-Pack (DA} 39.90
(Ticonderaga Win 95+DOS Version,
Cyclemania, Thunderscape)
Menzoberranzan (DA) 29.90
NBA Jam T.Edition (DA) 49.90
NHL Hockey 94 (DA) 39.90
Oldtimer (KD} 39.90

Operation Combat 2 (DA} 8.a0
Panik in the Park (DA) 5330
PGA Tour Golf - Win (DA) 39.90
Police Quest 4 (KE) 39.90
Primal Rage (DA) 59.90
Prototyp (DA) 29.80
RAN Trainer 1 (KD} 29.90
Rebel Assault 1 (KD) 39.90
Rings of Medusa Gold (KD) 29.90
Rise of the Robots SVGA (DA) 29.90
Rock'n Rell (DA) 9.90
Sam & Max (KD) 39.90
Silverball Edition Flipper (DA) 29.90
Simon the Sorcerer 1 (KD} 3290
Space Hulk (KD) 3890
Space Quest 1-5 (DA) 39.90
Syndicate Plus (KD) 39.90
System Shock (KD) 39.90
The Last Dynasty (KD) 49.90
Transport Tycoon (KD) 39.90
UFO (KD) + Master of Orion (DA} 39,90
Veil of Darkness (KD) 19.80
Warriors (KD) 29.90
Wing Commander 2+Missions (DA) 39.90
X-Com (KD) 39.90

Bei Bestellungen von Angeboten
bitte immer Ersatzwiinsche angeben,
da viele Spiele Restposten sind.

/

SATURN

Grundgerat + Pad 629.00
Dytona USA Racing (DA) 139.90
FIFA Soccer 96 (DA) 108.90
Myst (KD) 109.90
SEGA Rally (DA} 108.90
Thunderhawk 2 (DA) 109.50
Virtua Cop + Pistole (DA) 149.90
Virtua Fighter 2 (DA) 108.90
Virtua Racing (DA) 99.90

PLAYSTATION

Playstation Grundgerat 579.00
Control Pad Wired 39.90
Memoary Card 49.90
Ne GeCon Joystick (DA) * 99.90
Alien Trilogy (DA} 108.80
Cyberia (DA) 108.90
FIFA Spoccer 96 (KD) 99.90
Krazy Ivan (DA) 99.90
Lone Soldier (DA) 99.90
Panzer General (DA) 99.90
Rayman (DA) 98490
Road Rash (DA} 8390
Shell Shack (DA) 89.90
Shockwave Assault (DA) 99,90
Thunderhawk 2 (DA) 99.90
Total NBA (DA) 109.90
Twisted Metal (DA) 99.90
Worms (DA) 99.80
Warhawk (DA} 99.90
X-Com (KD} 89.90

ZUBEHOR

Gravis PC Analog Pro 49.90
Gravis PC Joystick Schwarz 2090
Gravis PC Joypad 39.90
Gravis PC Joypad+

Sensible World 0.Scccer-CD 99.90
Thrustmaster T2 Lenkrad 248.90
Thrustamster F 16 Falcon 228.80
Thrustmaster F 16 Weapon 269.90
Thrustmaster Flight 2 128.90
Thrustmaster Flight Mac 219.90
Thrustmaster Game Card 58.90
Thrustmaster Pedale 219.90
Thrustmaster Weapon WCS 199.80
VEX 1 Helm 1799.00

MAGIC KARTEN

Chranicles-Booster (KE) 380
Fallen Empire-Booster (KE} 280
Homelands-Booster (KE) 290
lce Age-Booster (KE) 3.90
lce Age-Starter (KE) 10,80
The Gathering-Booster (KE) 380
The Gathering-Starter (KE) 10.90

Star Trek-N.G Alternative Uni. (KE) 3.90
Star Wars-Booster (KE) 3.80
Star Wars-Starter (KE 12.80
3DO AUF ANFRAGE

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(KE) KOMPLETT ENGLISCH
(DA) DL.ANLEITUNG

*) NOCH NICHT DA _
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
Wir fihren auch

us lmporte

BI.IIZ BESTELLU%&
= Da geht die Post ulm..
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Wayne Gretzky

und die NHLPA All-Stars

Lorenz Steinke wagt sich auf diinnes Eis und schwingt mit
dem legendaren Wayne Gretzky

M

[SAFTEE TTET e

Wahlen Sie lhre Lieblingsmannschaft
unter 26 Profi-Teams aus

jedes Kleinkind den Namen

Wayne Gretzky. Dieser Mann gilt
dort als gréBter Eishockey-Spieler
aller Zeiten. So halt er mit 802
Treffern den ungeschlagenen Tor-
Rekord der National Hockey
League. Viermal gewann er mit
seiner Mannschaft den beriGhmten
Stanley-Cup.

1988 wechselte der gebiirtige
Kanadier beim teuersten
Spielerhandel der amerikanischen
Eishockey-Geschichte fur 15
Millionen Dollar von den Edmonton
Oilers zu den Los Angeles Kings.
Logisch, daB wir ziemlich neugierig
sind, woflr diese Legende ihren
guten Namen hergibt.

I n den USA und Kanada kennt

Echtes Live-Feeling

Um es gleich vorwegzunehmen:
Bei diesem Spiel kommt echtes
Live-Feeling auf. Das Geschehen
auf dem Eis, die zahlreichen
Videofilme (Uber 270 MB auf der
CD), die digitalisierten
Zuschauerchore und das hohe
Spieltempo — all dies gibt lhnen
das Gefuhl, mittendrin zu sein im
Kampf um die kleine Hartgummi-
Scheibe.

Da die Eishockey-Regeln als
allgemein halbwegs bekannt
vorausgesetzt werden dlirfen,
spare ich mir eine lange Erklarung
und gehe direkt ins Spiel rein. Zwei
Spielmodi stehen lhnen zur
Verfligung. Wer mehr auf Action
steht, ist im Arcade-Modus richtig;
dort geht so richtig die Post,
respektive der Puck ab.

Hier dirfen Sie auch mit nicht
ganz so sportlichen Mitteln (also
genau wie im richtigen Eishockey-

den Schlager.

Leben) kdmpfen. Ein kleiner Druck
auf die Leertaste oder den
Feuerknopf Ihres Joysticks, und
der gegnerische Spieler fliegt Gber
Ihren “versehentlich™ nach vorne
gehaltenen Schlager. Ein
eingeblendeter Videofilm, gedreht
mit echten Schauspielern, zeigt
das Foul noch einmal in

Faustkdmpfen auf dem Eis.
Selbstversténdlich diirfen Sie auch
diese Priigeleien Uber Joystick
oder Tastatur steuern. Decken Sie
Ihren Gegner mit einem gezielten
Trommelfeuer von Faustschlagen
ein, geht er im Nu zu Boden.

lhr siegreicher Kampfer muf3 dann
allerdings fiir ein paar Minuten vom
Feld um sich abzukthlen. Einmal
pro Spiel kénnen Sie sich auch von
Ihren Fans so richtig anfeuern
lassen. lhre Spielfiguren werden
dann flr kurze Zeit zu wahren

Wayne Gretzky
ist nicht nur ein
Spiel fiir echte
Eishockey-Fans.

GrofBaufnahme, dann folgt der
Platzverweis flr lhren Gbermitigen
Feldspieler.

Besonders in den Sekunden vor ]
dem Abpfiff werden viele Spieler so ¥
richtig gemein. Wenn das Adrenalin [l o4 A
in den Adern Uberkocht, kommt es B0 #z% rTE 0 P 1
zu im Zehn-Sekunden-Takt
verhangten Zeitstrafen und

FITTSEURGH
DALLAS

Nach einem Tor werden Name und Foto des Schiitzen angezeigt
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Beim Spiel kommt es auf schnelle Reaktion und das richtige Team an

Fouls werden vom Schiedsrichter gnadenios ausgepfiffen und bestraft

Berserkern und schieBen mit etwas
Glick noch ein Tor.

entscheiden hier Uber Sieg oder
Niederlage. Auf Wunsch kénnen
Sie eine ganze Saison mit 84
Begegnungen austragen und
gegen die besten Teams der
Nationalen Eishockey-Liga
antreten.

Zwischen den einzelnen Spielen
dirfen Sie am Spielerhandel
teilnehmen. Aus 600 Profi-Spielern
kénnen Sie sich lhr personliches
“Dream Team” zusammenstellen.
Zu jedem der Spieler gibt es eine
digitale Spielerkarte, auf der Sie

Sim-Eishockey

Faire Sportler kommen im
Simulations-Modus auf lhre
Kosten. Hier zahlt vor allem
spielerisches Geschick. Schon
kleinste Fouls werden vom
Schiedsrichter gnadenlos
abgepfiffen und mit Platzverweis
geahndet. Die wichtige Technik und
die richtige Mischung von
Defensiv- und Offensiv-Spiel

HIME WARNER

INTERACTIVE

Beim Faustkampf diirfen Sie so richtig “Dampf ablassen”, bis der Gegner am
Boden liegt

Eines der Bilder aus Waynes privater Foto-Sammiung, die auf der CD gespeichert ist

Angaben Uber seine spielerische
Leistungen, Kérpergréfi3e und
Gewicht in der Saison 1994/95
finden. Diese Eigenschaften wirken
sich naturlich auch im Spiel aus.

Planen Sie die Zusammen-
stellung Ihres Teams also
sorgfaltig. Wahrend der Spiele
werden die Namen und Fotos der
Spieler, die ein Tor erzielen, noch
einmal im Kleinformat ein-
geblendet. So kénnen Sie selbst
herausfinden, welche Spieler-
einkaufe sich gelohnt haben, und
wen Sie am besten maoglichst
bald wieder verkaufen.

Vor der Teilnahme an einer
kompletten Saison sollten Sie lhre
Mannschaft erst einmal ins
Trainingslager schicken. Hier wird
lhnen u.a. der perfekte Bully
(Abfangen des Pucks, nachdem er
vom Schiedsrichter auf das Feld
geworfen wird) und der Shoot-Out
(vergleichbar mit dem Elfmeter
beim FulBball) beigebracht. Erst
wenn Sie sich nach diesem
Training einigermaf3en sicher
fihlen, sollten Sie zum Kampf
gegen den Computer antreten.

Fir absolut blutige Anfénger gibt
es die Einstellung “Rookie”, in der
Sie gegen einen sehr schwachen
Computergegner antreten. Mit ein
biBchen Ubung werden Sie schnell
stark genug sein fir die Spielstufe
“Fortgeschrittener”. Aber erst als
“Profi” ist der Computer ein
ernstzunehmender Gegner.
Natirlich konnen Sie auch gegen
einen Spieler aus Fleisch und Blut
spielen oder mit diesem
gemeinsam gegen den Computer
kampfen.

Kamera mit Zoom

Zwischen den drei schweil3-
treibenden Periods eines Spiels
dirfen Sie sich entspannt im
Sessel zuriucklehnen und die
digitalisierten Videos von den
Vorbereitungen und vom Training
der Profis ansehen. Vielleicht
entdecken Sie dabei ja noch den
einen oder anderen Trick fur Ihr
eigenes Spiel. Durch Einschalten
der Zoom-Funktion geben Sie
der Kamerafihrung im Spiel

zusatzliche Dynamik. In
entscheidenden Augenblicken geht
die Stadionkamera dann
besonders nah ans Geschehen
heran. Leider werden die
Spielfiguren dabei sehr pixelig.
Wayne Gretzky und die NHLPA
All-Stars ist nicht nur ein Spiel fir
echte Eishockey-Fans. Wer an
schnellen Spielen, die
Geschicklichkeit und Kampfgeist
verlangen, Spal3 hat, wird nicht
enttauscht werden. Auch die
zahlreichen Video-Sequenzen
kann man sich mehr als einmal
ansehen. Als Bonus gibt es fur
Gretzky-Verehrer noch eine kleine
Fotosammlung. AuBerdem wurden
die originalen Gretzkyschen
Bewegungen und Charakteristika
in das Programm eingearbeitet. Da
kann eigentlich nichts mehr
schiefgehen, oder ? ()

P

% amd the NHLPA AIY STARS

Neben der eigentlichen Eishockey-
Simulation gibt es noch eine
Spielerkartei und eine Fotosammlung
von Wayne

WAYNE GRETZKY

UND DIE NHLPA ALL-STARS

Hersteller

Warner Interactive
Tel.: (040) 27 85 509
Preis: 94,95 Mark

Mindestanforderungen
486 DX 50, 4 MB, Vesa-kompatible 1MB
SVGA-Grafikkarte, Maus

Pro

Live-Atmosphare

Viele ditialisierte Videos
Enthait original Profi-Spieler

Kontra

Computer bei mittlerem
Schwierlgkeitsgrad zu schwach
Pixelige Spielfiguren beim Zoomen

82%

73




Silent Thunder

Lorenz Steinke begab sich in die Krisengehiete dieser Welt
und lehrte Diktatoren den “Stillen Donner” fiirchten.

Zur Not reicht auch eine StraBe zum Starten und Landen aus

Irgendwo zwischen diesen Hiigeln
lauert der Feind, nur wo?

73

Zur Ubung sollten Sie mit dem
Trainings-Modus beginnen

Einsatz in Krisengebieten wie
geschaffen ist.

Die Maschine wurde speziell zur
Unterstlitzung von Bodentruppen
konstruiert. So erhielt sie eine
hervorragende Panzerung, die Sie

-- ‘®

ange Zeit galt far

Flugsimulatoren das olympische

Motto “schneller, héher, weiter”.
Die Programmierer und
Spieledesigner erfanden immer
modernere und leistungsféahigere
High-Tech-Fighter flr den virtuellen
Luftkampf. Nur Flugzeuge, die im
Golfkrieg oder zumindest im Kino
einem breiten Publikum bekannt
geworden waren, schienen als
Vorlage und Namensgeber flr
Flugsimulatoren gut genug. Denn
deren klingende Namen versprachen
sich in den Umsatzzahlen der nach
ihnen benannten Software
niederzuschlagen.

Da mag es erst einmal erstaunen,

daf sich Sierra mit einer Simulation
des eher unbekannten und dazu

Unter vier verschiedenen
Bewaffnungen kdnnen Sie auswahlen

im Ernstfall vor feindlichem Feuer
kleineren und mittleren Kalibers
schutzt. Das Flugzeug wurde so
kompromiBlos auf Sicherheit
designed, daf3 es auch mit einer halb
abgebrochenen Tragflache und nur
noch einem einzigen Triebwerk nach
Hause geflogen werden kann. Sollte
die Maschine allerdings wirklich mal
unkontrollierbar werden, hat der Pilot
nur noch geringe Chancen, sich aus
dem Vogel zu retten. Denn flr einen
Absprung mit dem Schleudersitz
T

noch auBerst fligellahmen US-
Oldtimers A-10 an die Offentlichkeit
traut, einer Maschine dem erfahrene
Kampfflieger die Behabigkeit eines
“schlafenden Hausschweins”
nachsagen. Und dies nicht zum
ersten Mal, denn Silent Thunder ist
der Nachfolger zu einem anderen
Game mit diesem Flugzeugtyp, das
im Ausland groBe Erfolge feierte —
bei uns landete der Flugi auf dem
Index.

Wir fragten wir uns bereits damals,
ob ein Flugsimulator auf dieser Basis
tberhaupt Spal3 machen kann. Die
gleiche Frage haben wir uns auch
diesmal gestellt. Nun, darauf gibt es
zwei mogliche Antworten. Die kurze
lautet: Ja, er kann. Fur die lange
Antwort muf3 man etwas weiter
ausholen.

der legendaren, aber leider ziemlich
veralteten und von vielen Kollegen

Silent Thunder

ist ein Spiel fiir
Freunde knallharter
Luftkampfe.

verachteten A-10 ausgebildet. Ein

Kriseneinsatz

Wir schreiben das Jahr 1997. Ihr
Name ist Jack Haggert. Sie sind Pilot
in einer handverlesenen Einheit von
fliegerischen Einzelkdmpfern, mit
Killerinstinkt und permanentem
Jagdfieber im Blut. Vor einiger Zeit
hat man Sie und lhre Geschwader-
Kameraden zu der topgeheimen
Staffel “Silent Thunder”
abkommandiert. Sie alle wurden auf

Der A-10 Pilot: Eine leichtsinnige, kampfeswiitige und vom Aussterben bedrohte
Spezies
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HEADINE 332"
LOCATIONISD
TARGET:

B8LOT VIEW
ALT 1807 FT
WEAPONMAVERICK
RAHGE:

SPEED 45F KTS

Ups! Einen Augenblick nicht aufgepaBt und der feindlichen Flak zu nahe
gekommen, schon ist man tot

Gibt es fiir den echte Jéger einen schéneren Anblick als schmorende Panzer ?

LEFT SIDE VIEW

HEADING 227"
LOCATIONI4E
TARGET

aLT 8458 FT
WEAPONROCKEYE
RANGE:

SPEED 4738 KTS

AuBeriich hat die A-10 die Asthetik einer altdeutschen Einbaukiiche

bleibt bei den ublicherweise sehr
niedrigen Flughdhen kaum Zeit.

Klingt doch vielversprechend bis
hierhin, oder?

Um Bodentruppen bei ihren
Einsatzen zu unterstutzen, wurde die
A-10 mit Aufhangevorrichtungen flr
eine Vielzahl von Luft-Boden-
Raketen, Bomben und
verschiedenen Maschinengewehr-

Auf erfolgreiche Piloten wartet
kiloweise goldlackiertes Blech in
verschiedensten Formen

AIR POWER
Mindscape @ ca. 119 Mark
Wertung: 73 %

TEX: EF 2000
DID @ ca. 119 Mark
Wertung: 85 %

Typen ausgeristet. Besonders
durchschlagende Wirkung zeigt das
Avenger-Geschitz mit einem Kaliber
von 30 mm. Es ist also durchaus
verstandlich, wenn Sie als Jack
Haggart auf Ihr Flugzeug ein wenig
stolz sind, obwohl es niemals auch
nur annahernd die
Flugeigenschaften einer F-18 oder
MiG-27 erreicht. Da kénnen Sie es
auch durchaus verschmerzen, dal3
Ihr Flieger in Air Force-Kreisen
allgemein als “lahme Flugsau”
bezeichnet wird.

Konflikte

Bekanntlich nehmen seit Anfang
1997 die weltweiten Konflikie zu. Ihre
Staffel ist daher in standiger
Alarmbereitschaft um tberall dort zu
kampfen, wo amerikanische
Bodentruppen dringend
Unterstiitzung gegen die Macht des

TOP GUN -
FIRE AT WILL
Microprose @ ca 109 Mark
Wertung: 70 %

Bésen brauchen. Zu lhren drei
Haupteinsatzgebieten gehoren
Sudamerika, Korea und (wer hatte
es anders erwartet) nattirlich auch
die Golf-Region. Sie durfen sich
dabei auf so verheiBungsvolle
Missionen wie “Endkampf” oder
“Ende des Tyrannen” freuen. Dabei
sollen Sie, eigene Einheiten am
Boden vor einer feindlichen
Ubermacht schiitzen und alles am
Boden eliminieren, was nicht Wald
oder Wasser ist und nicht
amerikanisch aussieht.

Vor dem Start haben Sie die
Moglichkeit, eine von vier
Bewaffnungs-Varianten fur Ihre A-10
auszuwahlen. AnschlieBend geht es
direkt zur Rollbahn, respektive in die
Luft. Je nachdem, welche Aufgabe
Sie wéhlen, finden Sie sich unter
Umstéanden sehr schnell in auBerst
bleihaltiger Luft wieder, wahrend aus
Ihrem Lautsprecher die permanenten
Hilferufe lhrer bedrangten
Bodentruppen erténen. Da heif3t es,
ruhig Blut bewahren und durch das
feindliche Feuer hindurchfliegen.

SchlieBlich, wir erinnern uns, kann
die A-10 ja auch mit anderthalb
Fligeln noch in der Luft bleiben. Das
bedeutet allerdings nicht, daf3 Sie
Ihre Fligel gleich an den nachsten
Bergkuppen ader Baumspitzen
abschleifen sollten. Davon gibt es bei
diesem Game Ubrigens reichlich,
und um nicht von der gegnerischen
Flak ausgemacht zu werden, sollten
Sie moglichst immer nur eine
Handbreit Gber dem Gelande fliegen.

Ihre eigentliche Aufgabe bei
diesem Spiel ist schnell beschrieben:
Mit der Kamikaze-Haltung eines
lebensmuden Piloten und der
chirurgischen Prazision eines Dr.
Brinkmann, missen Sie die
feindlichen Stellungen ausmachen
und vernichten. Im Idealfall schiel3en
Sie erst, wenn Sie das Weil3e im
Auge des Gegners sehen konnen
(was naturlich nicht bei Panzern und
Gebauden gilt).

Nebenbei mussen Sie auch noch
die eigenen Einheiten vor den
gemeinen Angriffen der Bosen (also

Ihrer Gegner) schutzen. Drittens
sollten Sie noch ein Auge auf den
Zustand lhres Flugzeuges werfen.
Denn ohne ein flugfahiges Etwas
unter lhrem Allerwertesten kommen
Sie vielleicht in den Himmel, aber mit
Sicherheit nicht mehr nach Hause.
Und dort warten schlieBen Ehrungen
und Orden in groBen Mengen auf
Sie. Vorausgesetzi, Sie haben die
ersten beiden Aufgaben (Feind
vernichten, die eigenen Leute am
Leben lassen) auch mit Bravour
gelost.

Mein Fazit: Silent Thunder ist ein
Spiel fiir Freunde knallharter
Luftkampfe. Wenn Sie schon beim
guten alten Flugsimulator || meist
den Weltkrieg-1-Modus gewahlt
haben und tief in ihrem Inneren
tberzeugt sind, die Reinkarnation
des Roten Barons zu sein, dann
soliten Sie nicht zogern, dieses
Game einmal anzutesten. Wenn es
Ihnen hingegen vor allem auf ein
computergesteuertes High-Tech-
Flugzeug ankommt, mit dem Sie die
russischen MiGs in 10.000 FuB3 Uber
Grund das Furchten lehren konnen,
dann ist Silent Thunder ein echter
Tiefflieger fur Sie. ()

Hersteller

Sierra

Tel.: (0 61 03) 99 40 40
Preis: ca. 120 Mark

Mindestanforderungen

486DX66 mit 4 MB, Doublespeed-CD-
ROM-Laufwerk, Windows 95, Schnelle
(300pixel/sec) VGA-Karte mit einer
Auflosung von 640x480 Pixeln bel 256
Farben.

Pro

Abwechslungsreiche Landschaft
“Oldtimer™-Feeling

|deal fiir Luftkampf-Freaks

Kontra
Kaum Sound
Lauft nur unter Windows 95

78%
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Jeder der 16 Fahrer hat seine speziellen Begabungen

Lorenz Steinke schloB eine Lebensversicherung ah, nahm sein
Skatehoard und stiirzte sich in die Extreme Games.

COURSE
SELECTION

Fuinf verschiedene Rennstrecken stehen zur Auswahl

ieben Sie geféhrliche Dinge?
Finden Sie es reizvoll, mit irrem
Tempo und ohne Knautschzone
durch die Hauserschluchten von
GroBstadten zu brettern? Oder
haben Sie schon einmal daran
gedacht, den
Geschwindigkeitsrekord fur

Abfahrten mit dem Skateboard zu
brechen? Wenn Sie diese drei
Fragen guten Gewissens mit “ja"
beantworten kédnnen, dann sind Sie
der ideale Kandidat fiir die Extreme
Games.

Bei diesem im wahrsten Sinne des
Wortes abgefahrenen Spiel haben

L

In den Bergen am Lake Tahoe warten umgestiirzte Baume und stapelweise
Strohballen auf die Teilnehmer des Rennens

ﬁ PC POWER APRIL 1996

Sie die einmalige Gelegenheit, mit
den besten Skatern und Bikern der
Welt um die Wette zu fahren und
dabei lhren Hals zu riskieren. Auf
funf abenteuerlichen Strecken diirfen
Sie gegen die Creme de la Creme
der Extremsportler antreten.
Bevorzugen Sie es, mit dem
Skateboard durch die StraBen von
San Francisco zu heizen oder mit
Roller Blades durch italienische
Ruinen? Oder wollen Sie lieber mit
dem BMX-Rad entlang des Lake
Tahoe biken und anschlieBend mit
dem StraBBenbob durch Utahs
Wiisten brettern? Die Extreme
Games machen es méglich.

Rennen ohne Schiedsrichter
Ihr einzige Aufgabe ist es, heil und
maoglichst auch noch als erster
durch's Ziel zu kommen. Und das ist
verdammt schwer. Nicht nur, daB
tiberall auf den Strecken die
merkwurdigsten Hindernisse
plétzlich vor Ihnen auftauchen, nein,
auch lhre Gegner haben es auf Sie
abgesehen. Denn bei diesem
Rennen gibt es keinen

Schiedsrichter. Also wird munter
aufeinander losgetreten und -geboxt,
was das Zeug halt.

Sobald sich zwei Fahrer zu nahe
kommen, wird bei voller Fahrt so
lange ausgeteilt, bis einer von beiden
die Kontrolle tUber sein Fahrzeug
verliert und zu Boden stlrzt. Das
kostet ihn wertvolle Sekunden und
nicht selten auch den Sieg. Klar also,

Eine briinette
Schonheit verfolgt
jedes lhrer Rennen.

daf es fir Sie nur eine Devise gibt,
wenn Sie bei diesem Rennen
gewinnen wollen: Mitmachen und die
Gegner maglichst haufig zur Strecke
bringen.

Aber auch die Rennstrecken
selbst sind ganz schon gefahrlich.
Immer wieder tauchen unerwartet
Fahrzeuge, Strohballen und andere
Hindernisse vor lhnen auf. Jede
Strecke hat dabei ihre
landestypische Eigenarten. So
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Argerlich, wenn es einen selbst erwischt und der Gegner grinsend davonbrettert

stehen auf italienischen Stral3en
Trecker und romische Ruinen herum,
wahrend Sie sich in San Francisco
vor kreuzenden Cable-Cars in Acht
nehmen mussen. Nicht selten hilft
nur noch der gekonnte Sprung Gber
das Hindernis, wenn der Platz zum
schnellen Ausweichen nicht mehr
ausreicht.

Manche Hindernisse, wie
beispielsweise die Reifentirme,
kénnen sie auch im Sprung
beriihren, sich darauf abstoBen und
dann zu besonders hohen Springen
ansetzen. Machen Sie das allerdings
zu oft, kann es Ihnen passieren, daf3
Sie plétzlich in irgendwelchen
Baumkronen landen und davon sehr

ALTERNATIVEN

B v

VIRTUAL KARTS INDYCAR 2 POLE POSITION
Microprose @ ca. 119 Mark Papyrus ® ca. 99 Mark Ascon @ ca. 119 Mark
Wertung: 81 % ertung: 71 % Wertung: 90 %

Klassischer Pfostentreffer: Das schmerzt

schmerzhaft ausgebremst werden.
Besonders gemein sind auch die
Hindernis-Kombinationen in der
Spielstufe “extrem” und die rollenden
Fasser, die langsame Fahrer sehr
plétzlich von hinten zu Fall bringen.

Traumhafte High Tech-
Geschosse
Neben diesen haBlichen
Hindernissen gibt es noch
Geheimgange, durch die Sie das
jeweilige Rennen abkirzen kénnen,
und eine Anzahl von Bonus-Toren.
Durch die Bonus-Tore missen Sie
hindurch fahren oder springen, um
Ihren Kontostand aufzubessern.
Denn dieser entscheidet schlie3lich
Uber die Ausriistung, die Sie sich flr
das nachste Rennen kaufen kénnen.
Sie beginnen natdrlich mit recht
billigem Sportgerat (wahre
Extremsportler sprechen hierbei von
Versandhausqualitat). Erst mit der
Zeit erlauben |hnen die
gesammelten Siegpramien, sich mit
den High Tech-Geschossen lhrer
Traume einzudecken. Und mit denen
kénnen Sie dann noch einmal ein
paar Stundenkilometer mehr aus den
Strecken herausholen.

Individuelle Fahreigenschaften
Insgesamt 16 verschiedene Fahrer
nehmen an jedem Rennen teil. Jeder
von ihnen hat sehr individuelle
Begabungen. So gibt es Allrounder,
die mit jedem Fahrzeug gut umgehen
kdnnen, aber auch Spezialisten, die
daflr auf einem Fahrzeugtyp
besonders exzellent sind. Manche
Fahrer glanzen durch rohe
Korperkraft, die sie im Zweikampf
ungeniert einsetzen, andere
kommen durch gute Kurvenlage und
Geschicklichkeit schnell nach vorn.

Einen dieser Sportler durfen Sie
sich vor jedem Rennen aussuchen.
Die anderen 15 werden vom
Computer gesteuert und haben
fortan nichts anderes im Sinn, als
Sie zu Fall zu bringen und als letzten
durch das Ziel kommen zu lassen.

Eine brinette Schonheit verfolgt
jedes lhrer Rennen. Sollten Sie
einmal keine herausragende
Leistung gezeigt haben, kommentiert
die junge Dame in einem kurzen

APRIL 1996 PC POWER

Videofilm |hren Zieleinlauf mit
haBlichen Bemerkungen. Und wenn
Ihnen das noch nicht genug
Motivation ist, kdnnen Sie auch die
Boxen an |hrer Soundkarte ein wenig
lauter drehen: Das ganze Spiel ist
mit kernigen Alternative-Rock-
Soundtracks unterlegt.

Ein rundum gelungenes Game
also, bei dem teilnehmen nichts und
gewinnen alles ist. Wenn Sie SpalB3
an Spielen haben, die schnelle
Reaktion und Fingerspitzengefihl
verlangen und mit detailreicher 3-D-
Grafik aufwarten, dann werden Sie
an den Extreme Games |lhre Freude
haben. Und soliten Sie zwischen
zwei Rennen mal eine kurze Pause
einlegen wollen, dann kdnnen Sie
die CD-ROM auch in lhren CD-
Player legen und sich beim Klang
der sechs Soundtracks von den
Strapazen erholen. ()

Das richtige Sportgerat knnen Sie
nachkaufen — vorausgesetzt, Sie haben
das notige Kleingeld

Hersteller

Sony Interactive
Preis: 89,95 Mark

Mindestanforderungen

486/33, 8 MB RAM, Doublespeed-CD-
ROM, VGA, gangige Soundkarten
werden unterstiitzt, Maus.

Pro

Abwechslungsreiche Strecken
Exzellente Musik

Soundtracks auch solo abspielbar

Kontra
Kein Zwei-Spieler-Modus
Keine Ansicht der Gesamtstrecke

83%
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Devoid:

Face of the enemy

ine Villa mit parkahnlichem
E Garten. Eine Scheune,

vollgestopft mit klassischen
Automobilen. Die 30-Meter-Yacht in
einer stillen Bucht vor Monte Carlo.
Friede, Freude, Eierkuchen, soweit
das Auge reicht, und nirgends ein
hyperaktiver Chefredakteur, dessen
nervoses rechtes Handchen standig
einen haBlichen Rotstift ber die
sorgsam ausgefeilten Texte seines
talentiertesten Kollegen kreisen laBt.
Traumen wir nicht alle von einer
besseren Zukunft?

Eine Welt im Chaos
Es kann aber auch ganz anders
kommen. Horrende Endzeit-
Szenarien sind uns nicht nur aus
unterhaltsamen Zelluloidstreifen wie
Blade Runner, Die Klapperschlange
oder Mad Max bekannt, sondern
ebenso aus den jlingsten Prognosen
fihrender Wirtschaftsforscher.
Wahrend letztere von den meisten
unter uns als vollkommen
unerwunscht empfunden werden,
1&Bt sich mit- ersteren immer wieder
gutes Geld verdienen. Wen wundert
es also, dal3 nicht nur Regisseure
und Literaten mit Vorliebe auf dieses
Thema zurtckgreifen, sondern auch
die Entwickler von Computerspielen.
So auch bei Mindscape, wo man sich
entschloB3, distere Zukunftsvisionen
als Kulisse fir ein brandneues Spiel
zu benutzen.

Irgendwann in der Zukunft. Unser
einst so wunderschoner, blauer

halbseidenen Typen herum.

Das passiert, wenn man den falschen Umgang hat...

Zielt Angel Devoid etwa auf Sie? Oder erschieBen Sie gerade Ihr Spiegelbild?

W | Martin Mirbach schldgt sich in einer diisteren Zukunft mit

Mutterplanet droht im absoluten
Chaos zu versinken. Durch
jahrhundertelange Ausbeutung der
Rohstoffreserven, kontinuierliche
Umweltverschmutzung und standig
voranschreitende Uberbevélkerung
kam, was langst hatte kommen
mussen. Das Ozonloch vergroBerte
sich immer mehr, und mit ihm stieg

Diese “Dame” muB dran glauben. Es kann nur einen geben

die globale Erwarmung bis ans Limit.
SchlieBlich begannen die Pole zu
schmelzen. Da die Schwerindustrie
samtlicher Lander nahezu immer in
Klstenregionen angesiedelt war,
versank sie zu 90 Prozent in den
Fluten. Australien und Japan wurden
zu groBen Teilen Gberschwemmit,
mehrere kleinere Inseln ver-

schwanden véllig. Die Erde
verwandelte sich in ein Uberfilltes
Rettungsboot, lediglich die Flucht in
den Weltraum versprach einen
letzten Funken Hoffnung.

Nach einigen Jahren waren die
Kolonien auf dem Mars in der Lage,
Rohstoffe auf die Erde zu schicken.
Organisiert wurden diese Transporte,

Auch ein Angel geht mal in die Hocke, wenn er muB...
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Ob sich diese Taxis kiinftig durchsetzen werden?

wie das gesamte Leben in den
Kolonien, von einer Sonderpolizei,
die sich ausschlieBlich aus speziell
fur diesen Zweck geklonten
menschlichen Kampfmaschinen
zusammensetzte. Ihr Anflhrer hief3
Angel Devoid. Nach einiger Zeit hatte
sich das Leben auf der Erde, die
inzwischen Terra hiel3, von einer
Weltregierung gefiihrt wurde und
zwei Milliarden ihrer Bewohner
verloren hatite, normalisiert. Die
Kolonien wurden aufgeldst. Zuriick
auf Terra erwartete Angel Devoid ein
Prozel3 wegen brutaler und
menschenverachtender Ubergriffe
auf dem Mars. In den Augen der
Bevélkerung stand seine
Verurteilung bereits fest. Doch es
sollte ganz anders kommen.

Angel Devoid wurde nicht nur
freigesprochen, sondern auch zum

Klaus, geh’ mal zur Tiir, es hat gebimmelt!

T

Bullfrog / EA @ ca. 119 Mark
Wertung: 91 %

ALTERNATIVEN

'MAGIC CARPET 2 POLICE QUEST SWAT MISSION CRITICAL
Sierra ® ca. 110 Mark
Wertung: 79 %

Polizeichef von Paradise City, einer
der neuen Metropolen in den
Vereinigten Staaten, ernannt. Alles
hatte den Anschein, als ware die
Regierung in der Hand eines
Verbrechers. Doch schon nach
wenigen Monaten befand sich Angel

Angel Devoid ist ein
Action-Adventure der
gehobenen Klasse

Devoid wegen eines
undurchsichtigen Bombenanschlags
auf der Flucht vor seinen ehemaligen
Kollegen von der Polizei. Einer dieser
Kollegen horte auf den Namen Jake
Hard. Bei einem Zusammentreffen
mit Angel Devoid wurde er von
diesem angeschossen und véllig
entstellt. Er Gberlebte, muBte sich

Virgin ® 99,95 Mark
Wertung: 85 %

aber einer plastischen Totaloperation
unterziehen. Als die Kopfverbande
endlich entfernt wurden und Jake
Hard zum ersten Mal in einen
Spiegel sah, erkannte er nicht sich
selbst, sondern — Angel Devoid.

Das Gesicht des Feindes

So erkléart sich nicht nur der Titel des
Spiels; worum es sich im Folgenden
dreht, liegt ebenfalls auf der Hand.
Der Spieler steuert die Figur des
Jake Hard durch ein futuristisches
Blade Runner-Ambiente, ohne zu
wissen, wonach er eigentlich sucht.
Mit dem Gesicht des meistgesuchten
Kriminellen und der gesamten Polizei
von Paradise City im Nacken, muf3 er
sich in Angel Devoids Welt begeben,
um einen Ausweg aus einer an sich
aussichtslosen Situation zu finden.
Angel Devoid wirde immer genau
wissen, wie er sich in der Unterwelt
und gegenuber den fiesesten Typen
zu verhalten hat. Aber wissen Sie

es auch?

Jake Hard beschreibt sich selbst
als einen Bullen, der nicht davor
zurlickschreckt, von seiner Waffe
Gebrauch zu machen. Und diese
Einstellung trifft ziemlich genau den
Kern des Spiels. Es handelt sich
namlich um ein rasantes Action-
Adventure mit eindeutiger Tendenz
zum Shoot'em-Up. Dazu tragt nicht
zuletzt die Perspektive entscheidend
bei. Der Spieler nimmt seine
gesamte Umgebung durch die
Augen des Protagonisten wahr,
wahrend der SchieBereien ist die von
der eigenen Hand umklammerte
Waffe immer im Bild. Und in den
meisten Situationen ist langes
Zdgern in der Tat unangebracht, die
Gegner erweisen sich als wenig
zimperlich. Manchmal erwischt es
einen allerdings dermalBen
Uiberraschend, daf3 Sie einen Tip
unbedingt beherzigen sollten:
Haufiges Speichern hilft Leben
retten.

Von den Ballereien abgesehen,
haben Sie bei Angel Devoid die
gleichen Moglichkeiten wie bei
herkémmlichen Adventures.
Gegenstande kdnnen mitgenommen
und spater wieder eingesetzt
werden, Ratsel harren ihrer Lésung,
und die Kommunikation mit anderen
Figuren sollten Sie ebenfalls nicht
vernachlassigen.

Technisch gesehen prasentiert
sich Angel Devoid sehr solide. Die
allermeisten Spielfiguren sind vor der
Blue Screen gefilmte Schauspieler,
die auBerst sorgfaltig in die
vornehmlich dusteren Grafik-
hintergriinde hineingestanzt wurden.
Sowaohl in darstellerischer Hinsicht
als auch in Bezug auf
sprecherischen Fahigkeiten
brauchen sich die Darsteller hinter
bekannteren Namen nicht zu
verstecken. Zusammen mit dem
stimmigen Soundtrack ergibt sich so
ein atmosphérisch dichtes Bild, das
den Spieler schnell fir sich

Im Sturzflug durch den
Grof3stadt-Dschungel... yeah!

vereinnahmt. Die Steuerung erfolgt
komplett per Maus und geht schon
nach wenigen Minuten in Fleisch und
Blut Gber. Einen zusatzlichen
Pluspunkt gibt es flr das gelungene
Handbuch, in dem die Hinter-
grundgeschichte mit der Spiel-
anleitung verknupft wird.

Ein Kornchen Wahrheit

Was ist denn nun Angel Devoid? Von
Mindscape angepriesen als
interaktiver Film, auf dem Cover der
englischen Version allerdings als
“Cinematic Adventure” bezeichnet.
Und im Handbuch heif3t es gar nur
“Graphical Adventure”. Auch so kann
man sich der Wahrheit nahern. An
die Werbe-Hymnen groBer Firmen
haben wir uns ja gewdhnt, aber ein
interaktiver Film ist Angel Devoid
wabhrlich nicht — sondern einfach ein
Action-Adventure der gehobenen
Klasse und mit einigen originelien
Ideen. So ist es in manchen
Situationen maoglich, ein Gesprach
unterschiedlich zu beginnen — brav,
neutral oder gemein. Je nachdem,
wie man sich entscheidet, verandert
sich der Ablauf der folgenden
Situation.

Was Gewaltdarstellungen betrifft,
geht es in Angel Devoid explizit zur
Sache. Ein Volltreffer mit der Plasma-
Pistole verwandelt eine erstklassige
Braut rasch in ein Fiasko aus
blutigen Fetzen. Die USK reagierte
mit der Empfehiung “Nicht geeignet
unter 18 Jahren”. ()

ANGEL DEVOID:
FACE OF

THE ENEMY

Hersteller
Mindscape

Tel.: (0208) 99 24 100
Preis: ca. 100 Mark

Mindestanforderungen

486 DX 66, 8 MB RAM, 1 MB SVGA-
Grafikkarte, Doublespeed-CD-ROM,
SoundBlaster-kompatible Soundkarte,
MS-DOS 5.0, Maus.

Pro

Originelle Story, packende Atmosphare
Durchweg gute Schauspieler
Informatives und interessantes Handbuch

Kontra
Zum Teil unnétige Gewaltdarstellungen
Fast schon zu viel Ballerei
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foj Cb REVIEW

Martin Mirbach
beschlieBt, wieder
ofter in seine
Stammkneipe

zu gehen.

ie kleine Silberkugel saust wie
D wild unter der Glasplatte hin und

her. Klingelingeling! Der Spieler
sitzt lassig auf einem Barhocker. Auf
dem Flipper sind Aschenbecher und
ein halbvolles Glas Bier immer in
Reichweite. Rata-tata-tat! Die Luft in
der Kneipe ist geschwéngert von
kaltem Rauch, im Hintergrund
vermischt sich geddmpfte Musik mit
den Gespréachen der anderen Gaste.
Tschingderassa-bumm! Von all dem
bekommt der Spieler nichts mit, er
verschmilzt geradezu mit der

Ein gedrucktes Handbuch gibt es nicht.
Auf dem Bildschirm sieht es dann so aus

Maschine aus Plastik, Holz und kaltem
Stahl. Und dann endlich - Highscore,
Bonus, Freispiel, Jubell

Ja, so war es friiher. Heute ist das
alles anders. Es bleibt wenig Zeit flr
die Stammkneipe, geflippert wird
meist zu Hause vor dem flimmerfreien
Monitor und bei einer dezenten Tasse
Tee mit Schokokeksen. Halb so

Nicht sehenswert: das Intro zum Adventure-Modus

schlimm! Denn erstens ist es
gesunder so, und zweitens macht es
mit einem guten Programm (fast)
genauso viel Spaf3. Wir wollen aber
nicht ver-schweigen, daB unter den
unzéhligen Flipper-Simulationen auf
dem Markt auch jede Menge Miill zu
finden ist. Aktuelles Beispiel: Living
Ball.

GroBe Worte

Die Verpackung strotzt von
Superlativen. “The World's Largest
Pinball Game” prangt es dort in fetten
Lettern. Aber was soll's, Sabelrasseln
gehért schlieBlich zum Geschéft, und
vielleicht stimmt es ja sogar.
AuBerdem soll das Spiel sowohl unter
DOS als auch Windows 3.1 und
Windows 95 laufen. Ist doch Klasse,
dann gibt es

ja bestimmt keine Probleme — oder
etwa doch?

Tilt! Auf Tastendruck gehen s@mtliche Lichter an

PC POWER
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Unter Windows 95 verlief die
Installation fir diesen Test tatséchlich
problemlos und in Windeseile.
Allerdings mit einem nicht unbetréacht-
lichen Manko: Die Soundkarte wurde
nicht erkannt! Auch nach mehrmaliger
Neueinstellung samtlicher Parameter
der Soundkarte blieben die Laut-
sprecher stumm. Und noch seltsamer
—auch unter Windows 3.1 gab Living
Ball nicht einen Mucks von sich. Solite
etwa die Soundkarte nicht in Ordnung
sein, oder bestand womdglich eine

Selbst absolut
hartgesottene Genre-
Fans werden kaum auf
Ihre Kosten kommen.

Inkompatibilitat zu unserem Modell?
AuBerdem, wer hat schon Lust in aller
Stille ver sich hin zu flippern?

Es half alles nichts, eine dritte
Installation lieB sich nicht vermeiden.
Diesmal aber unter DOS. Und siehe
da, es klappte alles wie am
Schnlirchen. Soundkarte problemlos
erkannt, am Rechner hat es demnach
nicht gelegen. Dann also los, auf daf3
diese Mihe belohnt werde!

Grifenwahn

Es gibt zwei Arten, Living Ball zu
spielen. Im Adventure-Modus mufR
sich der Spieler in einer
vorgegebenen Reihenfolge durch
samtliche Tische und Bonus-Level
kampfen, um die Kugel schlieBlich ins
Nirwana zu befordern. Dazu stehen
drei verschiedene Tische und
insgesamt sechs Bonus-Level zur
Verfligung. Sollte Ihnen diese Aufgabe
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Das AusmaB dieses Tisches bricht alle Rekorde: Wasteland

zu gewaltig, zu langwierig oder fir
eine Flipper-Simulation schlicht zu
abenteuerlich erscheinen, kénnen Sie
auch anders vorgehen. Im Arcade-
Modus ist jeder Tisch einzeln spielbar,
hier zahlt allein der Punktestand am

SchluB. Klassisch, sozusagen.

Die Tische selbst sind leider wenig
originell. Es fehlt einfach an allem:
Abwechslung, Details, versteckte
Level, Uberraschungen. Die einzige
wirkliche Neuerung des Spiels besteht

ALTERNATIVEN

3.D ULTRA PINBALL

PINBALL 95!

PINBALL WORLD

Sierra @ ca. 120 Mark Maxis ® ca. 70 Mark 21st Century ® ca. 120 Mark
Wertung: 81% Wertung: 77% Wertung: 70%

Profi-Analog-Joy- 3
sticks. 4 Tasten, Links-
und Rechtshander
gleichermafen, integriertes
digitales Steuerkreuz fiir &
Rundumsicht, ergono-
mischer Griff mit Metallkern, g’
neue Mechanik und verbes- B
serte Standfestigkeit. - .

unverbindliche Preisempfehlung

DM 09,95

SV 240 PC FLIGHT FORCE*
Das Basismodell des Profi-Analog-d
2 Tasten, grgonomischer Griff
neue Mechanik und

Targab Masa

in der Tatsache, daB der Wasteland-
Tisch wahrhatftig gigantische
AusmaBe aufweist. Mit einer Hohe
von 39600 Pixeln, was exakt 165
Bildschirmen entspricht, steht er in
der Tat konkurrenzlos da.

Auf das Spielgefuhl wirkt sich diese
Jagd nach Rekorden allerdings
absolut negativ aus. Das Spielfeld
wird standig auf und ab gescrollt, der
Spieler sieht immer nur einen
winzigen Ausschnitt des Tisches und
kann nur ahnen, auf welches Ziel er
seine Kugel katapultiert. Die anderen
Tische scrollen sogar gleichzeitig
vertikal und horizontal, wodurch
vollige Konfusion mihelos erreicht
wird.

Auch in technischer Hinsicht kommt
Living Ball ziemlich mude daher. Die
Grafiken sehen auBerst schlicht aus
und reiBen wirklich niemanden vom
Hocker. Zum Adventure-Modus gibt es
ein eigenes Intro mit hanebiichener
Story, dessen Grafik auch tatsachlich
aussieht wie die eines Adventures —
allerdings von vor etwa finf Jahren.

Gleiches gilt fiir den Sound. Fiir
jeden Tisch ein eigenes Thema in
Endlosschleife und dazu eine
Handvoll schon tausendmal gehorter
Effekte. Da hatten wir auch gleich
unter Windows 95 spielen konnen.

Nicht giinstig, sondern billig
Selbst absolut hartgesottene Genre-
Fans, bei denen kein Titel in der
Sammilung fehlen darf, werden kaum
auf Ihre Kosten kommen. Es gibt

AT TARRTTIE

einfach keine Innovationen, Rasanz
wird mit Hektik verwechselt, und unter
Windows gibt es auch noch
Schwierigkeiten bei der Installation.
Und wenn Sie hier einen Blick ins
Handbuch werfen mochten (in
gedruckter Form gibt es namlich
keines), miissen Sie zuerst ein
separates Programm mit der
Bezeichnung ACROBAT READER
installieren, um auf den Text zugreifen
zu koénnen. In der Tat sehr
akrobatisch, das Ganze! Es ist wohl
mal wieder an der Zeit, die
Stammkneipe aufzusuchen... ()

LIVING BALL

Hersteller
Interactivision
Preis: ca. 50 Mark

Mindestanforderungen

286 SX 16, DOS 3.8 (wahlweise auch
Windows 3.1 oder Windows 95), 640 KB
RAM, 5 MB auf der Festplatte,
Doublespeed-CD-ROM Laufwerk, VGA-
Grafikkarte, Soundblaster-kompatible
Soundkarte.

Pro

Ginsliger Preis

Lauft auch auf betagteren Rechnern
Stellt Rekord in Sachen Tischgrofie auf

Kontra

Schwierigkeiten unter Windows
Schwaches Gameplay

Sound und Grafik nur méfig
Nicht originell oder innovativ

Die innovative

Joystick-Generation

SV 242 PC FLIGHT FORCES FCS

Das komplette Waffenkontrollsystem. Endlich
ie nicht nur die Tasten des FCS,

konnen
sondern auch lhren J
Thrustmaster™ kom

GmbH - FarEast-lmport-Export

tick pmgrammlmn

27404 Weerizen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

Vertrieb iiber den Fachhandel

* 3 Jahre Garantie
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Tempest 2000

Martin Mirbach reist zuriick in die Urzeit der Computerspiele.

euauflagen ehemaliger
Spieleklassiker gehoren ja

mittlerweile zum Alltagsgeschaft

der meisten Softwarehauser.
Wahrscheinlich erinnern sich die
Entwickler daran, woran Sie in der
guten, alten Zeit ihre helle Freude
hatten. Dann versuchen sie, aus
solchen nostalgischen Ruckblenden
noch einmal Kapital zu schlagen.
Und wenn es klappt, sind alle
glicklich und zufrieden. Sehr oft
entpuppen sich diese Neuauflagen
aber als reinste Geldschinderei, die
nicht viel mehr als einen faden
Nachgeschmack hinterlassen.
Schauen wir doch mal, ob Atari es
besser macht.

Videospiel neu aufgelegt

Als Videospiel erblickte Tempest
2000 schon im Jahre 1981 das kihle
Neonlicht der Spielhallen. Heute wie
damals geht es darum, sich auf ver-
schiedenen Netzen mit unterschied-
lichen Gegnern herumzuschlagen.
Der Spieler bewegt seinen Blaster
dabei an der einen Seite des Netzes,
wahrend die Gegner sich von der
anderen Seite her nahern.

Bei diesen Gegnern handelt es
sich in erster Linie um Flipper, die
permanent versuchen, |hren Blaster
einzufangen und an das andere
Ende des Netzes zu ziehen. Damit
ware dieser Blaster flr Sie verloren.
Damit es gar nicht erst so weit
kommt, ballern Sie einfach alle sich
nahernden Feinde ins Nirwana,

Langsam wird es eng. Die feindlichen
Flipper vermehren sich duBerst rasant

bevor Ihnen irgend ein Schaden
entsteht.

Fir jeden abgeschossenen
Gegner gibt es Punkte. Hat man
samtliche Gegner eines Netzes
bewaltigt, gelangt man automatisch
an das nachstschwerere Netz. Fir
jedes bewaltigte Netz mit ungerader
Zahl (z.B. Netz Nr. 7, 15 oder 29)
erhalten Sie einen Schlissel, mit
dem Sie wieder in dieses Netz
einsteigen konnen, falls Sie das
nachste nicht schaffen sollten. Klingt
komplizierter, als es eigentlich ist.
Die Steuerung erfolgt wahlweise

uber Tastatur oder Joystick, ein gutes

APRIL 1996
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An die Rohre hat man sich recht schnell gewdhnt, es geht aber auch schwieriger

Oh je — dieses Duell gegen einen Computergegner geht wohl verloren

Gamepad macht sich bei diesem
Spiel aber bestimmt bezahlt. Den
Grafiken sieht man an, daB sie
schon etwas in die Jahre gekommen

Auch ohne
ibermaBigen Aufwand
ein hoher
Unterhaltungsfaktor.

sind, auch wenn sie nachtraglich
aufbereitet wurden. Um dem Spiel
einen moderneren Anstrich zu
verpassen, haben die Entwickler
unnotigerweise einen Rave-
Soundtrack gewahlt. Sicher sehr

DARKER
Psygnosis @ ca. 110 Mark
Wertung: 76 %

MORTAL COIL
Virgin ® ca. 100 Mark
ertung: 78 %

angenehm fur alle, die auf diese Art
Musik abfahren, der Rest wird es
wohl vorziehen, die Lautsprecher
abzuschalten. Nicht gerade die beste
Losung.

Was ist neu?

Die Tempest 2000-Version enthalt
neben den oben erwahnten
“Verbesserungen” in technischer
Hinsicht auch eine Anzahl aktueller
Gegner. Um derer Herr werden zu
konnen, wurden Ihnen aber auch
einige neue Waffen mit auf den Weg
gegeben. In einer Warp-Bonus-Zone
kénnen Sie 20.000 Extrapunkte
sammeln, und wenn Sie alle 100
Level des Spiels durchgespielt haben,

A

LucasArts @ ca. B0 Mark
Wertung: 90 %

M

Ill

Dieses simple Netz eignet sich gut zum
Uben

kdnnen Sie sich im BestienModus
versuchen.

Hier reagieren |hre Waffen wesentlich
langsamer, Ihre Gegner verhalten sich
aber gleichzeitig intelligenter und
reagieren schneller. AuBerdem gibt es
einen Trainings-modus und die
Mbglichkeit, im Zwei-Spieler-Modus
gegen einen (auBer)irdischen Freund
anzutreten.

Auf Tempest 2000 trifft eigentlich
keines der Attribute zu, die man
heutzutage so gerne bei guten
Spielen gebraucht: innovativ,
technisch herausragend, grafisch
brillant — all dies stimmt hier einfach
nicht. Schlecht ist es allerdings auch
nicht. Und daflr gibt es einen ganz
bestimmten Grund, und der hei3t
Kultcharakter. Denn warum sollte ein
Gameplay, das Anfang der B0er eine
riesige Fangemeinde um sich scharen
konnte, pldtzlich nichts mehr taugen?

Mehr noch: Dieses Spiel ist der
beste Beweis dafir, daB auch ohne
ubermaBigen Aufwand ein hoher
Unterhaltungsfaktor erreicht werden
kann. Ob sich Tempest 2000 im
heutigen Software-Dschungel
durchsetzen kann, bleibt allerdings
abzuwarten. ()

TEMPEST 2000

Hersteller:

Atari Interactive

Tel.: (0 61 07) 93 01 00 (Bomico)
Preis: 89,95 Mark

Mindestanforderungen:

386 DX 40, 2 MB RAM, Doublespeed-
CD-ROM, 2 MB auf der Festplatte,

MS DOS 5.0, Soundblaster kompatible
Soundkarte, VGA-Grafikkarte, Joystick
empfohlen

Pro

Schneller Spieleinstieg

Erweiterter Spielumfang mit Zwei-
Spieler-Modus

Immer noch hoher Unterhaltungswert

Kontra

Eindeutig veraltetes Gameplay
Manche Netze ahneln sich zu sehr
Wer hort schon gerne Rave?

63%
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Dawn Patrol:
Head to head
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- 1 r

einfach nicht mehr hochziehen

Der tollkiihne Boris Sander nimmt den Ba

<N

e x fov

Mein Co-Pilot schreit sich schon die Seele aus dem Hals, aber ich kann die Kiste

dazu, in eine dieser klapprigen

Kisten zu steigen, die man im
Ersten Weltkrieg als “Jagdflugzeuge”
bezeichnete. Kein Schleudersitz und
kein Autopilot, sondern stoff-
bespannte Tragfldchen und ein
Rumpf aus Holz in Leichtbauweise
waren die Charakteristika jener
Maschinen. Knapp 80 Jahre danach
bringt Empire mit der Fortsetzung
von Dawn Patrol wieder einen
Hauch von Fliegerromantik auf den
heimischen Monitor.

E s gehorte schon sehr viel Mut

Interaktives Buch

In der Bedienung zeigen sich kaum
Unterschiede zum Erstlingswerk:
Mittels eines interaktiven Buches
wird das Fliegertum von 1914 bis
1918 auf ca. 90 Seiten sehr

Und tschiis, Monsieur Perdre — wir
sehen uns im Fliegerhimmel

Kawumm — ich wei3 schon, warum ich
der Leichtbauweise nicht besonders
vertraue!

ausfuhrlich dargestellt. Auf jeder
Seite kbnnen die Einsatze fur beide
Machtblécke nachgeflogen werden.
Eine kurze, aber pragnante
historische Beschreibung leitet den

Wo DPHTH
Schwachen zeigt,
ist im Fluggeschehen.

bevorstehenden Luftkampf ein.
Optisch reizvoll sind vor allem die
kleinen Animationen auf einzelnen
Seiten, die verschiedene
Flugmanover oder Flugzeugtypen
vorstellen.

Daruber hinaus dirfen Sie die
Laufbahn von jeweils zwei
deutschen, englischen,
franzdsischen und amerikanischen
Piloten nachspielen kénnen. Der
grafische Aufbau dieses Buches dem
Empire-Label Rowan, die wieder fir
die Produktion verantwortlich
zeichnen, erneut gut gelungen.
Verlassen wir nun die Schmoker-
stube und begeben uns jetzt auf das
Rollfeld, denn dort warten insgesamt
13 Maschinen auf uns.

Haben Sie sich fir einen der liber
150 Einséatze entschieden, dann

ALTERNATIVEN

AIR POWER

ron von Richthofen ins Visier.

heil3t es “Zundung an, Motor lauft,
fertig zum Abheben!”. Die
Landschaft, Gber die man mit einem
“Affenzahn” hinweg braust (ca. 120
Meilen, wenn der Wind gut steht), ist
sehr detailliert. Die Stadte, feindliche
Artillerie und Lastwagen sind echte
3-D-Objekte. Auch die Gesellen in
der Luft sind wunderbar detailgetreu
dargestellt. Da kommt der Verdacht
auf, daB sie gar nicht in Echizeit
berechnet werden.

Aber der Flug...

Im Cockpit finden Sie nattrlich
weder einen digitalen Héhenmesser,
noch entdecken Sie ein Radar zum
Aufspiren lhrer Gegner. Daher
werden die wichtigen Informationen
am oberen Bildschirmrand
eingeblendet. Das Flugverhalten der
Maschinen dhnelt sich jedoch
gewaltig, so dal3 Sie sich nur einmal
an die etwas hakelige Steuerung
mittels handelslblicher Joysticks
und Ruderpedale gewthnen
mussen.

Wenn es nur das ware, hatten wir
ja ein Auge zugedriickt. Wo DP2
leider erhebliche Schwéchen zeigt,
ist im eigentlichen Fluggeschehen:
Man kann beliebig lang drei Fuf3
tber Grund fliegen, ohne auch nur

TFX: EF2000

TOP GUN
FIRE AT WILL Mindscape @ ca. 119 Mark DID @ ca. 119 Mark
Microprose @ ca. 109 Mark Wertung: 73 % Wertung: 85 %
Wertung: 70 %
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einmal den Knippel anzufassen.
Das ist keinesfalls realitatsnah, und
da dies vornehmilich eine
Flugsimulation sein soll, konnen
auch die 3-D-Soundeffekte neben
der hervorragenden Grafik das
Gesamturteil nicht nach oben
hieven. Leider. ()

DAWN PATROL
HEAD TO HEAD

Hersteller:

Empire

Tel.: (0 61 07) 93 01 00 (Bomico)
Preis: steht noch nicht fest

Mindestanforderungen:
3B6SX-25 (VGA), 486DX2-66 (SVGA), 4
MB RAM, Doublespeed-CD-ROM, 1 MB
VGA-Grafikkarte, Joystick

Pro

Sehr gute Grafik
3-D-Soundeffekie
Tolle Aufmachung
Viele Einsétze

Kontra

Flugverhaiten aller Maschinen nahezu
identisch

Hektische Steuerung

Irgendwie méchte der Funke nicht
liberspringen



BEREITEN SIE%ﬁH

L
CD-ROM

Vertrieb: Rushware GrmbH, Daimlerstraiie 8, 41564 Kaarst, Tel. 0 21 31/60 70, Fax. 021 31/8071 11 » Profisoft GmbH, Eversburger StraBe 34, 49090 Osnabrtick, Tel.
05 41/12 2065, Fax. 0541/12 24 70 = Schweiz: ABC SPIELSPASS AG, Bahnweg Nord, CH-9475 Sevelen, Tel. 081/785 29 60, Fax. 081/7851222 e Osterrelch;
ABC SPIELSPASS GroBhandels GmbH, Vorarlberger Wirtschaftspark, A-6840 Gotzis, Tel. 05523/56510, Fax. 05523/647 094
Rebel Assault II: The Hidden Empire game € 1985 Lucasfilm Ltd. All Rights Reserved. Used Under Authorization, Star Wars s a registered trademark and Rebel Assault
and The Hidden Empire are trademarks of Lucasfim Ltd. The LucasArls logo is a reglstered trademark of LucasArts Entertainment Company.

Herstellung und Vertrieb durch FUNSOFT .



©
&
HJ
-
[
<T
=
=

NBA Live’96

Dream Team, ich komme, rief Lorenz Steinke - und ging unter die Baskethaller.

—~PUNKTE

- ——REBOUNDS

.JBALLBEHERRSCHUNG// 11.
VERTEIDIGUNG/| 28"

Gesnm/

Beim Freundschaftsspiel konnen Sie unverbindlich gegen die besten

Mannschaften der Nation antreten

Durchblick

Zahlreiche Kameraperspektiven verhelfen beim Spiel zum nétigen Uber- und

ekanntlich ist Basketball fur
B viele Menschen die

zweitschonste Sache im
Leben. Doch was macht der wahre
Fan, wenn er mal ein wichtiges Spiel
verpaBt hat? Ganz klar: Er spielt es

am PC nach. Electronic Arts gibt ihm
hierzu Gelegenheit mit NBA Live '96.
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In der umfangreichen Statistik sind die
NBA-Spieler mit Foto und personlichen
Daten gespeichert

Die Vorjahresversion dieses
Programms wurde seinerzeit in den
USA zur besten Finf-gegen-Finf-
Basketballsimulation des Jahres
gewabhlt. Deshalb haben wir bei der
aktuellen Ausgabe besonders
kritisch hingeschaut, um
festzustellen, ob auch sie gehobenen
Ansprichen gerecht werden kann.

Tatsachlich hat das Programm
gute Chancen, auch in diesem Jahr
wieder den Titel zu erobern. So gibt
es gleich drei verschiedene Spiel-
Modi, in denen Sie |hre spielerischen
Fahigkeiten oder einfach nur lhr
Glick unter Beweis stellen kénnen.

Im Freundschafts-Modus dirfen
Sie mit einer von Ihnen selbst
zusammengestellten Mannschaft
gegen ein NBA-Team |hrer Wahl|
antreten. Verfiigen Sie Uber
ausreichend Sitzfleisch, kénnen Sie
auch eine ganze Saison

durchspielen oder im Playoff |hr
Glick versuchen. Natirlich spielen
Sie dabei nicht gegen erfundene
Teams, sondern gegen die echten
NBA-Mannschaften.

Vieles inklusive

Auf der CD-ROM sind hierfiir die
kompletten Statistiken und
Spielerdaten der Saison 1994/95
gespeichert. Sollten Ihnen die dort

abgelegten Spieler nicht ausreichen,

kénnen Sie auch eigene Spieler
kreieren. Diesen dlrfen Sie dann
nicht nur die gewiinschte Spiel-
starke, KorpergréBe und Hautfarbe
zuordnen, sondern dariiber hinaus
auch bestimmen, an welchem
College sie studiert haben sollen.
Ahnlich vielfaltig sind Ihre
EinfluBmdéglichkeiten auch im
eigentlichen Spiel. So haben Sie
beispielsweise die Auswahl unter

mehr als einem Dutzend
Kameraperspektiven. Geféllt Innen
der Schiedsrichter nicht oder pfeift er
Ihnen zu oft? Fast jede Spielregel
kénnen Sie auBer Kraft setzen oder
verandern.

Finden Sie, daf3 ein biBchen
Action dem Spiel Spannung verleiht,
sollten Sie in den Arcade-Modus
umschalten und sich mit kleinen

Wer auf seinem PC
Baskethall spielen
mochte, kommt voll
auf seine Kosten.

Fouls die notwendigen Vorteile
verschaffen, um den Gegner in die
Schranken zu verweisen. Bei Bedarf
konnen Sie anschlieBend die
Wiederholungsfunktion aufrufen und
sich |hre schonsten Fouls oder

Ihre Mannschaft kénnen Sie mit selbstdefinierten Spielern auffrischen

PC POWER APRIL 1996

besten Spielztige noch einmal im
Replay ansehen.

Wer auf seinem PC Basketball
spielen mochte, kommt bei NBA Live
‘96 also voll auf seine Kosten. Der
wahre Fan vermif3t nattrlich noch
eine Funktion, die auf Knopfdruck
Original-Autogramme der wichtigsten
Spieler oder Eintrittskarten fir das
Endspiel auf dem Drucker ausgibt.
Aber das wird es vermutlich auch in
kommenden Versionen nicht geben.
Ansonsten aber ist das Spiel eine
runde Sache. Und sollte es in diesem
Jahr nicht wieder auf Platz eins in
der US-Wertung landen: Auf
unserem Redaktions-PC ist ihm ein
Ehrenplatz sicher. ()

NBA LIVE’96

Hersteller

Electronic Arts

Tel.: (05241)24307
Preis: ca. 100 Mark

Mindestanforderungen

486DX2/66, 8 MB RAM, Doublespeed-
CD-ROM-Laufwerk, PCI- oder VESA-
SVGA-Grafikkarte, MS-DOS 5.0 oder
Windows 95

Pro

Exzellente Grafik

Statistiken und Spielerdaten der letzten
Saison gespeichert

Zahlreiche Kamerapositionen
Arcade-Modus

Kontra
Mitteimé&Biger Sound




Elder Scrolls 2% Dv

D’e neuen Empire2, EV, CD-ROM DM 8995
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p FIFA Soccer 96 DV DM 84395
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Ruins, US* OM 8895 | ggitech Wingman Light DM 49,95
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Boris Sander nimmt als Staatsanwalt einen
Mordverdachtigen ins Kreuzverhor.
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Die Auswahl des Beweismaterials ist genauso diirftig wie das Gameplay

O&§ CD REVIEW

Die Fotos der Gegenstédnde spielen in
In the 1st Degree eine besondere Rolle,
namlich gar keine!

an Francisco (pow). Im Stadltteil
South-of-Market ereignete sich

%# gestern ein schrecklicher
Mordfall. Zachary Barnes, Besitzer der
bekannten Kunstgalerie SOMA, wurde
erschossen in der Galerie
aufgefunden. Sein Partner und
langjéhriger Freund James Tobin lag
verwundet auf dem Boden neben
Barnes. Bei der spateren Vernehmung
J. Tobins gab dieser an, er habe

denken

Barnes in Notwehr erschossen, als
jener versuchte, ihn anzugreifen.
Bezirksstaatsanwalt B. Sander
duBerte einem inoffiziellen Bericht
zufolge den Verdacht, daf3 Tobin
seinen Geschéftspartner aus purer
Habgier erschossen habe, um die
Entwendung mehrer Kunstobjekte zu
vertuschen.

Die Gemaélde wurden bei der
Versicherung mit den vier farbigen

Buchstaben bereits als gestohlen
gemeldet. Ein weiteres Tatmotiv sieht
Sander in der Affare zwischen der
Freundin von Tobin und Zachary
Barnes. Tobin befindet sich derzeit in
Untersuchungshaft und wird in Kiirze
dem Gericht unterstellt. Der
Staatsanwalt hillite sich jedoch in
Schweigen, fir welches Urteil er
plédieren wird. PC POWER wird flir
Sie ausfuhrlich vom Sensationsprozef
berichten.

Schuldig im Sinne der Anklage!
Mit “schuldig” miBten die
Geschworenen entscheiden, wenn Sie
Ihre Sache gut gemacht haben. Denn
in In the 1st Degree Ubernehmen Sie
die Rolle des Staatsanwaltes, der den
Mordverdachtigen hinter SchloB und
Riegel bringen mufB3. Bevor Tobin
jedoch auf der Anklagebank Platz
nimmt, kénnen Sie drei Zeugen
vernehmen, die unmittelbar von dem
Fall betroffen sind. Liigen, bis sich die
Balken biegen, kénnen sie alle drei:
Ruby, die Freundin von Tobin, die eine

-

Irgendwie muB ich bei diesem Bild immer an eine bestimmte Waschmittelreklame  Auch ich wire fast, genau wie die Dame vorne links, wihrend der Verhandlung

eingeschlafen

Affare mit dem Ermordeten hatte, S.A.
Lee, der Gelegenheitsjobber, der in
der Galerie aushalf, und schlieBlich
die Witwe von Barnes, fiir die die zur
Last gelegte Tat bereits feststeht:
vorsatzlicher Mord.

Am unteren Bildschirmrand
befinden sich Schlagwérter wie
Zeugen, Videos und Dokumente.
Klicken Sie beispielsweise auf
Zeugen, so kénnen diese zum Verhor

In the 1st Degree ist
ein “interaktives
Drama”. Wie wahr...

ausgewahlt werden. Daraufhin
ercheinen verschiedene Fragen, die
Sie der betreffenden Person stellen
koénnen. Aber Vorsicht! Die Zeugen
sind auBerordentliche Sensibelchen.
Die falsche Frage zur falschen Zeit
kann fatale Folgen haben. Dann
namlich verschranken die drei die
Arme vor der Brust und lassen
entristet verlauten:

“Atsch, jetzt sag’ ich aber gar nichts
mehr!”. Zahlreiche Videos und Fotos
vom Beweismaterial kbnnen
untersucht werden. Kleiner Tip:
Machen Sie sich mit jeder Kleinigkeit
vertraut. Nur so behalten Sie beim
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Es hatte ein faszinierendes Spiel
werden konnen, denn auf die Idee,
einen Gerichtssaal zum
Schauplatz eines interaktiven
Spielfilms zu machen, ist bisher
nur Broderbund gekommen. Daf3

| eine Gerichtsverhandlung
| keineswegs eine trockene

Angelegenheit ist, haben diverse

. Hollywood-Filme bereits unter

Beweis gestellt. Man denke an die
beklemmende Atmosphare im
Besprechungsraum der *12
Geschworenen”, an die knisternde
Spannung bei “Das Messer”, die
eiskalte Berechnung auf der einen
und die Angst auf der anderen

| Seite bei “Jenseits allen Zweifels”.
| Die Uber dreistiindige Aufarbeitung

deutscher Vergangenheit in “Das
Urteil von Nirnberg”. Und
schlieBlich noch die mit vielen
Uberraschenden Wendungen
gespickte Handlung von “Suspect

| — Unter Verdacht”.

ProzeB den Uberblick. Denn der kann

ziemlich schnell vorbei sein.
Nacheinander werden die Zeugen
vorgeladen und kénnen vor den
Geschworenen in die Mangel
genommen werden. Ein
Nachrichtensender im Fernsehen
kommentiert lustigerweise lhre
Leistung und Strategie.

Aber das trostet nicht darlber

Hatten sich die Programmierer
wenigstens einen dieser Streifen
angesehen, bevor sie zu Werke
gegangen wéren. Die Story, die In
the 1st Degree zugrunde liegt, ist
so schlecht namlich nicht. Aber
dann das eigentliche Spiel, das

sich auf die Befragung von Zeugen !

konzentriert und auf das Erreichen
eines Urteils, welches man von
vornherein kennt. Mal ehrlich,
Broderbund, daraus hétte man
doch auch einen tollen Ratekrimi
mit mehreren Verdachtigen und
falschen Fahrten machen kénnen,
wo am Ende vielleicht ein ganz
anderer vor den Kadi muB3. Aber
nein — statt dessen dimpelt die
Handlung ohne Uberraschungen
so dahin. Schade um die schéne
Idee, wirklich schade. Und schade
um das Geld, das Boris und ich
eigens fir neue Staatsanwalts-
Roben ausgegeben haben, um
mﬁgiichst “echt” zu spielen...

hmweg dal3 das Spiel in zwei bls drei
Stunden durchgespielt ist. Auch die
Verhore vor Gericht sind schneller
vorbeli, als Ihnen lieb sein kann, denn
auch hier stellen sich die Zeugen

stumm wie die Fische. Ihnen bleibt nur

die Méglichkeit, die Reihenfolge der
Fragestellung zu variieren, um ein
Urteil nach Ihrem Geschmack zu
erzielen. Zwar sind die Videos genau

Das Rahmenprogramm im Fernsehen
ist interessanter als das ganze Spiel

Hersteller

Broderbund

Tel.: (0 6107) 93 01 00 {Bomieo}
Preis: 119,95 Mark

Mindestanforderungen £
4B6SX25, 4 MB RAM (8 MB f. WinQS), .
Doublespeed-CD-ROM, SVGA-Karte,

.Wnﬁowa kompat%bla Soundhafte i
— . Pro :
Die grafische Aufmachung von In the i Videos
1st Degree ist gelungen, fir eine Dautsche Synchmms&t%on i

Bildersammlung aber etwas zu teuer B Idee an sich

wie die deutsche Sprachausgabe gut
gemacht, allerdings scheint mir der
Spielwitz ebenfalls hinter
Schwedischen Gardinen bei Wasser
und Brot zu darben. Wie liest man
doch gleich in der Anleitung: In the 1st
Degree ist ein “interaktives Drama”.
Wie wahr... {3

Kontra i

Wird schnell langweilig e
Schwache tntesaictionsmbgllchketten |
Die Ausfithrung der idee : _

Zu kurzes Gameplay

WIR SIND NOCH Z2U HABEN

T

AUF CD-ROM

;T

3 Jwiil

Mit den Vollversionen
von History Line
und Chessmaster 3000

Hiermit bestelle ich folgende Ausgaben

der PC POWER:

. mal Nr. 11-12/95 (Doppelausgabe)

... mal Nr. 1/96
. mal Nr. 2/96

zum Preis von je 14,80 DM + 2 DM fir

Porto/Verpackung (Ausland 4 DM)

Mit den Vollversionen
von Ishar 1, 2 und 3,
SWAP und Stardust

Mein Name: || ..
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UnterSChrlft dssssssesssnransnEnsann
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NUMMER
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AUF CD-ROM

BATTLE ISLE
BURNING STEEL 2

DEMOS

|~ Bendaktusil:
| Dio Fortsetzung
| des Kipssikers
| Tth Guesilll

Mit der Vollversion
von
Shadow of the Comet

Mit den Vollversionen
von Battle Isle
und Burning Steel 2
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einem Umschlag an

SMP PUBLISHING
LESERSERVICE
POSTFACH 3127
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() in bar (Geld liegt bei)
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EarthwormJim2

Vom Angelhaken direkt auf den Schreibtisch von Boris Sander:

Earthworm Jim ist wieder da!

an konnte meinen, ein
Regenwurm in einem
Jump'n’Run-Spiel ist

genauso aufregend wie Cindy
Crawford in langer
Baumwallunterwéasche. Weit gefehlt,
denn Jim ist kein gewdhnliches
Gliedertier, nein, er steckt in einem
aufgemotzten kybernetischen
Kampfanzug und springt und ballert,
dal3 die Heide wackelt. Da bleibt kein
Auge trocken, wenn Kihe und
wildgewordene Saue durch die Lifte
segeln und die Lachmuskeln
strapazieren. Uber Cindys
Unterwasche lasse ich mich spater
aus...

Earthworm Jim 1 inklusive
Lobenswerterweise haben die Jungs
und Madels von Rainbow Arts gleich
die erste (DOS-)Version von
Earthworm Jim mit auf die CD
gebrannt. FUr diejenigen, die bisher
noch nicht zugegriffen haben,

sicher eine sehr nette Geste. Der
Nachfolger bietet noch mehr Action
und abgedrehte Gags. Mehr als

20 neue Level bieten
abwechslungsreiche Stunden

puren Spaf3es.

Sie kénnen drei verschiedene
Schwierigkeitsgrade auswahlen,
aber bilden Sie sich bloB nicht ein,
Sie konnten gemutlich durch die
Lande kriechen. Die fiese Oberkrahe
Psy-Crow macht lhnen das
Regenwurmdasein nicht gerade
leicht. Aber gllcklicherweise liegen

Wie kommt dieser Boris S. nur darauf, ich befande mich auf dem Holzweg?

Bei allem Spielspaf darf eines
nicht verschwiegen werden:
Wirklich “neue” Ideen wird man
bei EWJ 2 vermissen, Wer also
bereits diverse Jump'n’Runs
besitzt, wird moglicherweise
sogar enttauscht sein. Wir haben
lange dariiber beraten, ob wir
aus diesem Grund EWJ 2
abwerten sollen — und sind
mehrheitlich zu dem Schlu
gelangt, es nicht zu tun. Die
Tatsache, daB es zwei Spiele fiir
vergleichsweise wenig Geld
(empfohlener Verkaufspreis: ca.
80 Mark) gibt, macht die
Innovationsschlappe wieder wett.
Mehr als das: Sie wertet das
Gesamtprodukt sogar auf. Nicht
zu vergessen der unglaubliche
SpielspalB, der dazu flihrt, daB
man auch nach Stunden nicht
den Joystick aus der Hand legt.

Ubrigens: Was ich angeblich
zu Kollege Boris wegen Cindy
Crawford sagte, stimmt einfach
nicht. Ich meinte lediglich, daB
Cindy nicht im Erotik-Feature
vorkame; und auf manchen
Bildern triigen die Madels nicht
Baumwolle, sondern Leder.
AuBerdem sagte ich nicht
Domane, sondern ein dhnlich
klingendes Wort, aber das gehort
nun wirklich nicht hierher...

Uberall verstreut Waffen mit einem den zahlreichen Gegnern méachtig
kraftigen Bums herum, mit denen Sie einheizen kénnen.

B,

¥R A | oy (||

it A I: s RS

* xa30

Und wenn Du tausendmal mit
dem Joystick riittelst, ich springe da
nicht rein!

“Muh, ein Stadtmensch!” - “Stimmt,
aber sagen Sie, kenne ich Sie nicht
aus der Werbung?”

{ ).-. e :E'L'r-

RAYMAN  DAS ARCADE AMERICA
UBI-Soft ® 99,35 Mark DSCHUNGELBUCH 7th Level ® 99,95 Mark
Wertung: 83 % Virgin @ ca. 75 Mark Wertung: B6 %

Wertung: 52 %
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Die Animation der Spielfiguren ist
technisch perfekt. Genau wie im
ersten Teil wird es Earthworm Jim
ziemlich schnell langweilig, wenn Sie
langere Zeit den Joystick oder -pad
nicht benutzen. Dann vertreibt er
sich die Zeit damit, seinen Kopf
durch die Luft zu wirbeln oder
sonstige verrlickte Dinge zu
veranstalten. Pausieren Sie also
getrost mal zwischendurch.

Viele abgedrehte Rétsel diirfen
Sie lésen. Ob Sie nun Saue eine
Rutschbahn hinunterschubsen oder
regenschirmschwingenden Omas im
Treppenlift ausweichen miissen, es
ist einfach koéstlich. Der schmackige
Sound paft prima und sorgt dafiir,
daB3 Earthworm Jim 2 so schnell
nicht wieder von meiner Festplatte
geputzt wird. Apropos putzen: Was
Cindy angeht, so hat mich Klaus
gerade darauf aufmerksam gemacht,
daf3 Erotik diesmal seine Doméne
wére. Schade eigentlich... ()

EARTHWORM
JIM 2

Rainbow Arts
Tel.: (0 23 13) 965-0 (Softgold)
Preis: 79,95 Mark

Mindestanforderungen

486/33, 8 MB RAM, Doublespeed-CD-
ROM-Laufwerk, SVGA, gangige
Soundkarten werden unterstiitzt,
Joystick oder Joypad.

Pro

Tolle Animation

Abgedrehte Ratsel

Viel Action

MitreiBender Sound
Zusatzlich EWJ 1 auf der CD

Kontra
Auch wenn wirkliche Innovationen
fehlen: kein Kontral



Game

ZONI: Orleansstr. 63 - 81667 Mii

'Laden und Versand

f
Pc CD = ROM Dime City 85,90 Master of Magic 59,90 Soccer Kid 19,90
Diseworld 49,90 Master of Orion ~ 39.90 Space Hulk 29,90
11th _HDU-' 85,90 D-Info2 39,90 Mechwarrior 2 89, 90 Space Marines 79,90 .
30 Pinball 79,90 Dragon Lore kD. 39,90 Mechwarrior 2 Expansion Set 45,90 Space Quest 4 25,90 I ' I I I I I
Abaron 69,90 Dreamweb engl. 29,90 Megarace 39,90 J Space Quest 6 89,90 I
Aces of the Deep 89,90 Dreamweb kD. 39,90 Micro Machines 2 Sp. Ed. 49,90 SSN 21 Sea Wolf 29,90
Aces over Europe 19,90 Drvidenzirkel 69,90 Millennia 6590 ' Star Rangers 69,90
Across the Rhine 69,90 Dune 2 29,90 Mission Critical 59,90 Star Trek Final Unity k.D. 75,90
Action Soccer 69,90 Earthworm Jim (Win 95) 79,90 Mortal Coil 5990 Star Trek JR Enh. 79,90 '
AD&D Collection . 79,90 Eightball Deluxe 2 29,90 Monopoly 6990 Star Trek Tech Manual 69,90
Advanced Civilisation 89,90 Empire 2 69,90 MTV Unplugged ‘ 5990 Steel Panthers 79,90 l
Air Power 79,90 Endorfun 59,90 Myst 69,90 ' Stonekeep 89,90
M{”ﬂ” _39.99 Entomerph 79,90 NBA Jam TE. 79,90 Stone Prophet 79,90 "
Alien Logic 39,90 Extreme Pinball 59,90 Need for Speed 85,90 Strike Commander 29,90 " '
Alien Odyssey 69,90 Fade to Black 89,90 NHL Hockey 94 2990 SU 27 Flanker 75,90 ‘a{’ h '
Aliens 75,90 Falcon Gold 59,90 NHL Hockey 96 85,90 Swat - Police Quest 5 89,90 " E NlHMIE “ | |
Alone in the Dork 3 kD. 69,90 Fatal Racing 69,90 Noctropalis 29,90 ' Syndicate Plus 29,90 | m II ”“ H
Anvil of Dawn 69,90 Fifa Soccer 96 89,90 Oldtimer 29,90 System Shock 29,90 ‘e MI "
Apache Longbow 79,90 First Encounter-Elite 3k.0. 59,90 popic in the pg;,'( 7990 Take your best Shot 19,90 e ”H '“ ‘II Pl”
Arcade Classics 49,90 Flight Shop 79,90 Panzer General 49,90 Talisman 79,90 q !
Archibald 79,90 Flightsimulator 5.1 dt. 119,90 Panisr Genaral 2 Mﬁfgd Gen) 79,90  Tempest 2000 69,90
Ascendancy 79,90 Flight Unlimited 89,90 Patrizier 29 90 " Terminal Velocity 69,90
Atari Action Pack #2 39,90 Flodders 59,90 PGA Tour Golf 29,90 Terra 6 - Mission 1 79,90
Baryon 59,90 Frankenstein 79,90 PGA Golf 96 85 ég TEX 2 (EF 2000) 89,90
Battle Bugs 49,90 Freddy Pharkas 49,90 Phantasmagoria y 99 90 This meons War !~ 69,90 N
Battle Isle 3 79,90 Front Page Foothall 96 79,90 Pinball 95 (Maxis) 5990 Thunderhowk 2 69,90 lm:
Beast Within-Gabriel Knight 2~ 99,90 FX Fighter 59,90 Pinball lusion 59,90 Thunderscope 79,90 \
Bermuda Syndrome 89,90 Gobliins 1 &2 25,90 Pitfall 95 8590 Tiefighter 69,90
Betrayal af Krondor engl. 39,90 Goblins 3 25,90 Poal Champion ' 49 90 Tilt , 59,90
Biing I 65,90 Grand Prix Monager 89,90 Populous & Powermonger 29,90 Torins Passage 89,90
mﬂ‘ffﬂ“‘ 59,90 Great Naval Battles 4 69,90 Primal Rage 85,90 ' Total verriickte Rollye 49,90
Bloodwings 79,90 Hand of Fate 39,90 Prince of Persia Collection 59,90 Tower 95,90 \
Breach3 39,90 Hattrick ! (karion) 99,90 Prisoner of lce  79.90 ' Transpor! Tycoon 59,90
Bundesliga Man. Hottrick 79,90 Hattrick Supporter k.0. 49,90 Privateer 2990 Transport Tycoon DIx. 89,90
Bureau 13 29,90 Havoc 89,90 Pro Pinball - The Web 59,90 Trivial Pursuit 85,90
Burn Cycle 69,90 Heroes of Might & Magic 79,90 prototype 69,90 ' Ultima 7 Bundle 29,90 |
Coesar | 25,90 Hexen 69,90 Psychic Dererﬁk; 7990 Under Killing Moon k.D. 79,90 H
faefar? 85,90 History Line 29,90 Psycho Pinball 75 90 Underworld 182 29,90 |
Capitalism 79,90 Hits for Six 6 - 9 je 39,90 Quantum Gate 39,90 US Navy Fighters Gold 89,90 \
Caribbean Disaster 95,90 Hive 69,90 Rodix 5990 USS Ticonderoga 89,90
(asino Deluxe 79,90 Hole in One Golf 59,90 Ran Soccer 79,90 Virtual Pool 79,90
Central Intelligence 69,90 Hugo 69,90 Ran Trainer 275,90 Vollgas 89,90
Chaos Coniral 79,90 Humans 18 2 29,90 Raven Project 65( 90 Warcraft 79,90
\  Chess Challenge 69,90 lee & Fire 59,90 Rebel Assault 35,90 Warcraft 2 79,90 \
Chessmaster 3000 39,90 Imperivm Romanum 85,90 Rebel Assaull 2 }5 90 Warhammer 69,90
Chewy - Esc. from F5 69,90 Inca 25,90 Ring der Nibelungen i 69,90 Warriors 59,90
Civ Net 99,90 Indy Car 2 79,90 Sam & Max  35.90 ' Welcome fo the Future 95,90 |
(olonization dt. 59,90 Inferno 39,90 Schwarzes Auge 39 90 Wetlands 69,90 Is SI'
Commander Blood 29,90 Island Peril 79,90 Screamball 49,90 : Werewolf vs Comanche 79,90 Ia me u
Command - Aces o. Deep 89,90 Jagged Alliance k.D. 89,90 Seelenturm 75 90 Westwood Compilation 79,90
Command & Conquer dt. 89,90 Johany Mnemonic 79,90 Sensible World of Soccer 79,90 Whales Voyage 2 79,90
Command & Conquer Dato 29,90 Johnny Bazookatone 79,90 Soparation Anxisty 79,90 ¢ Willi Lomke Manager 59,90
Conqueror AD 1086 89,90 Kingdom-For Reaches 79,90 Shadoweaster 29 gg’ Wingcommander Armada 29,90
(rusader - No Remorse 89,90 King's Quest 6 25,90 Shivers 8990 Wingcommander 2 29,90
Cybermage 89,90 Knights Chase - Time Gate 85,90 Shockwave Assault 89,90 Wingcommander 4 99,90 iu
Daedalus Encounter 69,90 Labyrinth of Time 29,90 Sid Meiers Classic Coll. 89,90 Wipeout 99,90 D
Dark Universe 89,90 Lemmings 1 &2 29,90 Siedler 29 90 ‘ Witchaven 69,90
Dawn Patrol 39,90 Lost in Time 25,90 SimIsle 7990 Wizardry 68 7 39,90
Day of Tentacle 35,90 Lucasarts Top Adventures 79,90 Simon 1 kD. 3990 Wolf 59,90 I
Descent 49,90 Made in Germany 69,90 Simon 2k.D. 7990 Woodruff 79,90
Descent Missions 59,90 Mad News 69,90 Sim Tower 89,90 Worms 69,90
Desert & Jungle Strike 29,90 Magic Carpet Plus 69,90 SimTown. 69 '90 X-Com 69,90
Destruction Derby 95,90 Magic Carpet 2 85,90 Skins Golf gﬁ 90 X-Wing 75,90 I
Dig engl. 65,90 Magic of Endoria 49,90 Skunny 55’9,& Zone Raiders 59,90 .I I ' I
LIEFERBEDINGUNGEN ; . \
E::dgsn}’%n;:gﬂiﬂsches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, | = japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen
" Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSLt. Lieferung, Irrtum, Preiséanderung vorbehalten. Wir haften nicht fdr die

Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch we%en Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel
auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Wir berechnen fir Porto -

und Versandkosten DM 9,90. . \
X-Games Spielwaren Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089/488074
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Martin Mirbach hat sich ferngesteuerte Roboter zugelegt.
Sie heiflen Klaus, Lorenz, Markus und Boris und erobern fiir ihn das Weltall...

e 5
| —

So fangt's an: Der GroBteil des Bildschirms ist erst einmal schwarz

24

e

chdn, wenn man nicht alles
s selber erledigen muf3. Die

eine Maschine kocht den
Kaffee, die zweite sorgt fur
goldbraunes Toastbrot, und eine
dritte kocht das Frihstlcksei
flaumweich. Doch damit nicht
genug. Bei Black Legend gibt's jetzt
Roboter, die schieBen, Mauern
bauen, Rohstoffe transportieren
und noch vieles mehr. Mit diesen
Robotern stehen einem angeblich
sogar neue Kolonien im Weltraum
offen.

Naturlich nicht wirklich, sondern
nur in einem Computerspiel. Es
nennt sich Colony Wars 2492 und
ist das erste Strategiespiel, das
von Digital x-citement produziert
wurde und von Black Legend
unters Volk gebracht wird. Ob es
wohl auch ein Volltreffer wird?

Dunkles Weltall - diistere Zukunft
Die Welt in etwa 500 Jahren. Eine
Zivilisation der Hochtechnologie
droht unter der Last
Uberkommener Traditionen zu
zerbrechen. Nur eine Regierung
herrscht (Ober die gesamte
Menschheit, bedrangt von einer
Opposition chne jeden Skrupel und
stets im Blickpunkt allgewaltiger
Medien. Das Raumfahrtprogramm
zur Kolonisierung des Weltalls lauft
auf Hochtouren, ebenso wie der
Kampf um den gréBten EinfluB3 in

diesen neugev@onnenen
menschlichen Lebensraumen.

So etwa laBt sich die Geschichte
zum Hintergrund von Colony Wars
in wenigen Worten zusammen-
fassen. Erdacht wurde sie von dem
bekannten Autor Frank Rehfeld
(“Carth Torian” — Zyklus), dessen
Roman zum Spiel als Taschenbuch
zum Lieferumfang gehért.

Mit dieser Story ist auch klar,
worum es flr den Spieler geht:
Macht und Einfluf3 in den Kolonien.
Sie steuern ein Heer von Robotern,
mit deren Hilfe Sie vom Feind
besetzte Kolonien zuriickerobern
sollen. Ein entscheidender Aspekt
ist bei diesem Unternehmen das
ebenso rare wie wertvolle Material
Angarium. lhr erstes Ziel ist es,
diesen Rohstoff zu férdern und in
die eigenen Produktionsstatten zu
beférdern. Nur so sind Sie in der
Lage, immer neue Roboter
herzustellen, die wiederum neues
Angarium férdern, mit dem Sie
neue Roboter herstellen kénnen,
die wiederum... Sie sehen, jetzt
geht es auch schon im
Computerspiel um grenzenloses
Wachstum. Ganz wie im richtigen
Leben.

Colony Wars wird in vier
verschiedenen Umgebungen
gespielt: der scheinbar endlosen
Eislandschaft, der riesigen
Sandwdiste, dem dichten
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sehen plétzlich einfach riesig aus

transportieren. Nur so wird man unbesiegbar...

Der VGA-Modus ist auch als Lupe gar nicht schlecht. Spielfiguren und Gebdude

tropischen Dschungel und dem
Dschungel der GroBstadt. In jedem
Gebiet missen Sie als Spieler funf
Missionen Uberstehen, in denen
Sie stets die Kontrolle (iber eine
umkampfte Region gewinnen
sollen.

Dazu missen verschiedene
Fabriktypen erobert und eine intakte
Infrastruktur aufgebaut werden, auch
Aufbau und Betrieb von Reparatur-
werkstétten und die Unterhaltung
von Bergwerken gehoren zu |hrer
taglichen Routine. Natirlich kénnen
Sie sich verschiedenste Roboter
zusammenbauen, die Sie bei lhrer

Mammutaufgabe unterstiitzen, und
genauso naturlich werden Sie sich
permanent feindlicher Attacken
erwehren missen.

Technischer Fortschritt

Die Auswahl an Einzelteilen, die
Ihnen beim Bau der Roboter zur
Verflgung steht, 1aBt wirklich keine
Winsche offen. Verschiedene
Fahrwerke, von Kettenantrieb bis
Hovercraft, zehn Waffengruppen,
vom Flammenwerfer bis zum Laser
und einige Specials wie Schilde
oder Trégersysteme warten darauf,
von Ihnen eingesetzt zu werden.
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b4 LISTE DER FRER

Die Statistiken sind allesamt sehr iibersichtlich

Aber leider nicht immer. So ist es
unmdglich, in der Dschungel-
landschaft mit einem Schneepflug
Schneisen durchs Unterholz zu
schlagen oder die Wiste mit
Kettenantrieb zu durchqueren. Und
die Liste der jeweils nicht
verfigbaren Bauteile geht noch viel
weiter. Schade, eigentlich.

Die Roboter in Colony Wars sind
mit einer Art kiinstlicher Intelligenz
ausgestattet, die ihnen erlaubt, von
Einsatz zu Einsatz dazu zu lernen
und an Erfahrung zu gewinnen.
Dem Spieler ist diese Entwicklung
scheinbar nicht vergénnt,
potentielle Fehlentscheidungen bei
der Konstruktion sind von
vornherein ausgeschlossen.

Daflr gibt es aber andere
Features, die um so gelungener
ausgefallen sind. Zum Beispiel ist
es moglich, FuBangeln auszulegen
und spater darin festhangende
Goliath-Roboter mit einem kleinen
David von hinten niederzumetzeln.

Klasse! Auch technisch laBt das
Spiel kaum Wiinsche offen. Die
Grafiken sind durchweg sauber
und mit viel Liebe zum Detail
erstellt worden. So wiegen sich
die Baume im Wind, kleine Vogel
flattern Uber den Monitor, und
wenn die Kampf-roboter den
Abzug betatigen, schieBBen
tatsachlich Flammen aus den

Grundsolide aber
mit einigen
Kinderkrankheiten.

MUndungsrohren. Wirklich schon
firs Auge. Damit auch die Besitzer
etwas alterer Maschinen in den
Genul3 dieses Spiels kommen
koénnen, lanBt sich die SVGA-
Auflésung (Standard) auf VGA
herunterschalten. Nicht mehr ganz
so schon, aber bei den meisten
Rechnern sicher auch nicht notig.

L ] s N The

WARHAMMER

"CAESAR Il

SPACE MARINES

Mindscape @ ca. 100 Mark Impressions ® ca. 110 Mark  Software 2000 @ ca. 110 Mark
Wertung: 76 % Wertung; 80 % Wertung: 89 %

Auffallend gelungen ist auch der
absolut mitreiBende Soundtrack,
der schon ganz zu Beginn des
Spiels, namlich im gleichfalls
absolut mitreiBenden Intro,
aufhorchen laBt. Gut, daB die
Audio-Tracks auch direkt von der
CD abspielbar sind — fir die Fahrt
auf der Autobahn geradezu ideal.
Leider kann man sich aber gerade
wegen dieser temporeichen Stlcke
in Kombination mit dem fesselnden
Intro nicht ganz des Eindrucks
erwehren, als ware beides flr ein
anderes Genre konzipiert worden.
Als Opener eines Shoot'em-Ups
oder eines Action-Adventures hatte
diese Sequenz sicher besser
gepalt.

Die Steuerung erfolgt fast
komplett per Maus. Wer es
vorzieht, ausschlieBlich mit der
Tastatur zu spielen, wird aber
gleichfalls gut bedient. Samtliche
Tasten sind in diesem Falle frei
belegbar. Auch ansonsten gestaltet
sich die Benutzerfihrung
angenehm unkompliziert. Die
Bildschirmanzeigen sind sehr Gber-
sichtlich, die Statistiken verstand-
lich, nur an die ungewdhnliche
Darstellung muf3 man sich wieder
einmal erst gewdhnen. Man kann
namlich nicht von Anfang an das
gesamte Einsatzgebiet
Uberblicken, sondern sieht nur
einen kleinen Ausschnitt. Der Rest
des Bildschirms bleibt so lange
schwarz, bis man diese Grenzen
mit seinen Robotern erweitert. Das
kennt man doch woher...

Ganz die alte Schule
Colony Wars ist ein DOS-Spiel, wie
es reinrassiger nicht hatte ausfallen
kénnen. Es lauft daher nicht im
DOS-Fenster unter Windows 95,
und sogar, wenn man seinen PC
aus Windows 95 heraus zu einem
Neustart im DOS-Modus veranlaf3t,
kann es beim anschlieBenden
Wiederaufruf von Windows 95
dazu kommen, daB nur die
abgesicherte Version hochgeladen
wird. Direkt unter DOS gibt es aber
keine Probleme, im Gegenteil — die
Installation verlauft kinderleicht,
und wenn doch einmal ein
unerwartetes Problemchen
auftreten sollte, kann man sich mit
einem beigeflgten Prifprogramm
genaue Losungsvorschlage auf
den Schirm holen. Sehr solide
gemacht!

Eigentlich trifft dies auch auf
das gesamte Spiel zu. Grundsolide
eben, aber mit einigen
Kinderkrankheiten. Wer sich mit
diesen kleinen Einschrankungen
arrangieren kann, wird auch mit
einem interessanten, (berwiegend
schon gestalteten Spiel und vielen
Stunden voll strategischem
Gameplay belohnt.

Nicht mehr, aber ganz bestimmt
auch nicht weniger. ()
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Hier spi_elt_
die Musik

Folgende Einsatzgebiete
stehen fiir Ihren Expansions-
drang zur Verfigung:

Schiitzt den
Regenwald...nicht!

Nur fiir City Slickers

COLONY

WARS 2492

Hersteller

Black Legend

Tel.: (0208) 45 01 90
Preis: steht noch nicht fest

Mindestanforderungen

486 SX 25, 4 MB RAM, 20 MB auf der
Festplatte, Doublespeed-CD-ROM-
Laufwerk, DOS 5.0, VGA-Grafikkarte,
SoundBlaster-kompatible Soundkarte,
Maus.

Pro

Detailreiche Grafiken

Gute und komlortable Benutzerfiihrung
Abwechslungsreiche Einsatzgebiete
MitreiBende Audio-Tracks

Kontra

Lauft aber auch gar nicht unter Windows 85
Gewohnungsbediirftige Darstellung des
Spielausschnittes

Der rasante Soundtrack paBt nicht so
ganz zum Spiel
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LERNSOFTWARE UND LERNSPIELE I

Lernsoftware
und Lernspiele
fur Kinder

Was taugt das Softwareangebot fiir die jiingsten User? Nicht nur die
Gummibarchenindustrie hat herausgefunden, daB mit Kindern viel Geld zu machen
ist. Auch Eltern bieten sich als Zielgruppe fiir eine ganze Reihe von Programmen
an, die den lieben Kleinen das Leben in der Schule leichter machen sollen oder als
FreizeitspaB dienen. Die speziellen Angebote fiir Kinder reichen von
haarstraubenden Billigprodukten bis zu erstklassigen Anwendungen. Software fiir
Kinder ist ein hesonders verantwortungsvoller Bereich. Markus Brodrick nahm
Lernsoftware und Spiele fiir Kinder fiir Sie unter die Lupe.

Preis: 79,95 Mark @
Info: Bomico (0 61 07) 93 01 00

l O Fh B R @R
GI1055€5

ie Playtoons sind ein Als Beispiel gibt es eine fertige  werden sie fir eine lange Zeit Playtoons anzuleiten und zu

Multimedia-Baukasten far Geschichte, die Sie sich ansehen  Spal3 an diesem Spiel haben begleiten, so daf3 sie zusammen

vier- bis zehnjéhrige Kinder ~ kénnen wahrend Ihnen der Text zu  lassen. Vielleicht haben Sie ja einige lustige oder spannende
vom Hersteller Coktel, der auch den Bildern in deutscher oder Lust, Ihren SpréBling bei den Geschichten erfinden?

fir die Lernsoftware der ADI-Serie englischer Sprache vorgelesen
bekannt ist. Mit dieser Software wird.Viel Spal3 beim Entdecken

kénnen animierte Geschichten der Animationen! Ihre selbst
erstellt werden. erstellten Abenteuergeschichten
Das Playtoon-System ist kénnen mit eigener Sprache
ausbaufahig. Zur Zeit sind flnf versehen und gespeichert
Sets mit unterschiedlichen werden.
Geschichten, Figuren und Gegen- Der Aufbau aller Sequenzen
stédnden erhéltlich. Die Elemente des Spiels ist kindgerecht und
aus allen Teilen der Serie sind unter Verzicht auf Gewaltszenen
miteinander kombinierbar, so da3  gestaltet. Die animierten lcons
sich lhnen mit dem Zukauf von und der gesprochene Hilfetext
weiteren Playtoons immer mehr machen Sie und |hr Kind rasch mit
Méglichkeiten bieten, lhre allen Funktionen der Software
Geschichten zu gestalten. Der vertraut.
Rahmen jeder einzelnen Diese Spielreihe ist fiir eine
Geschichte ist durch das sehr junge Zielgruppe gemacht
Storyboard der miteinander worden. Abgesehen von der

kombinierbaren Hintergrundbilder = Fragestellung, ob so kleine Kinder
vorgegeben, aber Geb&dude, der uberhaupt am Computer spielen

Himmel, sechs Personen und sollen, ist die Software gut

sechzig fixe und animierte gemacht und enthalt keine

Gegensténde kénnen beliebig Elemente, die aus padagogischen * . S = SR )
positioniert und miteinander Griinden abzulehnen sind. Gut g":;g';?::i?gi?;:::kfuﬁ:ﬂﬁ’:ﬂ?;:r';:;cﬁcﬁ: Vislen verachiedenen
kombiniert werden. gemachte Grafik und prima Sound '
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Die Schildkrot

ie liebevoll illustrierte
D Nacherzahlung der Fabel von

der Schildkrote und dem Hasen
stammt aus der Reihe der Living-
Books von Broderbund. Es kommt
schon einem Kunststlck gleich, eine
Bildergeschichte zu kreieren, die
Kindern, Jugendlichen und
Erwachsenen gleich viel SpaB
macht. Genau das ist hier gelungen.

Die CD erreicht den Anwender mit
kleinem, aber feinem Handbuch.
Dazu gibt es ein liebevoll mit vielen
Zeichnungen gestaltetes Lesebuch.
Nach dem Aufruf des Programms
erscheint ein kurzes Men(. Hier
kénnen Sie zwischen Deutsch,
Franzoésisch und Englisch flr
Lesetext und Erzahlersprache
wéhlen und entscheiden, ob der
Programmablauf passiv oder
interaktiv stattfindet.

Im passiven Modus lauft die
Erzahlung der Geschichte von
Anfang bis Ende durch. Der Lesetext
wird auf dem Bildschirm passend zur
Erzahlung farbig unterlegt, wahrend

animierte Bilder die Geschichte
begleiten. Am Ende jeder Seite
kénnen Sie wéhlen, ob
weitergeblattert wird oder ob Sie den
Text noch ein weiteres Mal héren
und lesen mochten.

Viel interessanter ist jedoch der
interaktive Modus. Bis zum Ende des
Vorlesetextes ist der Ablauf gleich,
danach kdnnen Sie mit dem
Mauszeiger die Seite nach
verborgenen Animationen absuchen.
An dieser Stelle werden Sie sicher
genauso viel Spal3 haben wie ich.
Dieses Living-Book hat meine
Zweifel, ob es Uberhaupt Software
gibt, die fur Kinder geeignet ist,
beiseite geraumt. Es macht nicht nur
Schiilern (und Erwachsenen) viel
Spal3, die alte Fabel in dieser neuen
Fassung zu horen und die Bilder zu
betrachten; auch kleine Kinder
werden an der Erzahlung ihre helle
Freude haben.

Leider ist die |dee des
mehrsprachigen Lesebuchs auf dem
Bildschirm nicht konsequent

durchgezogen worden. Wenn
Broderbund zu den
verschiedensprachigen Texten noch
die Vokabeln liefern wiirde und das

Lesebuch ebenfalls dreisprachig
ausgefihrt ware, ware dieses
Programm zusétzlich eine gute
Lernhiife.

Kinder haben an diesem nett animierten Bilderbuch einen Heidenspal3

Pumuckl - K

Hersteller: Escal ® Preis: ca. 50 Mark

elches Kind kennt Pumuckl,
w den frechen Kobold nicht?

Pumuckl — Klabauterjagd ist
ein Mathelernspiel mit insgesamt
105 (!) Spielstufen. Es ist fur Kinder
vom Vorschulalter bis zur flinften
Klasse konzipiert. Der Spielteil
besteht aus 21 Levels, die
nacheinander durchgespielt und
abgespeichert werden kénnen. Dazu
lassen Sie Pumuckl durch
verschiedene Hintergrundbilder
laufen, springen oder hangeln, wobei
er immer auf der Hut vor dem blauen

E

Auf seinem Weg durch die vielen
verschiedenen Bilder mufl Pumuckl
immer auf der Hut vor dem blauen
Klabauter sein, denn wenn er erwischt
wird, heilit es lernen

Klabauter sein muf.

Auf seinem Weg durch die Bilder
des Spiels findet Pumuckl viele
verschiedene Gegenstande, die
entweder Ihrem Spielstand zugute
kommen oder Pumuckl besondere
Fahigkeiten verleihen, mit denen er
dem blauen Klabauter besser
entwischen kann. Kann der
Klabauter Pumuckl fangen, missen
Sie, um weiterspielen zu durfen,
Matheaufgaben l6sen.

Die Matheaufgaben sind der
springende Punkt des Spiels. Die
Programmierer von Escal haben den
blauen Klabauter ausgeschickt, um
die Aufgaben fiir das Spiel aus einer
richtigen Grundschule zu mopsen.
Sie werden grafisch ansprechend
dargestellt, und ihr Schwierigkeits-
grad verandert sich mit dem
individuellen Kénnen. Losen Sie die
Aufgaben oft richtig, werden sie
schwieriger, machen Sie viele Fehler,
bekommen Sie einfachere Aufgaben.

Kombiniert mit dem lustigen Spiel
ist es nicht mehr so trist, Mathe zu
Gben. Pumuckl — Klabauterjagd als
richtige Lernsoftware zu bezeichnen,
fallt schwer, da die Aufgaben

vorgegeben sind und nicht den
eigenen Bedirfnissen angepaft
werden kénnen. Dieser Titel ist ein
gewaltfreies Spiel, bei dem das
Angenehme mit dem Nitzlichen
verbunden worden und inhaltlich

auch fiir kleinere Kinder geeignet ist.

Sie sollten lhrem Kind jedoch den

L e

Pumuckl, der freche Kobold, IaBt Sie auch im Traumland noch Mathe liben

i S

abauterjagd

Gefallen tun, es bei seinen
Erlebnissen in der Phantasiewelt des
Spiels zu begleiten und anzuleiten.
So kénnen Sie sicherstellen, dai3 |hr
Kind nicht durch die vielen Eindriicke
vor dem Bildschirm tberlastet wird
oder Computerspiele als alltaglichen
Konsumartike! hinnimmit.

TR A R
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LERNSOFTWARE UND LERNSPIELE I

Leonardos Lernabenteuer:

Im Traumiand

as Traumland aus der Reihe der
D Lernabenteuer von Bomico ist

wieder einer der Titel fiir die
jungsten User. Kinder von vier bis
sieben Jahren sollen von dieser
Software angesprochen werden. Die
im Paket enthalt ein Malprogramm,
ein Mathe-Lernspiel, einSprachlehr-
Feature, ein Musikprogramm und
einen Trainer zum Uhren-lesen-
lernen. Mir (und meinen Testkindern)
gefiel die animierte Uhr am besten.

Haben sie schon versucht, ihrem
Kind die Uhr zu erkléren? Sie sind
fast verriickt geworden und Ihr Kind
ist schier verzweifelt? Kein Problem —
mit dieser Software haben die Kinder
noch einen Heidenspal3 dabei.

Die nachste nett gemachte
Anwendung ist das Malprogramm.
Die bunte Oberflache mit den grofen,
aussagekraftigen Icons 1aBt Kinder
schnell erlernen, auf dem Bildschirm
farbenfrohe Bilder zu erschaffen.

Auch bei diesem Titel wird schnell

deutlich, das Software nicht
angeleitetes Lernen mit einer
Bezugsperson ersetzen kann. Sowoh|
das Mathe- als auch das Sprachlehr-
programm kénnen mit witzig
préasentierten Aufgaben glénzen, aber
leider fehlt hier, wie bei vielen Titeln
dieser Art, ein Bezug zu den
korrekten Losungswegen der Auf-
gaben. Ohne Anleitung kommt jedes
Kind auf dem Weg des Ausprobierens
zu den “richtigen” Ergebnissen, kann
aber nicht erkennen, wo die
Aufgabenstellung wirklich liegt.
Dieses Programm verdient den
Titel “Lernsoftware” in Bezug auf den
Uhrentrainer. Die weiteren Features
kénnen bestenfalls als Lernlibungen
unter Aufsicht und Anleitung
angesehen werden. Die leuchtend
bunte Bedienungsoberflache und die
vielen Animationen gefallen auch
kleineren Kindern auf Anhieb gut und
kann sie fiir eine recht lange Zeit vor
dem Bildschirm fesseln. Wie bei allen

Spielen dieser Art sollten Sie den
Zeitraum, den lhr Kind am Rechner

Preis: 79,95 Mark @

Bomico Info: (0 61 07) 93 01 00

verbringt, nicht aus dem Uberblick
verlieren.

Dieser riesige, witzig animierte und dauernd redende Wecker wird Ihrem Kind in
erstaunlich kurzer Zeit den Bezug zur Uhr vermitteln

ADI-Junior-

Preis: 99 Mark @ Info: Bomico (0 61 07) 93 01 00

alls Sie den Begriff
“Lernsoftware” flir sich und lhr

Kind ernst nehmen, werden Sie
nicht an der ADI-Reihe von Bomico
vorbeikommen. Diese Serie kann lhr
Kind vom Vorschulkindergarten bis
zu achten Klasse in den Bereichen
Mathematik, Deutsch und Englisch
begleiten.

Die einzelnen Titel zeichnen sich
durch die standardisierte
Benutzeroberflache und ltickenlosen
Aufbau aus. ADI erscheint seit 1990
und wird stetig auf dem neuesten
Stand gehalten. Der Inhalt der
einzelnen Facher ist an die
Lehrpléne der Bundeslander
angepalt.

ADI Junior sind die
Einsteigerprogramme der Serie.
Lehrer, Psychologen, Ergonomen
und Informatiker entwarfen zwei
Programme fiir vier- bis sechsjahrige
und sechs- bis siebenjahrige Kinder.
In jeweils 45 verschiedene Aktivitaten
kénnen die Kinder den Lernstoff des
Vorschulkindergartens spielerisch
erfassen.

Dabei kann das Programm mit drei
Schwierigkeitsstufen an die
personliche Entwicklung Ihres Kindes
angepaft werden. Die humorvoll und
bunt gestaltete Oberflache 4Bt es
den Kindern mit vielen Animationen

und Sprachausgaben nie langweilig
werden.

ADI Junior bietet bis zu 15 Kindern
die Méglichkeit, das Programm nach
ihren Vorlieben einzurichten und die
erreichten Punktestande zu
speichern. Damit haben Sie und Ihr
Kind auch die Méaglichkeit, Uber den
Zeitraum des Jahres hinweg die
Lernfortschritte zu verfolgen.

Die ADI-Serie fir Schulkinder
besteht aus einer ganzen Reihe von
aufeinander aufbauenden Titeln. Das
Basisprogramm enthélt die
Benutzeroberflache der Serie,
verbindet die individuelle grafische
Gestaltung mit den Lernprogrammen
und verwaltet ebenfalls die
Arbeitsergebnisse von bis zu 15
Kindern. Auch hier haben die
Programmierer mit vielen
Animationen und bunter Farbe dafiir
gesorgt, daB3 die Arbeit nicht so
schnell langweilig wird.

AuBer den Werkzeugen wie
Notizblock, Tagebuch und
Taschenrechner finden die Kinder
hier noch ein Zeichenprogramm und
ein Werkzeug, mit dem eigene
Animationen und sogar kleine
Multimediaclips erstellt werden
konnen.

Natdrlich enthalt ADI auch Spiele.
Diese sind aber nicht sofort
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erreichbar, sondern sie werden
abhangig von den erbrachten
Leistungen der Kinder freigegeben.
Die Lernprogramme staffeln sich in
den Bereichen Grundschule (Deutsch
und Mathe 1 und 2), Sekundarstufe
(Deutsch und Mathe 5 und 6) und
ADI Multimedia Englisch (Klasse 5
und 6 sowie Klasse 7 und 8).

Jedes einzelne Programm bietet
Ihrem Kind mehr als 1500 Fragen mit
dem dazugehdrigen Kontext.
Wéhrend der einzelnen Ubungen
besteht die Méglichkeit, den
dazugehdrigen Lehrstoff direkt
anzugehen. Damit ist sichergestellt,
daB die Kinder nicht nur auswendig
lernen, sondern auch begreifen,
worum sich die Aufgabenstellung
dreht und welche Losungswege zum
richtigen Ergebnis fihren.

Wir haben die verschiedenen
Programme der ADI-Reihe
ausflhrlich getestet. Unter den zur
Zeit erhéltlichen Lernprogrammen fir
Kinder kénnen sie MaBstabe setzen.
Unter padagogischer Anleitung
kénnen sie eine gute Hilfe sein, die
es |hrem Kind leichter macht, den
aus der Schule bekannten Lernstoff
zu verinnerlichen und
Wiederholungsiibungen interessant
zu gestalten. Diese Serie ist
empfehlenswert.

LERNSPIELE — LERNSOFTWARE

Lernsoftware ist ein verantwortungs-
volles Gebiet fiir Hersteller und
Programmierer. Mit gut gemachten
Features bieten sich sinvolle
Méoglichkeiten, Kinder auf dem
spielerischen Wege in die Welt der EDV
einzufiihren. Ihnen wird die Moglichkeit
zu erdffnet, inr Lernen in einer
individuell gestalteten Umgebung
unter der pddagogischen Anleitung der
Eltern interessant zu gestalten.

Leider werden die Anwender auch
hier mit absolutem Billigschrott
traktiert. Wirklich gute und sinnvoll
einsetzbare Programme sind eher
eine Seltenheit. Die Software fiir lhre
Kinder sollten Sie nach Moglichkeit im
Fachhandel beziehen. Dort haben Sie
die Méglichkeit, sich Lernspiele oder
Lernsoftware anzusehen und sich
kompetent beraten zu lassen.

Denken Sie bitte daran, daf} Ihre
Kinder nicht alleine beurteilen
kénnen, ob eine Software gut oder
schlecht gemacht ist oder ob sie ihren
sich noch entwickelnden Fahigkeiten
gerecht wird. Begleiten Sie daher ihr
Kind bei der Entdeckung der
Computer- und Softwarewelt und
bieten ihm Anleitung und Hilfe an. So
koénnen Sie sicherstellen, daB lhr Kind
keine ungeeignete Software benutzt
und den Zeitraum, den Ihr Kind am
Rechner verbringt, liberschauen.

Wenn lhr Kind bereits im Schulalter
ist, kdnnen seine Lehrer oder
befreundete Eitern lhnen vielleicht
ebenfalls Auskunft Giber fiir Kinder
geeignete Programme geben.
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Kindersterblichkeit und Bevolke-  das Sduglingssterben tun. Helfen Sie
rungswachstum hingen eng zusam- mit — unterstiitzen Sie UNICEF:
men. Wenn die ersten Kinder iiber- Spendenkonto 300000 bei
leben, sinkt auch die Geburtenrate. allen Banken, Sparkassen
Deshalb miissen wir etwas gegen und beim Postgiroamt Kéln.
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Shareware

Martin Mirbach und Boris Sander haben sich fir Sie
einige Shareware-Programme angeschaut.

SKUNNY
KARTS

Was Rennsimulationen auf dem PC
angeht, sind die meisten von uns
wohl ziemlich verwohnt. Kein
Wunder, hat sich doch gerade
dieses Genre in der letzten Zeit
gewaltig weiterentwickelt. Mit
Skunny Karts gibt es aber ein
Shareware-Spiel, an das sich auch
anspruchsvolle Anwender
herantrauen sollten. Wie es der
Titel schon verrat, missen Sie sich
hierbei hei3e Kartrennen gegen
den Computer oder einen zweiten
Spieler liefern. Das Spiel
prasentiert sich von vorn bis hinten
im Cartoon-Stil, mit niedlichen
Fahrzeugen und urkomischen
Zeichentrickfiguren als Fahrern.

In der Testversion ist nur der
Australien-Cup spielbar, 1aBi man
sich aber registrieren, kommt man
in den Genuf3 von sieben
Schauplatzen und den
unterschiedlichsten Rennstrecken.
Unterwegs muB man mit seinem
Kart Giber verschiedene
Gegenstande rattern, die einem zu
mehr Punkten, Features oder
Energie verhelfen. Wieder andere
Gegenstande entpuppen sich als
gefahrliche Bomben.

PC POWER

Méchten Sie sich etwas
behutsamer an das Spiel
herantasten, schauen Sie sich doch
zunachst die selbstlaufende Demo
an und gehen danach in den
Ubungsmodus. Ihr erstes Rennen
kénnen Sie schlieBlich mit
gedrosselter Geschwindigkeit und
somit einem Schwierigkeitsgrad fiir
wahre Anfanger angehen. So kann
eigentlich nichts mehr schief
gehen. Auch wenn Skunny Karts in
Sachen Grafik und Sound nicht
ganz an Vollpreis-Produkte
heranreichen kann, ist der
Spielspal3 garantiert.

Fazit: 82 %

ps
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SILVERBALL

Zum Glick gibt es auch Spiele wie
dieses auf einem Shareware-
Sampler! Silverball von Epic
Megagames ist wirklich ein
schones Flipperspiel, auch wenn
es seinem grof3en Bruder Epic
Pinball unterlegen ist. Insgesamt
stehen vier Tische zur Verflgung —
allerdings erst, wenn man sich
ordentlich registrieren 1aBt.
Ansonsten muf3 man sich
schweren Herzens mit nur einem,
voll funktionsfahigen Tisch
begniigen und kann sich die
restlichen drei nur auf dem

’q'ilq.
o

Bildschirm ansehen.

Auch eine selbstlaufende Demo
gehort zum Programm, bei der alle
Tische nacheinander durchgespielt
werden und man als Spieler schon
einmal sieht, was einem so alles
entgeht. Viele Optionen, exzellente
Grafiken und sorgfaltige
Konzeption lassen einen schnell
die Zeit vergessen.

Mir hat jedenfalls der Fantasy-
Tisch so gut gefallen, daB ich mich
unverziglich registrieren lassen
werde, um auch noch in den
Genuf3 von Blood, Snooker Champ
und Odyssey zu kommen.

Fazit: 79 %

-




SKUNNY: LOST IN SPACE

Auf der CD mit den “10 Top
Autorennen” befindet sich Skunny:
Lost In Space. Wie bei allen Skunny-
Produkten aus dem Hause Copysoft
trifft man auch hier wieder auf die
bekannte Spielfigur und die ebenso
bekannte ordentliche
Produktgestaltung.

Die Handlung ist schnell erzahit.
Auf der Erde wird ein Notruf
aufgefangen, Absender ist eine
bemannte Weltraumexpedition. Der
Kontakt mit einer fremden
Lebensform, die in unvollstandigen
Wortfetzen als griin und widerwértig
beschrieben wird, steht unmittelbar
bevor. Dann bricht der Funkkontakt
ab, die Expedition bleibt verschollen.
Als Spieler steuern Sie unseren
kleinen Helden nun direkt in das
Herz des Bosen, namlich dorthin, wo

i Suld
.
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Cinema
Nexus

Tia, ich und meine Ordnung, zwei Welten
prallen aufeinander! Dies trifft natirlich
auch auf meine Video-Sammiung vell und
ganz zu. Wie oft habe ich mir
vorgenommen, die Kassetten zu
beschriften und zu numerieren... aber

FORD
SIMULATOR

Kein reinrassiges Rennspiel, sondern
“eine Mischung aus
Produktinformation, Werbung und
Gameplay bietet der Ford Simulator.
Im Uppig sortierten Showroom eines
groBen Autohéndlers kbnnen Sie sich
zunachst jedes beliebige Ford Modell
auf den Bildschirm holen und sich an
den tollen Photos ergotzen. In
separaten Statistik-Bildschirmen
stehen ausfuhrliche
Hintergrundinformationen zu
Ausstattung, Motorisierung,
Verbrauch und allen weiteren
Fahrzeugmerkmalen zur Verfligung.
Leider sind ausschlieBlich die

die Aliens gesichtet wurden.

In verschiedenen Missionen
rennen Sie Uber Stock und
Mondgestein, ballern wie verrlckt in
der Gegend herum und springen
Uber Graben und Krater. Sie sehen
also, “Lost In Space” ist nichis
anderes als ein Jump’'n’Run, auch
wenn Sie nicht im eigentlichen Sinne
rennen, sondern die verschiedenen
Level in einer Art Mondauto
durchkreuzen. Auf einer Sammlung
von Rennsimulationen hat dieses
Spiel zwar eigentlich nichts zu
suchen, als Jump'n’Run ist es aber
wirklich gut und hat immerhin eine
groBe Portion Abwechslung
mitgebracht. Auch dafiir kann man
eine hohe Wertung vergeben.

Fazit: 81%
—
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irgendetwas kam immer dazwischen.
Schiuf3 damit, denn nur wo Arnold
draufsteht, ist auch Schwarzenegger drin.
Cinema Nexus drangt sich férmlich auf,
Ordnung in das Kassetten-Chaos zu
bringen. Das kleine Windows-Programm ist
eine schnelle Datenbank fir alle
aufgenommenen Filme. Diese kénnen nach
unterschiedlichen Kriterien sortiert werden,
ob Hauptdarsteller, Produzent oder schlicht
Titel; die Abfragemdglichkeiten sind sehr

amerikanischen Modellvarianten im
Spiel vertreten — sollten Sie also
einem schwachbriistigen Fiesta den
Vorzug vor einem 3.8 Liter Mustang
geben, sind Sie hier nicht unbedingt
an der richtigen Adresse. Haben Sie
sich aber doch flir lhr Traumauto
enischieden, diirfen Sie alsbald zu
einer ungewohnlichen Probefahrt
starten.

Hierbei geht es nur darum, ein
bestimmtes Ziel in der :
schnellstméglichen Zeit zu erreichen.
Obwohl Sie dabei einigen
Hindernissen, meist in Form
gigantischer, roter Trucks ausweichen
miissen und auch die ein oder
andere Tankstelle ansteuern dirfen,
bleibt das Gameplay ziemlich fad. Die
hakelige Steuerung und die allenfalls
mittelméaBige Graphikgestaliung im

WILLI’S
PINBALL

Sehr seltsam, was man auf Shareware-
Sammlungen so alles entdecken kann
— Willi’'s Pinball zum Beispiel. Denn
streng genommen handelt es sich bei
diesem Spiel gar nicht um Shareware,
sondern um Public Domain. Was nichts
anderes heif3t, als daB Sie das
Programm beliebig oft vervielfaltigen
und weitergeben diirfen, ohne
irgendwelche Gebilhren zu entrichten
oder sich registrieren lassen zu
mussen.

Dariiber hinaus handelt es sich bei
Willi's Pinball um ein Werbespiel aus
dem bhv-Verlag, was durch die
unzahligen Anzeigen im Spiel selbst
auch nicht zu Gibersehen ist. Willi's
Pinball war seinerzeit der erste Teil

& (% | 0 e A e

vielseitig. Vergessen Sie ellenlange Listen,
in denen Sie die meisten Titel eh wieder
durchgestrichen haben, weil Sie sie
iiberspielt haben. Cinema Nexus hilft lhnen
bei der Gestaltung des abendlichen
Videoprogramms, Die Ubersichtliche
Dokumentation 1&Bt keine Fragen offen.
Schade nur, dal3 Sie damit keine
Kassetten-Label ausdrucken kénnen. Aber
auch ohne diese Moglichkeit ist Cinema
Nexus eine feine Sache.

Rennmodus tragen ihr Libriges zu
einem vorzeitigen Rennabbruch
seitens des Spielers bei. Wer sich
also fir amerikanische Ford Modelle
interessiert, sollte sich dieses

SPACEBAR —

T T — =0
ot

einer kostenlosen Spiele-Trilogie. Nach
erfolgreichem AbschluB jedes Spiels
erhielt der Spieler eine Geheimzahl,
aus der Geheimzahl aller Spieler seizte
sich eine Telefonnummer zusammen,
und der erste Anrufer konnte eine
Reise nach Amerika gewinnen. So viel
zu den positiven Aspekten des Spiels.
Als Flippersimulation ist Willi's
Pinball getrost in der untersten
Schublade abzulegen: Ein einziger,
simpel gestalteter Tisch, keinerlei
Extras und auch technisch nur sehr
schlicht. Zu den “10 Top Flipper-
Programmen”, wie es das CD-Cover
verspricht, gehort Willi's mit Sicherheit
nicht. Was soll das Ganze also?
Langweilige Spiele will kein Mensch
haben, die Reise nach Amerika ist
langst vergeben, und Werbung gibt's im
Fernsehen schon genug. Weg damit!

Fazit: 19%
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 Fazit: 76 %

Programm unbedingt zulegen — als
Rennspiel ist es allerdings nur dritte
Wahl.

Fazit: 48%
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Die folgenden Sharewareprogramme hat CDV neben sehr vielen
anderen auf seiner CD Top 2222 vereint.

Let’s talk
about sex!

Sie alle kennen sicher die mitunter
sehr witzigen Spots, an deren Ende
der ernstzunehmende Hinweis
folgt: “Gib AIDS keine Chance!” Im
Auftrag der Bundeszentrale fur
Gesundheit und Aufklarung wurde
nun das sehr wichtige Thema mit
einem netten Spiel drumherum
aufgerollt. Zu Anfang werden Sie
nach Ihrem Geschlecht und Ihrer
‘Vorgehensweise’ beim Flirten
gefragt. Ob frech oder einfihlsam,
der weitere Spielverlauf hangt stark
von lhrer Selbsteinschatzung ab.
Und dann geht’s ins Eingemachte.
Mehrere Spielziele stehen zur
Wahl: Mochten Sie Uberall beliebt
sein, ist Thnen mehr nach einem
One-Night-Stand, oder bevorzugen
Sie doch eher eine stabile
Partnerschaft? Daraufhin erscheint
Ihre Heimatstadt, in der Sie sich an
verschiedenen Ortlichkeiten mit
Ihren Freunden treffen kénnen.
Doch halt, bevor es los geht,
besorgen wir uns erst einmal eine
Vorratspackung Kondome aus dem
Supermarkt — man weil3 ja nie (auf
“Gaby, was kosten die Kondome?”

werden Sie allerdings leider
verzichten missen).

Im Spiel trifft man auf
unterschiedliche Charaktere des
anderen Geschlechts. Da ware eine
kihle RiihrmichbloBnichtan, eine —
pardon — Dorfmatratze und eine
einfihlsame, versténdnisvolle
Traumfrau. In einer Unterhaltung
werden mehrere
Konversationsmoglichkeiten
angezeigt, die Sie einfach mit der
Maus anklicken konnen. Den
rechten Spruch zur rechten Zeit,
und das Fraulein macht die Beine...
tber Kreuz.

Um wirklich bei lhrem
Traumpartner landen zu konnen,
missen Sie sich schon was
einfallen lassen. Wie wéar's
beispielsweise mit einem
Kinobesuch, irgendwo in einer
einsamen Ecke? Viele
Informationen rund um AIDS,
Partnerschaft und Liebe sowie
Listen von Informationsbroschiiren
beweisen, daB Aufklarung Uber die
Immunschwéche AIDS durchaus
mit unterhaltendem Charakter
gestaltet werden kann — eben wie
im TV-Spot...

Fazit: 82 %

UBER WELCHE THEMEN MOCHTEN SIE SICH INFORMIEREN?

Sexualitat

HIV und Aids -

HIV - Ubertragung

medizinische Aspekte

HIV und Aids -

Beratungs- und

soziale Aspekte Informationsangebote A
A%ERUH

Get that Girl

Als hatten wir die guten Vorsétze aus
“Let’s talk about Sex” schon
vergessen, lassen wir uns in Get that
Girl auf einen richtig heiBen Flirt ein.
Anfangs gibt sich die Dame unseres
Herzens ziemlich zugekndpft und
reserviert. Sie Gberfallt Sie mit
Fragen, die Sie nach Maglichkeit so
beantworten sollten, daB sie sich
nicht gelangweilt abwendet.

Mit der Zeit vertieft sich Ihr
Gesprach, und die Themen werden
immer pikanter. Und weil Sie sich
gerade so schon angeregt
unterhalten, wird es dem Rasseweib

PC POWER

schnell warm — und zwar nicht nur
um’s Herz. Als Zeichen lhrer
steigenden Zuneigung laBt Sie Stiick
fir Stiick die Hullen fallen. Jetzt bloB
nichts falsch machen!

Mehrere mannliche ‘Schonheiten’
kénnen von Ihnen als Spielfigur
ausgewahlt werden. Entsprechend
Ihrer Wahl gestaltet sich der Spiel-
verlauf unterschiedlich. Schade nur,
daf es in diesem Spiel nur ein weib-
liches Wesen gibt, mit dem man sich
angeregt unterhalten kann. Wetten,
daf3 auch Sie so lange herum-
probieren, bis... na Sie wissen schon!

Fazit: 78 %
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Image
Commander
V1.0

Sie kennen Paint Shop Pro? Es ist
eigentlich unglaublich, daB dieses
Stlick Software Shareware ist. Die
professionelle Machart dieses
Klassikers hat bisher jeden
Uberzeugen kénnen. Von dem
gleichen Autorenteam stammt der
Image Commander. Dabei handelt
es sich um ein Add-On, mit dem
Sie Ihre Bilder und Zeichnungen
auf der Festplatte katalogisieren
kénnen.

Egal, wo sich die Dateien auf der
Festplatte verstreut aufhalten,
Image Commander splrt sie auf
und stellt ein kleines Preview,
genau wie der in Paint Shop Pro
integrierte Browser, des
entsprechenden Bildes dar.
AuBerdem kénnen Sie sich die

v ImageCommander - untitled.alb

Fie Edt Fipd Imagefile View Help

Bilder wie an einem Dia-Abend mit
der Slideshow vorfiihren lassen. Mit
der rechten Maustaste konnen Sie
eine Zeichnung einfach und schnell
an ein anderes Zeichenprogramm
Ubergeben, um es beispielsweise
tberarbeiten zu kénnen,

Um zu erreichen, daB der
Katalog auf dem neuesten Stand
ist, genlgt ein Mausklick, und
Image Commander prift, ob noch
alle gespeicherten Eintrage auch
wirklich noch vorhanden sind. Sind
neue Bilder dazugekommen,
scannt Image Commander
automatisch die Festplatte und figt
die neuen Kunstwerke in die Liste
ein. Es ist wirklich interessant,
wieviele Bilder ich auf der Platte
hatte, von denen ich noch nicht
einmal wuBte, dal3 es sie gibt.
Image Commander beherrscht alle
Formate, die auch Paint Shop Pro
lesen kann. Eine ideale Erganzung
fir den Bildbearbeitungsprofi!

Fazit: 90 %
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SPACE SIRENS 1-2

Mega TopHit! Ein Hil-
feruf lockt Sie 2u sk
nar frarncien Rourn-
station. Dort erwar-
tan Sie die grousa-
man Space Sirens
Erfullen Sie lhre
1} Winsche mogichst
gut, sonst werden
Sle for ewig als Sex-
Sklave gefangen
gehaltan, Ein ech-
fes Erotik Highlight
aus dem Hause
PIXIS erwartet Sie.
Erleben Sie real in-
larukhve Unrerhalfurg lr\ bastar QUICKTIME Qualtiat. Sie wer-
den valllg begeistert sein je Teil nur 79,95 DM

CLUB CYBERLESQUE
Der neus TopHit
von New Machine
Publishing, Besu-
chan Sie den virtu-
ellen Nachiclub
Cyberlesqus. Ent-
spannean Se sich bed
einern kihien Drink
und enaben Sie ex-
plosive Szenen der
Lisbe. Doch oufge-
pabt Die Schanhet-
fen der Nocht sind
! nicht nur an pu-
VRIS | - T e Sex interessian,
Em T L—* sondern auch an
Ihrarn Geld. Kénnen Sie den Versuchungen wiadsrstehen, be-
vor Sie plaite sina? Wir wiinschen es Thneni nur 69,95 DM

> VIRGINS 1 -3

e Was ist erofischer als
) die sexuslle Erfil-
hirig eines Frou? Die
Dings die sie fut um
diese ErfOlurig zu &
rgichen! Und Sie
sind dabe) und mit-
tendrin! Touchen
Sie sin in die faszi-
nierende Welt des
Cybersax und erla-

Ly e ':.' - - ; .-""“"‘]i ben Sle drei inter-
! r I, r akiive TopHits der

w AL _J,L { | § 4 Spitzenklosse. Sle

; e FiW wearden begeistert

seinl Aufregende

atotische Abanteusr erwarten Siel Virgins 142 nur 69,95 DM
Virgins 3 nur 79,95 DM

Kann "Vollbild™

Sinde sein?

Erleben Sie interaktive Filme und
Spiele in digitaler Qualitat und in

voller BildschirmgréBe mit unserer

High End MPEG Karte

zum
Wahnsinnspreis
von nur

298,00 DM "

* inkl. TV-und $-VHS Ausgang
- splelt MPEG/VIDEC CD und CD-i Tited

PRIVATE PRISON
Ein brandneuer in-
teraktive TopHit won
New Maoching Pu-
blishirg, Noch mehr
Aktlon und Inter-
cktivitat erwortet
Sie. Ubermeanmen
Sle den Job eines
Gelangnisdirektors
in einem Frouen-
gefangnis. Ubewa-
chen Sle die erotl-
schen Fantasien In-
rer Gefangenen
und  begunstigen
R oder verhindern Sie
ihee sexuslan Aktivitaten. Ein heler Job enwartet Sie | (komplett
In Dautsch) nur 79,95 DM

VIRTUAL VIXENS 1.2
MEGA TopHit| Heibe
Aktlon und spekfa-
kulere Szenan ma-
chen digsen Titel 2u
ainam achtarmn Er-
lebnis. Lossen Sie
sich in die Wett der
Virtual Vixens enf-
finren. Vielleicht
konnen Sie die sex-
hungrigen Spoce-
3 Hexen besiegen
und Ihren Freund
befreien. Aber Vor-
sicht, wenn Sie richt
aufpassen sind Sie

nur 89,95 DM

ouch fOr Immaer vardomen

Eisenhuttensir. 4
40882 Ratingen

Montag - Freitag
10.30 - 18.00 Uhr

Viel Erotik fir wenig Geld!
Erleben Sie unsere heiflien Six Paks
vnd sparen Sie mehr als 200 DM*

Starware
OCther Side of Chelsea (M)
Cot & Mouse (P)
Paradise Chuts (1)

Deception (M)
Batrayal (M)
Wicked (M)

New Machine & Pak 1
Legends of Pom 2 (M)
A Taste of Erotica (5)
Digital Dancing (1)

Instabloble (M) Agian Palate (F)
Biker Babes (F) Night Trips 2 (M)
! ngr\d 4 (v Go Digital 1 (D

niber dem Elnzelkaut

Muitimedia Photo CD's

Iwischen 200 und] 200 hocherotische Fotos, in
komfortabler Multimedia-Umgebung. erworten Sie
aut den nochfolgenden CD's. Natlrich stehen alle
Fotos In bester True Color Aufidsung zur Verfigung
Erleban Sie Eratlk, umgesatzt von den besten
Fotogrofen der Walt

Penthouse - Select A Pet 1-2 je 69,95 DM
Visions of Erotica 59,95 DM
Tabloid Beauties £9,95 DM
Heidi’s Girls - X Volume 59,95 DM

Luscious Ladies in Lingerie 49,95 DM
Beverly Hills Call Girls 39,95 DM
Girls of Vivid 1 - 2 j@ 39,95 DM
ELITE American Girls Vol 1 + 2 je 49,95 DM
ELITE European Girls Vol. 1 + 2 jo 49,95 DM
Private - Photodisk Vol. 1 49,95 DM
High Volume Nudes 39.95DM
Lovely Lodies 2 29,95 DM
Blonde Bombshells 39,95 DM
Girls on Girls 39,95 DM
Sensous Girs In 3D 39,95 DM

Asian Palate Vol. 1 39.95 DM
The Girls of J. 5. Hicks 39,95 DM
American Girls Vol. 1 + 2 je 39,95 DM
Biker Bobes 39,95 DM
Cat & Mouse 39,95 DM
KODAK Photo CD's

Zwischen 100 und 200 superheiBe Fotos erwarfen Sie
auf diesen CD-ROM’s. Hier ist fir jeden Geschmaock
atwas dabel, Natlrich stehan alle Fotos in bester KO-
DAK Photo CD Qualitdt 2ur Verflgung, Inkl. Viewer
Software fir DOS oder Windows

Ladies in Passion 39.95
DM

Hol Love 39,95 DM
Girls will be Girls 39,95 DM
Lovely Ladies Lingerie 39,95 DM
Swimsuit Eclition 39,95 DM
Danish Girls Only Vol. 1 29,95 DM
Giris on CD Vol. 1 + 2 je 29,95 DM
Sinful Girls Vol. 1 + 2 e 29,95 DM
Hot Giris & Hot Cars 39,95 DM

Photo-Sammiungen

Zwischen 1.000 und 2 500 verschiedene Blider erwar-
ten Sie ouf jeder CO-ROM. Viel Eratik tlr wenig Geld
Die meisten Bilder stehen in hochoufidsender GIF
Qualitat zur Vertligung. (nkl. Viewer Software

FAQ - Original 1 - 3 e 39,95 DM
FAO-Gold1-3 e 39,95 DM
FAQ - Platinium 49,95 DM
Beel Collection 1 - 3 e 49,95 DM
Nocked Dragon 39.950M
Pixel Playmates 39,95 DM
Electric Lust 39.95 DM
Babes in Heat 29,95 DM
PMania 29,95 DM
Voluptions Vixens 29.950M
Seductive Schoolgirls 29.95DM
Bra Busters 29.95DM
Teenage Street Siuts 29,95 DM
World's Bests Bulls 29.95 DM
Luscious Lesbians 29,95 DM
Damsels in Distress 2995 DM
Cyber Whores 29,95 DM
OEcsiasy 2995 DM
Hot Shareware 29,95 DM
Extreme Heal 29,95 DM
Sex CO-ROM 1 -3 e 29,95 DM
AShare 1 - 15 j@ 29.95 DM
Asian Photo-Shows

Asian Pearls 59,95 DM
Asian Dream Girls 1 - & je 69.95DM
Asian Pleasures | - 4 jo 69,95 DM
Asian Lodles 1 -2 je 79,95 DM
Only 20 29,95 DM
Oriental 1 - 3 je 29,95 DM
Dynastic Backyard Flowers 29,95 DM
Cartoon Fantasy 2995 DM
Erotik Sampler

A Taste Of Erolika (New Mochine Publishing)
Vivid Sampier (Vivid Interactive)
Erotic Games (Vivid Interactive)
Virtual Vibrations (Stonwore)
Romsaoft Interactive Catalog (Romsoft)
Erotic Viftual (Digital Playground)
A Whole New World (Zone)
Digital Erofica 3 (Plxis)

Jeder

pler nur 19,95 DM

jedes
Sexy Six Pak nur
99,95 DM

New Machine Six Pak 2
Legends of Parmn 1 (M)
A Taste of Ercfica (3)
Lover’s Trance (M)

Digital Playground
ELITE European Models 1 (F)
Erofic Virtual Sampler (S)

Baby's Got Butt (M)
Sexual Instinct (M)
Barlow Affairs ()
Infamo (1)
RomSoft
Touch Me Feal Me (M)
Sensous Girls in 3D ()
Private Screenings (1)
Doers of Passion 2 (1)
Massive Meions ()
Double Down (M

NM Piatinium Pak
Legends of Porm 2 (M)
House of Drearms (M)
A Toste of Erotica (5)
Night Trips 1 (M)
Go Digital 2 ()
Secrets (M)

(D=Interaktiv (M)=Film (P)=Photo (S)=Sampler

Hollywood Body Double

Sle sind Fimproduzent in Hollywood. Ihr nachstes Pro
jekt ist ein helfer Erotikstreifen mit bekannten
Ploymates. Doch leider variauft nicht alles so wie Sle
es sich varstellen. Ihre Darstellednnen haben alles an-
dere als hre Arbelt im Kopf..... Kbnnen Sie den Film
noch retten? (Vollbildmodus) nur 79,95 DM
Vampire s Kiss

MNoch meahr Action, noch rehr Interaktivitat und noch
heiBsre Szenen der Lisbe erwarten Sie. Erkunden Sle
das interaktive 3D Cyber Castie und ereben Sie ouf-
regende Abenteust dle Sie zum el Inrer geheim-
stan Winsche und Leidenschaften bringen, Doch
Vorsicht, Gberall lauern erotische Getahran! (Vollbild-
rricdus) nur 79,95 DM
Wanderiust

MEGA TopHitl Ein brananeuer Erotik Thriller ous dem
House New Mochine erwartet Sie. Finden Sie den
Schil@el zur Cybersex Welt. Dort angekomman, arle-
ben Se foginierende Abenteuer und futurishischamm
Sex. Ein virtuelier Trip der Superative. den Sie nicht so
schnell vergessen werden, erwartet Sie. nur 69,95 DM
Maddams Family

TopHit Sie sind grousam und wild, Abgedreht in al-
ler sexuelien Belangen, Uber 90 Minuten High Guaiity
Full Motion Videos. sowie brandheils High Resoluti-
on Fotos und eine Menge interaktives Vergnigen und
Seax erwartet Sle bei den Mitgliedern der (M)addams
Family nur 69,95 DM
Immaoral Combat

Der brandneue TopTitel aus dem Hause ZANE. den
Machern des Gberous erfolgreichen Tilels “VIRTUAL
VIXENS". HeiBe Aktion erwariet Sie als Manoager einer
Madchentruppe. Kénnen-Sie die gestellten Aufgo-
ban bewaltigen? Die Girls hrer Truppe haobien nam-
lich nur eines im Kopt .. nur 79.95 DM
Dirty Debutantes 2 - Asian Invasion

Das brondneue Interaktive Erotik Erebris ous dem
Haouse New Machine erwartst Sie. Eine asiotische Ero-
tik Invasion bedroht unsere Erde. Konnen Sie uns ret-
ten? nur 9,95 DM
Virtual Vegas

TopHit! Besuchen Sie das erste virtuells Splelcosing
der Welt, Sie spielen in verschiedenan Welten, umge-
ben von skurrilen Typen und geheimnisvollen Vorgan-
gen. Doch “Virtual Viegas® hat noch wesantlich mehr

u bieten. Good Luckl nur 59,95 DM
Sorority House
MEGA TopHitt Das Erofik Spiel des Johres Distributed

by New Machine. Sie sind Student und wohnen out
dem Caompus. Dos "harte” Leben ouf der UNI erfor-
dert gelegentlichan Ausgleich in Form van wilden
Partys und heiBam Sex. Doch |eider ist dos nicht so
ainfoch. den standig versuchen lastige Mifbewoh-
ner |hre Aktivitaten 2u sidren. Werden Sie Ihr Diel je-
mals eraichen? Wi wunschen es lhnen! nur 69,95 DM
Jeder Titel fiir WIN und MAC
Weitere interaktive Highlighls:
Penthouse Interactiv 1 - e 99,95 DM
{ink! cJusil.'Jhrll-:"uerv.n—larmj..;u,,l und Videocossatle)

Hot Dog Girls on Florida 69,95 DM
Winner Takes All 69,95 DM
Body Designer 69,95 DM
Eros 69,95 DM
Spy Club 79,95 DM
Dream Machine 69,95 DM
Nightwatch 2 69,95 DM
Go Digital 49,95 DM
The Barlow Affairs 49,95 DM
Inferno 49,95 DM
Paradise Club 69,95 DM
Cyber Peep 39,95 DM
Penetration 69,95 DM
Doors of Passion 2 69,95 DM
Jeder Titel fdr WIN und MAC
MPEG/VIDEO CD/CD-i
Die heiBesten Erotik Hits von Vivid Interactive er-

wartan Siel

Affairs of the Heart nur 59,95 DM
American Blonde nur 59,95 DM
Blind Spot nur 59,95 DM
Blonde Juslice nur 49,95 DM
The Coven nur 49,95 DM
lce Woman nur 49,95 DM
Shame nur 59,95 DM
Sulte 18 nur 59,95 DM
Parlor Gomes nur 59,95 DM
Virtual Vivid (Sampler) nur 19,95 DM

Weitere VIDEQ CD's finden Sle in unserem Gesamt-
katolog

Weilere CD-ROM Highlights finden Sie in unserem Gesamftkalolog, der jeder Bestellung belliegt. Anson-
ghlig g 9 s

sten bitte DM 5,-

in Brietmarken oder Bar einsenden, Ab einem Besltellwert von 200,- DM liefern wir

versandkostenirel. Ab solort sind viele Titel auch im MPEG/CD-I/VIDEQ CD Format lieferbar. Versandko-

sten: Nachnahme DM 10,--
se + DM 12,-- {(Uberweisung oder bar), bel Scheckzahlung enfstehen zusétziiche Bankgebiihren in Hihe

Vorkasse DM 6,--

von DM 25,--

Wir akzeptieren MASTERCARD und VISA!

Ausiandslieferungen erfolgen generell nur gegen Vorkas-

- HANDLERANFRAGEN ERWINSCHT -

CYBERSTRIP
Zwel superscharfe
Cybersex Games
dar neussten Ge-
neration erwarten
Sle. Virtual Black-
jack & Virtual Poker,
Erletven Sie die viru-
alle Welt von mor-
gen ein und treten
Sie gegen dis foszl-
nierenstan Girs an
dia das Universum
zZu bieten hat. Es
lohnt sictl Dank der
nauen CR3 Techno-
lagle erleben Sie
Virtual Raality In bester Qualitat und Vollbildmaodus. Ein
erotisches Abenteusr der gore besonderen Art arwartet Sle
Ciese beiden Erofik Gomes werden Sie flr Stunden fesseln

je Titel nur 69,95 DM

SEYMOR BUTTS 2
(Doppel CD-ROM)
MEGA TopHitl Jetzt
andlich lisferbar!
Der brandnesue Su-
par Titel von New
Machine Publishing.
Begleiten Sie Sey-
mor Butts auf seinet
erofischen Erebnis-
tour und sfehen Sie
ihm bei clien Aban-
tauern mit "Rat" und
“Tot" zur Seite, Ere-
ben Sie real inter-
aktive Erotik. Sie
werden begelstart

sain nur 89,95 DM

Seymor Bults 1 nur 79,95 DM
VIRTUAL VALERIE
Die Kanigin des CY-

BERSEX. ist zurtick !
Der ente Teil &t be-
raits Geschichte.
Doch jetzt erwartat
Sie das auBerge-
wohniichsta Erotik
Erelignis aller Zeiten
Noch nie gab es
mahr Alktion als ouf
dieser Disk. 3D Ani-
mationen In. noch
nie do geawesaner
Qualitat und foszi
nigrendea virtuelle
Welten machen

diesen Titel 2u sinem atsoluten TopHit, Virtual Violere erfllit Ih-
nur 89,95 DM

ri=n (fast) alle Winsche!

Stereo Power-Boxen

fir Multimedia

mit sattemn, kraftvollem Sound - die ideale
Erganzung fir jede Soundkarte, Disk-
Player, Walkman u.s.w.. 2 Wege Sound

System m. BaBreflex. Futuristisches Design!

2 x 25 Watt Aktiv Lautsprecher 44,95 DM
2 x 50 Walt Aktiv Lautsprecher 54,95 DM
2 x 80 Walt Aktiv Lautsprecher 64,95 DM
2 x 120 Watt Aktiv Lautsprecher 74,95 DM
2 x 160 Walt Aktiv Lautsprecher 94,95 DM
Alle Modelle mit: Loutsttrkeregler, integriertan Netzeil

AnschiuBkabel mit Stereo-Kinkenstecker (passend fur
Soundkarten). Ein/Aus Schalter. CE Prifung

VIRTUAL SEX
SHoOT
MEGA TopHit! Der
Erotik Hommer des
Jahres erwartet Siel
Entwickeit von Digi-
fai Playground. den
Machem so erfolg-
reicher Titel wis
"Vampire's  Kiss,
"Wirging 1-3" usw
Erdeben Sle "Virtual
Reqlity” in hichsiet
Parfoktion. Fulures:
VR Technlk {(Voll-
bild), 360 Grad
rundum  Ansisht,
FantaSave - eroubt die Snalr'harung vor Screens in Blider und
die Ersteliung elgener virtuelian Welten. nur 89,95 DM

BABE PATROL
Brandneu und
superhaidl "Das fie-
gende Auge" von
RomSoft. Schilpfen
Sle in diie Rolle eines
Hubschrauber-
plioten und erkun-
den Ste mit ihrer Co
Pilotin (Megastar
Ashlyrr Philiips) die
erofischen Akfivita-
tan alner Grolstadt
Erteben Sie knolihar-
te Aktion und nesl-
gen SplelspoB mit
"BABE PATROL"

nur 69,95 DM
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ﬁ PC POWER

Earth Words

for Alien

Dinosauers

Im Englischunterricht wurden wir
zum Vokabeltest von der Lehrerin
personlich an die Tafel gebeten. Die
Momente, in denen mein Name
aufgerufen wurde, werde ich mein
Leben lang nicht vergessen.
Vielleicht habe ich noch ein oder
zwei Wérter hinbekommen, und
dann verlieBen sie ihn. Das Pauken
von Vokabeln zahlte nicht gerade
Zu meinen
Lieblingsbeschaftigungen. Wie
schon ware es doch, wenn die
fremd erklingenden Worte bildhaft
animiert in bunten Farben
schillernd dargetellt wirden. Das
spielerische Lernen macht doch
viel mehr SpaR als die
knochentrockenen
Vokabelheftchen.

Nun, ich bin jetzt aus dem Alter,
wo ich mich Uber hipfende
Dinosaurier zu freuen wagte, wenn
ich ein Wort richtig geschrieben
hatte, aber gerade fiir
Grundschulabsolventen bieten
sich derartige Lernprogramme an,
EWAD ist in vier Lektionen
unterteilt. Sie kdnnen zwischen drei
Schwierigkeitsgraden wahlen.

Die erste Lektion liest alle Waorter
vor und stellt ein Bild von dem
entsprechenden Gegenstand dar.
In der zweiten Lektion gilt es, aus
einer Liste vorgegebener Begriffe
den richtigen zu dem Bild
herauszufinden (Multiple Choice).
In der dritten Lektion muB der
Schiler das Wort selbstandig
schreiben. Ein netter Gag ist die
vierte Lektion: Der gesuchte Begriff
muf3 mit herabfallenden

EZ EARTH WORDS tor alien dinos

WinHacker 95

Wissen Sie, was ein DAU ist? Das
ist der dimmste anzunehmende
User. Und genau fir diese Ziel-
gruppe wurde anscheinend auch
Windows 95 konzipiert, denn es gibt
Funktionen, die nach Ansicht der
Microsoft-Mannen zu kompliziert tilr
den gewohnlichen Anwender sind.
Darum haben sie die Kontrolle (iber
diese Funktionen schlicht und
einfach weggelassen, um Konfusion
und Frust vom ohnehin schon
tberforderten Benutzer abzuwenden,

WinHacker 95 bringt diese :
Funktionen wieder ans Tageslicht
hervor, So kann die Fenster-
animation beim
VergréBern/Verkleinern ein- und
ausgeschaltet werden. Die lcon-
Beschriftung kann wie unter
Windows 3.1 umgebrochen werden.
AuBerdem lassen sich die Zeiten, die
der Mauszeiger im Startment
verweilt, ehe sich die nachste Ebene
offnet, beliebig einstellen.

Richtig interessant wird es aber
erst im Netzwerkbetrieb, So lassen
sich alle verfgbaren Drucker und
Netzwerkjobs aus dem Startmen(

Buchstaben gebildet werden.
Buchstaben, die nicht in das Wort
passen, fallen direkt in das Maul
eines Dinosauriers.

Wenn Sie sich registrieren
lassen, erhalten Sie neben
Englisch auch wahlweise
Sprachmodule in Franzdsisch,
Spanisch, Deutsch, Italienisch,
Russisch, Polnisch, Japanisch,
Koreanisch, Hebraisch und
Judisch. Sie enthalten jeweils 100
Worter und Animationen. Fiir den
ersten Einstieg eine tolle Idee.

Fazit: 86 %

WwWinHacker 95 Shareware

f_§h§[{_j Sysleml Startupl Misc |About WmHackerSE]
Geheral
i) A Sty S
=" ¥ Window animation R
- . osi2
S : S ecycle Bin name:
c_‘m'w&) ¥ Wiap icon titles IPapierkarb
rd.tnt : ;
\ I Showihe icon Ia A files e s frrotureotats el
wh bmp ‘
i Stﬁl’t mu s 5 B e _...;___.__3._.'—..
I_ | tirtiol 2 }r;ﬂ 'H!'.rf 41 contents o stan e
FU Biablis N etworlina aortents folder o shar freril
§ F'I_inters-_fo!dar:cqnla'ilsfoﬂ start menu
e Mem de!qy.-g..‘ FEITRR e -~
; MNaote
“Horki shovs anlal. 0= Fastest /1000 = Slowest
140':' _1 Mllﬁucnnds De!au!t is arnund 400ms '

[ ot | eiachen | Ubemehmen |

ansprechen. Ebenfalls komfortabel
aufrufen kénnen Sie den Registry-
Editor und den System-Editor, um die
Systemeinstellungen schnell und
einfach manuell zu andern. Auch im
Bereich Festplattenverwaltung finden
sich einige niitzliche Funkfionen, so
die Unterstiitzung von Wechsel-

Chemical for
Windows

Lang, lang ist's her, daB3 ich mich in
der Schule mit Alkanen und
lonenbindung herumschlagen muBte.
Zwar konnte man unseren
Chemieunterricht aufgrund mehrerer
kleinerer Explosiénchen nicht gerade
als langweilig bezeichnen, manchmal
hatte ich mir aber gewiinscht, wenn
die Struktur mancher Molekiile
bildhaft dargestellt wirde.

Chemical for Windows ist ein
Programm, daf3 nicht nur dieses
Feature beherrscht. So kénnen die
Auswirkungen von unterschiedlichen
Temperaturen und Driicken direkt
und in Abhangigkeit der Zeit am

&mwmnwmmun

Medien (Wechselplatten), einfache
Konfiguration von DriveSpace und
Double Buffering usw. Ein zwar nicht
lebenswichtiges Tool, aber wenn man
es einmal benutzt hat, wird man es
so schnell nicht mehr missen wallen.

Fazit: 84 %

Molekil beobachtet werden. Die
Eckwerte kénnen Sie in freien
Schritten einstellen. Das Programm
unterstitzt weiterhin das
Zusammenbasteln von
Aminoséauresequenzen. Ausfihrlich
werden Dinge wie lonenbindung,
Wasserstoffbriicken und Energie
erklart und kénnen experimentell
durchgespielt werden.

Eine Ubersicht tiber das
Periodensystem ist quasi
selbstverstandlich. Sehr schon
gefallen hat mir das Rendern von
Molekilketten. Die Farbauswahl
bleibt lhnen Uberlassen. Ein tolles
Programm flir jeden, der sich mit
dem Fach Chemie
auseinandersetzen muf3.

Fazit: 90 %
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Ladengeschaft: Goerdeler StraBle 38, 52066 Aachen

Bestellannahme:
Mo-Fr 10.00-18.30

10.00-14.00
Tel.: 0241/533131

Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902
BTX NEWSINFO:

CORNER#

BITTE KLAREN SIE VOR BESTELLUNG TELEFONISCH DIE PREISE AB, UM MISSVERSTANDNISSEN VORZUBEUGEN
NEUERSCHEINUNGEN UND AKTUELLE PREISINFORMATIONEN FINDEN SIE TAGLICH IN UNSERER BTX-INFO

MPC 2 CDROM 8MB || PRrEIS

BUDGET und CUTWARE
uast

90DM
Aces over Europe DH 9.90DM
Adv. Destroyer Simulator EV 9,90DM
B-17 Flying Fortress DH 19,90DM
Beneath a steel Sky DV 22.90DM
Breakthrough DH (Win) * 19,900M
Burntme D 14,90DM
Buzz Aldrin’s Race i Space DH 22.90DM
Campeion EV $5:300M

ampaign ;

Campaign 2 DV 24, 90DM
Civihization DH 39,90DM
Day of the tentacle DV 34,90DM
Der Clou + Profidisk DV 24,90DM
Dascent DV : 9,90DM
Desert + Jungle Strike DH 29,90DM
Die Siedler D 32.90DM
Do t D 19.90DM
DS, DV 39,.90DM
Dune + 7th Guest DH 29,90DM
Dune 2 DH 9,900
Elite Plus EV 22,90DM
Eye nf l'hs beholder Trilogy EV 44, 90DM

F-117 A Nighthawk DH 9,90DM
Formula One Grand Prix DH 39,90DM
Fuzzy's World DV 35,90DM
Gabriel Knight EV * 22,90DM
Goblins 1+2 DV 22.90DM
Goblins 3 DV 22,90DM
Hand of Fats DV .90DM
High Command 17.90DM
Hi-Octana DV 9.90DM
History Line 1914-1918 DV 14,90DM
Hollywood Pictures DV .90DM
Indiana Jones 4 Relaunch DV 29,90DM
Indy Car Racing DH 2,90DM
King's Quest 6 DH 22,90DM
King's Quest 7 DV 34 90DM
Labyrinth of ime Classic DH 29,90DM
Lands of Lore DV L90DM
Lammm*s / Dragon s Lair DH 22,90DM
Lost in Time DV 2,90DM
M1 Tank Platoon + 60 DH .90DM
Mastm of Orlon DH 39,90DM
race EV 29,90DM
MI t & Ma 3-5 us 49,90DM
/gpactro VR DH 22,90DM
Noﬂh & 9,50DM
Pirates Goldl Dl-l 39.90DM
Popoulus Il + Powermonger DH 29,90DM
Privateer DL DH 9,.90DM
Railroad Tycoon DL DH 39.90DM
Riissslsheim DV * 2,90DM
Sam & Max DV 34,90DM
Sherman M4 EV 9.90DM
Silent Service Il EV 19,90DM
Sim Ant Classic DV 34,90DM
Sim Earth Classic DV 34,90DM
Sim Life Classic DV 34,900M
Simon the sorcerer DV 29,90DM
e Quest 4 DH 22,90DM
N-21 Seawolf DV 29,.90DM
Strike Commander 29,90DM
Strike Squad/Star Lou /WoH DH 14, 900M
Super Tams D 34,90DM
Syndicate Plus DV 29,90DM
System Shock Classic DV 29,90DM
Team Yankee EV 17.90DM
Tornado + Desert Storm DH 17,90DM
TV Sports Basketball + 5 DH 19,900M
TV Spnrls Football + 5 DH 19,90DM
39,90DM
Ultma 7 Bundle Classic DH 29,90DM
Ultima Underworld 182 DH 29.90DM
War in the Gulf EV 17.90DM
Wing Commander Armada DH  29,90DM
Wing Commander DH L90DM
Wing Comrmands( 2 DL DH 29,90DM
Wizardry 7 4,90DM
SHOVELWARE
7,90DM

n + Massion, othl:ﬁ:rMnMMow

)
P*E%O PACK V% ! §¥ e M’GB,QODM

D/ Ganomtion, Casino Maater. Tom Landry Foothall,
Cabbwm

SR et DH 87,900M
-l 4 V-
RCHIVES EV 55,500M

1 the Tentacks, SaméMax, buly 4, St War Scroen Saver
Aasaut 3 Lovwsl Limited Verson, +

v 79,900M
V  79,50DM

o N wna Jonos 4, I
ADSDMATEVEFROH, . 08,500
MapE N G% ' 59,90DM

69,90DM

NOG‘I I\KHTEFECHBEN I DV=Dt Version.DH=Dt Handbuch EV=En
elten unsere AGB. Versand per Postnachnahme zgl D

aul' Konto éCI?EJ&?GO bei Sparkasse Aachen (BLZ 39050000
verflgbar Ladenpreize weichen ab.
Druckfehler. Imtmer. Preis- und Produkianderungen vorbehalten. 1 Wir beraten Sie geme bei Auf-. Umristung oder Neukauf lhres Rechners.

WIW“-M Patrol. Manne Strike Fighter, Onon

Comapiacy, n

1%%% Gold, Ralosd T w

RSOk RS TP Y o ey - 2000

s o e TV oy

o ot - M\a et ' 1°3,

hc I\n :m 'N-‘hnth E{Anlninnh

Battios of n. Carmed winks. Westam Front. Sword of Aragon.

Pacific War, -nh' ‘Clash of stesl. Confict muddio Fast. & Koma. und
Damos von Steal Panthem, Sdent Hunter, Su-27 Fankor

Westwooo CovmiaTon DV 79,90D
our 99,90DM
3D Ultra Pinball DH 67,90DM
5th Musketaer DV * .TBA
Aces of the deep DV 89,900M

Across the Rhine DV 79,900M
Advanced Civilization EV 84, 90DM
AlV Networks DV 84, 90DM

Albion DV 89,90DM
Aliens DH 69,90DM
Anvil of dawn EV 84 90DM
Apache Longbow DH 69,90DM
Archibald ApBIehrooks Adv. DV 69,90DM
Ascendancy DV 75,90DM
Assault Fh DH * .TBA
Asterix 69,90DM
Atari Acmrn Pack 2 EV 49,90DM
Baryon DH 69,90DM
Battle Beast DV 84,90DM
Battle Team 2 DV 69,90DM
Battle Isle 3 DV (WIN 74,90DM
Battlecruisar 3000 A .TBA
Beavis & Butthead {‘N n95} DH 79.90DM
Barmuda Syndrome DV 89,90DM
Big Red Racing DV * .TBA
Blin{i Dv 59,90DM
Black Rein DH 29,90DM
BleifuB (Screamer) DH 59,90DM
Blind Date DH 54,900M
Bolo DV 59,900M
Braindead 13 DH * 79,90DM
B?.QODM

Bundesltgamma?‘ler 3pv
Buried in time D 84,

Carrier Str. Force (Navy Stike) DV 84, BODM
Caesar Il DV 79,90DM
Cheawy - Flucht von F5 DV 69.90DM

Chronomaster US/DH ~ 84,90DM
CivNat DV 99,90DM
Comix Zone US (Win) 84,90DM
Command - Aces of the deep EV 79,90DM
Command & Conquer P11 EV/DV 99.90DM

C&C Mission EV, .TBA
Commodore 15Pack DH {WINQSI 34.90I3M
Conqueror AD. 1086 D 687.90D0M
Crusade DV 84, 9 DM
Crusader - No Remorse Us/DV ab84,90DM
Cyber Judas DH TBA

Cybermage US 84.90DM
Cyberspeed ln55ll DV 69,90DM
Dark Eye DH 79,90DM
Deep Space Nine DH * 79.90DM
Der Druidanzirkel DV 7.90DM
Der Kapitalist l:Ca[S)italismI DH 69,90DM
Der Seelenturm 4,90DM
Der Talismann DV 9,90DM
Destruction Derby DH 99,90DM
Die Siedler 2 DV * .TBA

Dime City DV 84,90DM
Discworld DDE 84,50D0M
DSA3DV"™ .TBA

Dungeon Master 2 D 89.90DM

Earthsiege 2:Skyforce (Wm95] DH 79.90DM
Earthworm & Jim (WINS5) D

Empire 2- The Art of war EV 4,90DM
Entomorph DH 9,90DM
Expect no Mercy EV (WIN) 84,90D0M
Extreme Pinball DH 6,90DM
Fade to Black DV 89,90DM
Fast attack DV * .TBA

FIFA Soccer "96 DV 84,90DM
Fighter Duel DH 74.90DM
Flight Light Plus EV 67,90DM
Flight Simulator 5,1 DV 119,90DM
Flight Shop fir FS5 DH ,90DM

79
FPS Football Pro 96 EV IMPORT 119.90DM

Frankenstsin US 109,90DM

Prlgmll statt mieser “deutscher” m-ggﬂ
ull Throtdle Noilgas} bv 84,90

Gabriel Kni 99,90DM

GAME SUPPORT VOLUME 1 24TQODM
Grand Prix Manager (WIN) DV

Hardball 5 DH * 9.90D

Harpoon 2 DL EV 109,90DM
L D oy 733000

eroes of Might agic "

Hugo 3 DV 69,90DM
mperium Romanum DV 84,900M
ncredible Machine/Woodruff DV 87.900M
Incredible Machine 2 oder 3 EV  79,90DM
ndy Car Racing V2.0 DV 79.90DM
Jagged Alliance DV 89,90DM
Jowaels of the Oracle DV 84,90DM
Kaiser DeLuxe DV 59,900M
Links Pro 386 + 2 Kurse EV 87,900M
Links Course Prairie Dunes EV 47,900M

Links Course Devil Island EV

11.- (Porto/Verpackung u. NN) + DM 3.
). Software ab DM 200.- Werenwenrt Porto u._ Verpackung frei. Bei Annahmeverzug werden pauschal DM 30- fallig.
Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck oder Postbaranweisung + DM 28.- Angebot freibleibend und unverbindiich solange der \brrat reicht Teillieferung vorbehalte

Links C. Riviera Country C. EV 47,90DM Aladdin DH 59,90DM
Litie Big Adventure D 69.90DM Das Dschungelbuch DV 9.90DM
Lode Runner Online (W95) DH 89,90DM Der Schatz im Silberses DV 24 90DM
Magic Carpet 2 DV 84,90DM Elshockv Manager DV 24,90DM
Magic the Gaihenna (was) Dv * ,JBA Hugo D 59,90DM
Mechwarrior Il + D 79.90DM Kbnig der Léwen DH 59,.90DM
Meachwarrior Il Mission CD 49,90DM Nectaris DH 9,90DM
Mephisto Genius 2 DV 89.90DM Per Oxyd DV 59,90DM
Micro Machines 2 Sp. Ed. DH 54,90DM Pole Position DV 84,90DM
Millenia DV 84,90DM Tie Fighter Mission DV 29,90DM
Mission Critical DH 79,90D0M
Mve By’ O 87.900M | S 3 P
t ' PIELELOSUNGEN REIS
NEA Live "96 DV * 84,90DM
Neaod for spead DV 84,90DM
NHL Hockey 98 DV ,90DM Lbésungshefte ab DM 17,95: King's Quest 1-7
Owverdrive/Arcade Pool DH 54,90DM ig Privateer u. Rebel Assault Legend of
Panzer General 2 DH 69,90DM andia 3, Alone in the Dark 1-3, Monkey
PGA Tuur Golf "96 DH 89.90DM island 1 oder 2. Maniac Mansion & Day of
sh Bay fir PGA EV 44,90DM the Tentacle, Zak McCracken, Indiana Jones
arntasma ria DV 9.90DM 3 oder 4,. Ultima Underworld, DSA 1 oder 2,
Pinball 95 B?—l (Maxis) 59,90DM gﬂ_lght & Maglc 485, Ravenloft oder 2. Ulima
Pinball lllusions DH 59,90DM Vv Space Quest
Pitfall DV (WIN 95) 84,90DM 1-8 ]B Snmon the Sorcerer 2, Lost Eden,
Poker Party EV 59,90DM Woodruff, Star Trek FU, Prisoner of Ice
Pole Position DV * 89,90DM Stonekeep, The Dig und alle weiteren Titel
gnlscec éluest TS:{ SJVVA£5D ;ggggm von Hint Shop und CPS auf Anfrage
ool Champion in , . %,
Poote o Porar Colloston DH 49:90pM D1 UND CD-VIDEO AUF ANFRAGE
Prisoner of lce DV £84,90DM
Pro Pinball - The Wab DV 54, 90DM
Psychic Detactive DH 74,.90DM | CD ANWENDUNGEN PREIS
v e B i soon
rainar )
Raven Project DH 59,90DM 3000 Ima&l;TBpefonts Truetype  59.90DM
Rayman D .TBA 3D Atlas 79.90DM
Realms of Chaos DH 59,90DM ADI Rechnen + Lesen 79,90DM
Rebel Assault DDE 29.90DM ADI Deutsch Diverse je 79.900M
Rebel Assault 2 DV * 84,90DM ADI Mathe Diverse je 79,90DM
Riddle of Master Lu DV * TBA Beavis & Butthead Screensaver 34,90DM
Road Warrior DH 59,90DM D-Info 2 39.90DM
Robot City EV 99,90DM D-Atlas DV 49,90DM
Sea Lagends DV 79.90DM Everest - Faktura 94,90DM
Sensibla World of Soccer DV 79.90DM FALK City Gulda Sm 49,000M
Shanghai Greatest Moments DV 79.90DM FORMEL 1 Fakten ( DCh Madl 39,90DM
Shannara EV £9.90DM Flhrarschein (Media Globse) D .90DM
Shivers DH 74.90DM GeoRoute DV 59,90DM
Shockwave (Win95) DV 84,90DM Hallo, Wer da ? 2 DV 34,90DM
Silent Hunter DH * .TBA Home Label DV 44 90DM
Silent Stesl DV 114.90DM Intarnet Klick & Surf DH 7.90D
Silent Thunder (Win95) DH * .TBA  MS-Encarta 968 EV 129,00DM
Sum cqy 2000 Coll. DV £9,90DM Patchwork Treibersammiung 44, 90DM
Kit. Scanery 1, Boms Stadie u. Scenanen Pagasus Games DH 34,90DM
Sum Ciasmcgnn? D\:“ 67.90DM Pegasus 2/95 39.00DM
Sim Tslo OH 74.90DM B O 0 DV 79:900M
Sim Tower (Win) DV 79.90DM WISO Sparbuch 95/96 DV 79'00DM
Sim Town (Win) DV 79.90DM \i50 Mein Recht Il DV 44/90DM
Simon the Sorcerer 2 Relaunch DV 69,90DM .
Space Bucks DV * 7°90DM WISO Reisekostan DV 99,00DM
Space Marines DV aa.go0i Weltitss VA0 DV 54.9000
gpaca Quest g \PV 79. gggm
tar Rangers A
Star Tnaltg Next Generation DDE 74.90DM | HARDWARE PRrEis
Stesl Panthers DV .90DM
Sonekeep Lid Ba LS 100-300M TOSHIBA 4fach Speed IDE Kit  159,00DM
T Chet DV 89 90DM TEAC 6xSpeed CD56-EK Kit 299 OGDM
Tekwar DH 84,0000 ATl Xoression 2MB Mach64
Terminator Future Shock DH 84 90DM Hercules Gr. Term. VLB/PCI 2M 549 OGDM
The Dig DV * 79.90DM AMD 4B86DX4-133 3V
The Hive EV 89 90DM “}m: 5x86 (M1sc) 'I 9 OODM
Thexder (Win 95) DH "a0DM stern Digital Harddisks zu Tagespraisen
TFX : Eurofighter 2000 DV 84;900M {3(Z ftam 2B 70ns 393 200
This means war (Win) EV 59.90DM ARTEC Handscanner A2000C_ 249.00DM
Tie Flgh}ar E'_‘hj H - 69 QODM IOmega Tape Streamer 350MB  239,00DM

Time Gate Knlqhts Chase DV
T-MEK

Top Gun - Fire at will EV
Torin's Passage DV
Towar (Win)
Transport Tycoon
Transport Tycoon DL DV
Tuneland Relaunch DV
Urban Runner DV *

US Navy Fighter Gold DV
V for Victory 1-4 US
Virtual Karts DV

Warcraft 2 DV
Warhammar Shadow of ...
Warlords Il DelLuxe EV
Welcoma to the future DH *
Werawoll vs Comanche 2.0 EV
Wing Commander 3 DV

Wing Commander 4 DV *
Witchaven DH

Wrath of Earth DH
X-Wing+Missions Enh. DV

Theme Park DV 39 ,90DM

79.
DH (W95) 99 .90DM

89.90DM

MSDOS 3,5 4MB

Aces of the deep Mission DV

ahlscheingebuhr, oder per

PREIS

39.90DM

I0Omega Tape Streamer 700MB  339,00DM

SB32 Plug and Play 309,00DM
YAMAHA Sound Ed SW20 149,90DM
YAMAHA DB50-XG avatable 222.00DM

AMAHA YST-M5 Speaker: 9.00DM
YAMAHA YST-MSWI10 Subwoufsr 209 00DM

Jazz Jakarta MPG/VGA 2MB 649,000M

MS-Defender Mouse/9.01DV 39.90DM
Gravis Eliminator Gamecard 44 90DM
Thrustmaster FCS |l 119.90DM
Thrustmaster F16 Stick 249,00DM
Thrustmastar WCS |l 208,00DM
Thrustmaster TQS 99,00DM
Thrustmaster Rudder Pedals 229,00DM
Thrustmaster Formula T2 229,00DM
Joypad Gravis 39.90DM
Joystick Gravis GRIP Team Sports 189,000M
Joystick Gravis FIREBIRD 89,90DM
Joystick Gravis PHOENIX 179.00DM
Joystick Gravis Analog Pro 54,90DM
Joystick MS-Sidewinder 89,90DM
Nullmodemkabal ab 9.90DM

Druckerfarbb#nder und Toner fast alle Typen

Software 3,6

Steinberg CUBASIS 84-S SEQ  239,000M
Stainberg Music Station 319.00DM
Microbasic Uninstaller3 (VWIN) EV109,00DM
MS-DOS 6.22 OEM 79.00DM
MS-Windows "85 OEM DV 198.00DM

lische Version TBA=wird bei Erscheinen elegt Produkt angekindi loch noch nicht verfugbarl! US= Import aus US. A Preis
m? ol m\gﬂa:se zzgl. DM 7.50 - per Euroscheck oder Uberweisung

\iele weitere Titel standig
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D-Info 2.0

Info: TopWare CD-Service AG ®Tel. (0621) 48050,
Fax (0621) 12 67 333 @ Preis: 49,95 Mark

ie neue Version des
Dumfangreichen Adref3- und
Telefonbuchs wurde auf

insgesamt 34 Millionen Eintrage
erweitert. Neben den reguléren
Telefonblichern gibt es jetzt auch
Verzeichnisse zu den
Sonderdiensten 0130, 0180 und
Funktelefonen. Die Suchfunktion
bietet den zusatzlichen Mentpunkt
Branchen- und Berufsbezeich-
nungen, tber den Sie sich
beispielsweise alle Schreiner in einer
Stadt auflisten lassen kénnen.
Zudem besteht die Moglichkeit,
anhand der Telefonnummer den
Besitzer des jeweiligen Anschlusses
suchen zu lassen.

Nicht ganz prézise sind einige
Eintrédge: Bei der Suche nach

Personen mit verschiedenen
Anschliissen erscheint oft nur der
erste Eintrag und oftmals existieren
mehrere Schreibweisen flr eine
StrafBe. Dennoch handelt es sich bei
der Neuauflage wieder um eine
ausgezeichnete Informationsquelle
zu einem moderaten Preis.

Adlress uned
Telotonauskonft
Dotz hland

2.0

Fair D05, Windows und Windoos 95

£ [ . _'.‘Z.

4 B

'=- D-Info 2.0 - Adref- und Telefonauskunft Deutschland

Datenbank Quickorte Sonstiges Hilfe

uned T elefonsuskuntt E3}
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o ez | INemen Mol ot |oneVw |wwione |Awam | Wetburg |

- Frankfurt => Markt Tas:ﬁerdwf EbNewlad adAizch)
Franklut(Oder] (2
Frankfuter Hite => (=
Frankhaft =3 Dsrenfei
‘Franking = Paling |

Franking =5 wakuch

- Franklbach = S4l
Frankidort = Sa;tq
Franklzben i
Frarkindbie=> Biske | |

Frankioda => Wischt
Franksmidhle => Zell |1 25
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Info: Rhembaben & Busch GmbH @ Tel. (089) 723
77 77, Fax (089) 723 87 58 @ Preis: 49,95 Mark

ur Jubilaumsfeier des
Zmeistverkauﬂen Automobils aller

Zeiten entstand dieser CD-ROM-
Titel in Zusammenarbeit mit der
Stiftung Automuseum Volkswagen. In
einem Uberblick werden alle Modelle,
inklusive verwandter Fahrzeuge vom
Kubelwagen bis zum Karmann Ghia,
vorgestellt. Dies beschrankt sich
nicht nur auf technische Details,
sondern es werden auch
Verbindungen zum entsprechenden
Zeitgeist, besonders der 50er und
60er Jahre, geknipft.
Der Wandel der Zeit wird dabei
anhand der verschiedenen Werbe-

stile demonstriert. Weiterhin liefert die
CD Informationen tiber die
Motorsport-Geschichte des Kéfers,
z.B. die legendare Formel V. Auf der
Scheibe befinden sich 250 Bilder und
rund 30 Minuten Videos, die in eine
nicht gerade abwechslungsreich
gestaltete Oberflache, bei der Sie
quasi durch die Frontscheibe eines
Kéafers blicken, eingebunden sind.
Eine Lexikonfunktion fehlt zwar
leider, aber dennoch vermitteln die
Autoren viele Infos zu einem
interessanten Thema, so daf sich die
Anschaffung dieser CD durchaus
lohnt.
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Kaferpalette hinzu. Er zeichnet sich aus durch
verlangerten Radstand, Federbeine van,
Doppelgelenkachse hinten und wahlweise 1,3
Liter-{44 PS) oder 1,6 Liter-Motar mit 50 PS. Er
hat einen kleineren Wendekreis und durch
einen vollkommen neugestalteten
Vordenwagen einen fast doppelt so grofen
Kofferrauminhalt (jetzt 260 Liter). Wegen
seiner Grofe und Motorleistung nennen die
Amerikaner ihn "Super Beetle"

Deer VW 1302 kommt zur bestehenden i'j

Zwischen Sparkafer Vi 1200 und dem i
1302 LS mit 1600 cem gibt es, inklusive der i
Karmann Ghia Coupé und Cabriclet, weitere |
16 Vananten mit 1200, 1300 und 1500 ccm
sowie 34, 44 und 50 PS, die obendrein alle |
wahlweise mit Automatic geliefert werden A

konnen. Auf Wunsch gibt es sogar eine
J : f neus "Superkafer Vv 1302 mit grof
el 145

Kliraanlage.
<4 [ '




USA-Spezial

Info: Erwin Simon Verlag ® Tel. (0731) 94666-0,
Fax (0731) 94666-40 ® Preis: 49 Mark

uf dieser Scheibe finden Sie
Aallerhand Wissenswertes Uber

Motorradtrips durch die USA.
Reiseveranstalter von speziellen
Motorradtouren sind mit Preisen und
den daflr gebotenen Leistungen
aufgelistet. Neben dieser guten
Vergleichsmdglichkeit gibt es
Informationen fir USA-Einsteiger mit
Tips zu grundsétzlichen Themen wie
Land und Leute, Sprache,
Verkehrsregeln oder Versicherungen.
In einem Kleinen Lexikon finden Sie
kurze Eintrage von der

obligatorischen Harley Davidson bis
hin zu Clint Eastwood. Die 18
wichtigsten Nationalparks und
klassische Touren, wie die Route 66,
werden, untermalt von ein-
drucksvollen Diashows und 140
Minuten Westcoast-Pop, vorgestellt.
Die Qualitat der Moderation schwankt
dabei teilweise betrachtlich. Ein
weiteres Manko ist das Fehlen von
Videosequenzen. Dennoch erzeugt
die einfach zu handhabende Scheibe
den Flair von Easy Rider und macht
so Lust auf ein Reise in die USA.
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iese multimediale Lern-CD flr
DKinder mittleren Alters

beschaftigt sich mit einem
Segelschiff aus dem 18.
Jahrhundert und seiner
Mannschaft. Dabei gliedert sie
sich in zwei Themenschwer-
punkte. Zum einen in den
Rundgang auf Deck, bei dem das
Schiff vom Anker bis zum
GroBsegel in einfachen Worten
schlUssig erklart wird. Zweitens
die Besatzung, die Sie anhand
ihrer jeweiligen Tagebucher néaher
kennenlernen und so
interessantes Uber ihre
Vergangenheit, Ausbildung und

Flaggschiff
des Ki‘migs

E; Das I—Iaqqsr‘hufl des Kinigs

gegenwartigen Aufgaben
erfahren.

Beim Erkunden des Schiffes gilt
es auf3erdem, einen blinden
Passagier aufzusptren, der
insgesamt Uber zehn Verstecke
an Bord verfiigt. Durch das
Anklicken bestimmter
Gegenstande werden akustische
und visuelle Animationen
ausgeldst. Die tolle Graphik wurde
mit 120 Minuten Ton, 200
Animationen und 500 lllustra-
tionen angereichert. Insgesamt
bietet die Scheibe eine Menge
Leistung, dafir ist der Preis von
rund 150 Mark auch recht hoch.

.42 v\vmﬂ |

Info: Bibliographisches Institut & F.A.
Brockhaus @ Tel. (0621) 3901 01,

Fax (0621) 3901-395

® Preis: 148 Mark
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Die Besatzung

Magg: K°'

Info: Flexform Soft. GmbH @ Tel. (07331) 98 98 20,

Fax (07731) 98 98 50 @ Preis: 29,90 Mark

Rezepten, die im Maggi

Kochstudio entwickelt und
erprobt wurden. Diese sind nach den
Bereichen Suppen, GemUse-,
Fleisch-, Fisch-, Mikrowellen-Gerichte,
Salate und ausléndische Spezialitaten
geordnet und verfligen Uber Angaben
zu N&hr- und Brennwerten. Das
Lexikon der feinen Kiiche enthéalt 500
Begriffe und Uber die Suchfunktionen
kénnen Sie sich zu bestimmten
Zutaten die passenden Rezepte
vorschlagen lassen.

E in digitales Kochbuch mit 300

Als Appetitanreger gibt es Fotos
von 150 Gerichten, auf Videos und
eine Moderation wurde aber leider
verzichtet. Insgesamt ist die
Oberflache leicht zu bedienen,
allerdings sind einige Funktionen recht
unflexibel. So sind die Rezepte fur
eine bestimmte Anzahl von Personen
ausgelegt und kénnen sich nicht
umrechnen lassen, falls Sie eine
andere Zahl von Gasten bewirten
wollen. Ob der giinstige Preis dieses
Manko ausgleicht, mussen Sie selbst
entscheiden.

Mit dieser Funktion konnen Sie Bezeple suchen,
tha die van Ihnen angegebenen dutaten enthallan

~ Hezept wit folgendan Zutalen
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unter der Schirmherrschaft von

mu Eberhard Piltz, dem Leiter der
Hauptredaktion Aktuelles im ZDF.
Pro Monat hat er mehrere
Schlagzeilen ausgewahit, die sehr
ausfiihrlich behandelt und im Stile
eines Nachrichtenmagazines
kommentiert werden. Auf der linken
Bildschirmseite lauft ein Videoclip,
und auf der rechten steht ein
erklarender Text. AuBerdem konnen
Sie sich den Ort des Geschehens
auf einer Karte zeigen lassen oder
diverse Grafiken und Statistiken
abrufen.
Die Menge der Informationen ist

E in multimedialer Jahresrickblick

ZDF ALBUM 95 N

ebenso wie die Zahl der
Videosequenzen riesig. Was die
optische Gestaltung anbelangt,
wurde das Ganze ansprechend
umgesetzt. Programmiertechnisch
scheint dieser zwei CDs
umfassende Titel jedoch nicht auf
dem neuesten Stand zu sein: Bei
Querverweisen auf die jeweils
andere Scheibe muf3 das Programm
beendet und von der nachsten CD
erneut gestartet werden. Davon
sollten Sie sich aber die Freude an
dieser Doppel-CD, die lhnen so
manches Déja-vu-Erlebnis
bescheren wird, nicht nehmen
lassen.

Info: Systhema Verlag GmbH @ Tel. (089) 32 47 3-0,
Fax (089) 32 47 3-112 @ Preis: 69 Mark

Februar weitraumueffen LsA-Russland

95

» Weltraummission Euro-Mir
gestariet (CD-2, Sep tember)

| Die amerikanische Raumf&hre Discovery und
die russische Raumstation MIR absolvieren

erfolgreich die Generalprobe filt eine enge
Zusammenarbeit Bnder im All. Rund
400 Kilometer (iber der Erde nihert sich die

Meter. Ein Test

néi;r gelingt. Durch eine S

< st it

E ie neue Bundeshauptstadt ist
@ immer eine Reise wert, und zur
“¥ Vorbereitung kdnnen Sie sich
mit dieser Scheibe auf einen
virtuellen Trip dorthin begeben.
Gegliedert in die Rubriken
Sehenswirdigkeiten, Museen,
Daten, Shopping Guide, Hotels,
Rundgange, Ausgehen/Restaurants
und Tips finden Sie schnell alle
benétigten Informationen. Oder Sie
lassen sich von der flotten Such-
funktion des integrierten Lexikons
helfen. Die einzelnen Eintragen
weisen in der Regel ein Foto,
oftmals Diashows und manchmal

sogar eine Videosequenz in guter
-|

Qualitat auf.

Auf den Karten der verschiedenen
Stadtteile konnen Sie in den Genul3
von abwechslungsreichen
Rundgangen mit gesprochenen
Kommentaren kommen. Wenn Sie
sich schlieBlich auf die Reise
begeben, sollten Sie den
mitgelieferten Pocket-Guide, in dem
alle im Programm aufgefihrten
Adressen in gedruckter Form
vorliegen, nicht vergessen. Die
Anschaffung dieser Scheibe lohnt
sich auf jeden Fall, da sie fur nur 39
Mark die Vorteile einer CD und eines
herkbmmlichen Buches unter einen
Hut bringt.

Info: Tewi Verlag ® Tel. (089) 143 12-470,
Fax (089) 143 12-670 ® Preis: 39 Mark

! Neben der Berlingr Mausgr ist das
l"ﬁ Brandenburger Tor das wichtigste
g 1 Symbol fur die Trennung und
i Wiederversinigung der beiden
w deutschen Staaten. Direkt hinter dem
! b | Friedenstor (so der eigentliche Name) " .
i stand die Mauern und nur wenn man : g, e i
auf gine Platiform stieg, konnte man es S-Bahn 51-53, 88,57, S8
von Wesiberlin aus richtig sehen. Am
9 Novermnber 1989 - der Tag des
Mauerfalls - gingen die Bilder der ;
| feiernden Menschen am Brandenburger
Tor rund um die Walt 1
| Erbaut wurde das Brandenburger Tor in,

L Pariser Platz

- Englisch Grammatik

Info: Erwin Simon Verlag @ Tel. (0731) 94666-0,
Fax (0731) 94666-40 @ Preis: 39,95 Mark

i

sich dem alltaglichen

Sprachgebrauch widmet.
Fachbegriffe suchen Sie
demzufolge im integrierten
Waérterbuch nahezu vergeblich.
Die Lektionen sind in 40 Kapitel
von Present Tense bis Words
you should (not) use unterteilt.
Im Ubungsmodus werden oft
recht simple Fragen gestellt,
beispielsweise ob es "l goed to
work" oder "l went to work" heif3t.
In der Auswertung wird die Zahl
der richtigen Antworten
prozentual angegeben,
auBerdem lassen sich die

Ein Grammatik-Trainer, der

\

i

L

Ergebnisse aller
Ubungseinheiten in Form von
Statistiken abrufen. So kénnen
Sie Ihre Fortschritte selbst gut
beurteilen.

Durch das Fehlen
weitergehender multimedialer
Features, z.B. werden die Worter
im Kapitel Pronunciation nicht
vorgesprochen, wurde die
Maéglichkeit zu zusétzlichen
Lernanreizen verpaft. Aufgrund
dieser Defizite kommt die CD
trotz hoher Benutzer-
freundlichkeit letztendlich nicht
uber die Note Ausreichend
hinaus.
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Datei  Bearbeien Begutzer Eatras

®

Englisch Grammatik

Vallversion 1.10

“hen [inhot

1 - Present Tense: simple and continuous
2 - Indelinite Articles "a" and "an"

3 - Definite Article “the"

4 - How to form the plurall

5 - Singular or plural?

6 - Sentence construction

7 - How to torm questions!
B - Negative statements

9 - Cardinal numbers

10 - Ordinal numbers




info: Data Becker ® Tel. (0211) 9331 -02,
Fax (0211) 31 87 05 ® Preis: 69 Mark
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eben ausfihrlichen Der Verdeutlichung dienen 900

Abhandlungen (ber den Aufbau  lllustrationen und einige wenige

des menschlichen Koérpers Animationen, auf Videos wurde
bietet diese Scheibe ein verzichtet. Es gibt zwar einen
medizinisches Lexikon. Uber die Mentipunkt Video, damit kénnen Sie
Funktionen Inhalt, Index und jedoch lediglich Diashows aufrufen.
Volltextsuche ist das gewiinschte Die sinnvolle Gliederung und die
Thema schnell gefunden. In der Ubersichtliche Oberflachengestaltung
Datenbank sind 10.000 Stichworter erlauben eine gute Bedienbarkeit.
und 500 Krankheitsbilder Der Informationsgehalt ist sehr hoch
gespeichert. Ausfiihrliche Kapitel und wurde ansprechend aufbereitet.
widmen sich den Themen Erste Hilfe, Allerdings hatten mehr multimediale
Selbstdiagnose, Medikamenten- Effekte einiges zur leichteren
ratgeber und Kinderheilkunde. Verstandlichkeit beitragen kénnen.

TOOOOr - FuBbaI!
Total

Info: Tewi Verlag @ Tel. (089) 143 12-470,
Fax (089) 143 12-670 ® Preis: 69,80 Mark

lduln migan
hﬁele diucken

gl’abﬂc s

5l il pevdnen

W Heim

uBball Total bietet eine Fir die letzten Jahre wurde sogar Aaie
nggantische Datenbank, die die Zuschauerzahl und der R

alle wichtigen Statistiken seit ~ Schiedsrichter jeder Begegnung ME R P
der Griindung der Bundesliga bis  festgehalten. Die Statistiken e ME..,—-;er.u_sn.
zum Ende der letzten Saison werden leider nur durch wenige : ' W oo o
enthalt. Zusatzlich wurden auch Grafiken, die manchmal etwas |

die zweite Bundesliga sowie alle unibersichtlich sind, veran-
Regionalligen beriicksichtigt. Die  schaulicht. Trotzdem ist diese
Daten zu den einzelnen Vereinen  Scheibe fur FuBBballfans das

gehen bis ins kleinste Detail, so perfekte Nachschlagewerk, da es

werden auch Spieler aufgeflhrt, vom Umfang und Genauigkeit her = :

die nur eine einzige Minute auf alle vergleichbaren Produkte um IPigreim b - Dienstoq W01 % [123447 |
dem Rasen standen. Langen schlagt. BSton] Birsnstontio | Wheresstiwert | et | Bhprics e [ Toooor 1 & e

Info: Zyx Music GmbH @ Tel. (06471) 505-0,
Fax (06471) 505-199 @ Preis: 49,90 Mark

ie neue Musikproduktion des Die Clips liegen im MPEG-Format
nbekannten Labels Zyx Music vor, kénnen aber auch abgespielt
simuliert einen Videorekorder, werden, wenn lhr Rechner keinen
auf dem Sie 14 Videoclips miteiner  entsprechenden Dekoder besitzt: Im
Gesamtspielzeit von rund 51 Lieferumfang ist hierflr eine
Minuten ansehen und héren kénnen.  Softwarelésung enthalten. Eine PAGE
Das Spektrum reicht dabei von halbwegs akizeptable Bildqualitat
Superstars der Dance-Szene wie erreichen Sie jedoch nur, wenn Sie want] ;";: vy
Rednex oder 2 Unlimited bis hin zu mit einem schnellen PC wie einen e o
Sternchen wie Alex Party. Pentium mit 90 MHz arbeiten.
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Personet

Info: Philips Media / Avalon, Tel.: (0 60 21) 84 06- ' é = ;
33/-44 @ Preis: 49,95 Mark : - 0404 R

akten, Daten und Ereignisse des Sensationsprozef3 O.J. Simpson
Jahres 1995, zusammengefa3t, Uber die Affare Schneider bis zum

= mit Video-Clips dokumentiert Tode Dean Martins. Als Bonus gibt
und kommentiert — so prasentiert es ein kleines Quiz auf der Basis von
sich die CD des Nachrichtensenders ~ Trivial Pursuit fiir bis zu vier
NTV. Neben einer personen- Mitspieler, bei dem Sie Ihr Wissen
bezogenen Suche lassen sich auch  testen kdnnen. Das einzige Manko
die Ereignisse eines bestimmten ist die etwas sehr monotone Stimme
Monats per Stichwort abrufen. der Kommentatoren bei einigen

Die Beitrage reichen von Politik wenigen Beitragen. Ansonsten eine
Uber Katastrophen bis hin zum informative und lohnenswerte
Sport, die Themen vom Ruckschau.

intracter Vol.

SRR T e m0aszn i Kopplungen
Banceflogr/ Rap/ HupHopw;; :

it rund 5 Stunden Musik aus nach wenigen Sekunden wird der
M dem Audio-CD- und etwa 35 dazugehorige Tontrdger mit Cover-
Minuten Trailern aus dem Foto, Bestellnummer und Preis sowie
Kaufvideo-Programm nimmt der Inhaltslbersicht eingeblendet. In
Intr'acter das Wort Multimedia beim insgesamt 700 internationale,
Wort. Bei dem Programm handelt es deutsche und Volksmusik-Lieder
sich strenggenommen um einen diirfen Sie kurz “reinhéren”. Das
Katalog des auf Unterhaltungs- Programm zeichnet sich aul3erdem
elektronik spezialisierten Labels BMG durch die Maglichkeit aus, nach
Interactive im schleswig- bestimmten Genres suchen zu lassen,
holsteinischen Quickborn. Vertrieben wobei auch Ubergreifende Suchen wie
werden hier vor allem Audio-CDs und z.B. nach Deutsch-Rock méglich sind.
Videokaufcassetten, aber in letzter Etwas weniger umfangreich ist die
Zeit auch vermehrt Computersoftware Anzahl der vorgestellten
und -spiele. Kaufcassetten, und in Sachen
Wer wissen will, ob es z.B. einen “sonstiges” ist der multimediale
Sampler oder einen bestimmten Titel Katalog eher durftig. Aber das kann
von Smokie gibt, braucht nur den Hobby-DJs und Freunde von U-Musik
Interpreten oder Titel einzugeben, aller Art nicht storen.

V Un

Info: Viacom /| New Media @
Tel.: (01 30) 82 01 15 ® Preis: 89 Mark

usik-Fans, aufgepalBt: Mit vielleicht etwas abschrecken kdnnte,
M MTV Unplugged kommen ist die auBergewthnliche

Stars wie Sheryl Crowe, Benutzeroberflache, die mitunter
Sting, Annie Lennox, The Cure, zum Suchspiel mutiert, wenn man
REM, Paul McCartney und viele einen bestimmten Bereich anwahlen
andere frei Haus. Neben will. Sie werden jedoch mit sehr viel
Ausschnitten aus Live- Musik dafir entschadigt, so daB die
Performances, Interviews, CD letztendlich fast schon ein Muf3
Biographien aller Kinstler, Set- ist. Wer nattrlich nur Heino und
Listen, Noten und Texten gibt es Roland Kaiser in seiner
auch drei ungekiirzte, bislang nicht Plattensammlung hat, sollte um MTV
ausgestrahlte Auftritte. Unplugged einen groBen Bogen
Was den Durchschnittsnutzer machen...
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Info: BMG Interactive @ Tel.: (0 41 46) 61 40 ® Preis: 89,95 Mark

Was war der Grund fiir Marilyn Monroes Selbstmord? War es am Ende
Fremdverschulden? Klaus Traffnrd schlug die Akte MM erneut auf.

Der Staatsanwalt, der Reporter, der Gerichtsmediziner, der Polizist —

nicht nur

einen, sondern alle vier Parts missen Sie abwechselnd libernehmen

er 5. August 1962 war ein

Sonntag. Ein ganz gewohnlicher

Sonntag ware es auch geblieben,
wenn am Morgen nicht Marilyn Monroe
in ihrem Schlafzimmer gefunden
worden ware. Wahrscheinlich
Selbstmord mit Schlaftabletten, lautete
die Todesursache. Doch das ist bis
heute umstritten; ihr Leben, ihre
Affaren und ihre Beziehungen zu den
Kennedys sowie die Unplnkilichkeit
am Drehort lieBen ganz andere
Vermutungen aufkommen, die bis
hin zum Mord reichten.

Nachdem sich Reporter, Autoren
und Regisseure mit dem Mythos
Marilyn und ihrem Tod befaBten, war
es nur noch eine Frage der Zeit, bis

das Ganze von einer PC-Pro-
grammiergruppe aufgeschnappt und
versoftet wurde. Und siehe da —
plétzlich lag die Windows-CD mit dem
Titel Hard Evidence: Die Akte Marilyn
Monroe in der Post, und Absender war

die Firma BMG Interactive in Hamburg.

Sie schliipfen abwechselnd in eine von
vier Rollen — Staatsanwalt,
Gerichtsmediziner, Reporter und
Polizist — und befragen Zeugen,
beschaffen sich Informationen und
studieren die Akten, die seinerzeit
angefertigt wurden. Durch den Besuch
verschiedener Orte und Gebaude in
verschiedenen Rollen erfahren Sie von

Einer von vielen Auftritten der Monroe in der Offentlichkeit. Tragt einer ihrer
Bekannten oder Freunde vielleicht eine Mitschuld an ihrem Tod?

PC POWER APRIL 1996

Mal zu Mal mehr, und tragen Ihre
Ergebnisse in einen Computer ein.

Auf welche Weise Sie sich
Informationen beschaffen, bleibt lhnen
tberlassen. Allerdings hat das rechie
Wort der richtigen Person zur rechten
Zeit schon manchmal Wunder gewirkt.
Und ab und zu kann auch ein Flug in
eine andere Stadt nicht schaden; wer
weif3, ob man dort nicht unter
Umstanden Geheimmaterial bekommt.

Nach einer ganzen Weile haben Sie
dann so gute Ermittlungsarbeit
geleistet, daB Sie mehrere Theorien
uber MMs Tod besitzen. Welche die
glaubwiirdigste davon ist, und was mit
den Hauptakteuren geschieht, wenn
diese Vermutung stimmt, das sei an
dieser Stelle nicht verraten. Nur soviel:
Es gibt mehr als einmal unerwartete
Wendungen im Geschehen...

Es bedarf schon eines guten
Kombinationsvermégens, um zu einem
halbwegs brauchbaren Ergebnis zu
kommen. Und das ist auch nicht im
Handumdrehen zu schaffen, machen
Sie sich also auf ein paar langere
Sitzungen gefaBt. Optisch werden Sie
neben zeitgendssischen Fotografien,

Sollten Sie sich fiir
Marilyn Monroe
interessieren, greifen
Sie getrost zu!

einer durchweg sehr guten Grafik mit
einigen wenigen Animationen und
durch alte Wochenschau-Ausschnitte
unterhalten. Es gibt (in einem Kino
oder im Archiv) auBerdem
Informationen tber Marilyns Filme,
jedoch leider keine Ausschnitie — was
weniger BMGs Schuld als die des
Filmverleihs ist, die scheinbar zu viel
Geld fur die Vermarktungsrechte
wollten. Kein Wunder, Marilyn hat
selbst heute, 34 Jahre nach ihrem Tod,
noch die Kaufkraft von damals — wenn
nicht sogar noch eine hohere.

Das ist aber auch schon das einzige
Manko — ansonsten eine durchaus
spannende und vor allem interessante
Geschichte, bei der man am Ende fast
die Geschichte der MM neu schreiben
madchte. Ach ja, das Ganze ist - bis auf
die (Original?)Dokumente und
Unterlagen von damals in deutsch!
Und selbst jene werden noch durch
eine Stimme im Off dberselzt.

(N
S --Jm.&,-’-‘uﬂ -=..‘?-f_-.—-_

-I.A.._Q——-MM
e Sad

Lty Chmrea

:T;.—'M:'..r-ﬁ:u o a-?'.t.»é-r i w2 o T
Ao s bt T 2

O L L L e —
P R PR T, e

=5 [ GEmcam of s ST
it el i

i

Alte Unterlagen verraten lhnen, woran
Marilyn Monroe nach Ansicht der
Gerichtsmediziner gestorben ist.
Kénnen Sie etwas anderes beweisen?

DaB ich bei diesem Programm keine
abschlieBende Prozentwertung
vergebe, hat einen triftigen Grund: Es
handelt sich dabei einerseits um ein
Adventure, fallt aber in seiner
Gesamtheit eher in die Kategorie
Multimedia-CDs, und hier die Abteilung
Dokumentation. Also strenggenommen
kein Spiel — und auf der anderen Seite
doch wieder. Ich kann mir nicht helfen,
aber diese Mischung gefallt mir
ungemein, und ich machte des ofteren
derartiges erleben. Falls Sie noch im
Zweifel sind, ob Hard Evidence etwas
fir Sie ist: Sollten Sie sich fir Marilyn
Monroe interessieren (und wer tut das
nicht?), dann greifen Sie getrost zu!

POSITIV

Umfangreiche Biographie in

Wort und Bild

Unerwartete Wendungen
Spannungsgeladene Atmosphéare
Sehr gute Grafik und viele
Videosequenzen

NEGATIV

Keine Ausschnitte aus alten
MM-Filmen f
GESAMTEINDRUCK

SEHR GUT

109
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n mit dem Computer? Ged Start sagt Ihnen, wie’s geht.

Musik mach

ie Arbeit mit Multimedia-PCs
D macht Spal3, egal ob Sie

damit Ihre Brétchen
verdienen, lernen oder Games
spielen. Doch viele Benutzer
vergessen, dal3 sie mit diesen
Geraten auch eine Vielzahl von
Musikinstrumenten ansteuern
konnen — wenn man weiB, wie's
geht.

Die Soundkarte, mit der Sie auch
Ihre Games zu akustischem Leben
erwecken, besitzt Gblicherweise
einen Synthesizer und eine MIDI-
Schnittstelle, an der Sie
verschiedenste Instrumente
anschlieBen kénnen. Zwar handelt
es sich bei den meisten MIDI-
Instrumenten um Keyboards, doch
auch eine Gitarre 1483t sich mit
einem MIDI-Tonabnehmer
ausrlsten. Haufiger sind da schon
MIDI-fahige Drum-Maschinen, und
flr abenteuerlustige Zeitgenossen

gibt es sogar MIDI-Blasinstrumente.

Da die letztgenannten Gerate oft
ziemlich kostspielig sind, wollen wir
uns hier auf die Tasteninstrumente
konzentrieren. AuBerdem habe ich
lhnen eine kleine Anleitung
zusammengestellt, mit der Sie
problemlos Ihr erstes MIDI-Setup
einrichten kénnen.

Mit und ohne Klangerzeugung
Keyboards lassen sich in zwei
Kategorien unterteilen — in Gerate
mit und ohne eigene
Klangerzeugung. Letztere dienen
zum Ansteuern des Synthesizers in
Ihrer Soundkarte. Ist Ihre Karte
entsprechend ausgestattet,
erhalten Sie auch Zugriff auf
MIDI-
Wavetable-
Sounds.
Die Keyboards
mit eigener
Klanger-
zeugung
besitzen einen
eingebauten
Synthesizer, der
vom Computer
angesteuert
werden kann.
Naturlich kénnen
Sie mit diesen
Keyboards auch
den Synthesizer
des Computers
ansteuern.
Keyboards
ohne
Klangerzeugung
gibt’s zu relativ

PC POWER

glnstigen Preisen in jedem
Computerladen. Mit
Klangerzeugung kosten die Gerate
natdrlich eine Menge mehr, dafir
kénnen sie aber auch ohne
Computer eingesetzt werden.

Wie so oft im Leben: Sie zahlen
fur das, was Sie kriegen. Die Preise
flir Keyboards ohne
Klangerzeugung kénnen, je nach
GréBe der Tastatur (Anzahl der
Tasten) und der Art der
Tastenmechanik, recht dramatische
Hdhen erreichen. Die Keyboards
der Oberklasse sind
anschlagsdynamisch (velocity
sensitive), d.h. je fester (also
schneller) eine Taste herunter-
gedrickt wird, desto lauter klingt die
Note. Diese Tastaturen erlauben
eine musikalische Ausdrucksbreite,
wie man sie dhnlich auch vom
Piano her kennt. Die billigsten
Kandidaten sind nicht viel mehr als
An/Aus-Schalter ohne jeglichen
Raum flir ausdrucksvolle
Interpretation.

Dasselbe gilt auch fir Keyboards
mit Klangerzeugung. Als weitere
Preisfaktoren kommen hier
natlrlich noch die Anzahl der
Stimmen und sonstige Extras hinzu.
Keyboards der etwas hoheren
Preisregionen verfligen oft Giber
eingebaute Diskettenlaufwerke, auf
denen MIDI-Daten ohne die Hilfe
eines PCs aufgenommen werden
kénnen.

Wenn Sie sich jetzt noch nicht
ganz sicher sind, ob MID| wirklich
Ihr Ding ist, aber trotzdem

einen Versuch wagen
mochten, sollten Sie sich ein
ganz schlichtes
)} Keyboard ohne
Klanger-

zulegen.
Diese Gerate
erhalten Sie

': preisgtlinstiges
f. — Angebot, um erst
mal in die Materie
hereinzuschnuppern.
Wie Sie gleich
merken werden, ist
das eigentliche Setup
lhrer MIDI-Geréate
wirklich problemlos
zu bewerkstelligen
==\ und wird Sie nur
& wenige Minuten
kosten. 1.
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Zunéachst einmal sollten Sie sich bei Ihrem Rechner auf die Suche nach dem
MIDI-Pert machen, einem 15-Pin-Anschlul3 auf Ihrer Soundkarte, der auch
als Joystick-Anschluf3 verwendet wird. Bei dem abgebildeten Packard Bell-
Rechner dient die Soundkarte auch als Modem, was die Telefonbuchse
rechts neben dem MIDI-AnschiuB erklart. Bei vielen Soundkarten werden
Sie auBerdem noch die Einstellungen der Software (berprifen missen, um
sicherzustellen, daBB der MIDI-Port aktiviert ist.

Schritt 2

Achten Sie darauf, daf3 Sie die richtigen Kabel zur Hand haben. Sie
bendtigen ein MIDI-Adapterkabel bestehend aus 15-Pin-D-Stecker, 15-Pin-
D-Buchse, 5-Pin-MIDI-DIN-Stecker und 5-Pin-MIDI-DIN-Buchse. Das Ganze
erinnert ein wenig an einen Oktopus, aber es ist gar nicht so kompliziert, wie
es aussieht. AuBerdem brauchen Sie noch ein Kabel, mit dem Sie den
Adapter mit dem Keyboard verbinden. Hier tut's ein standardmé&Biges MIDI-
Kabel, das Sie in verschiedensten Langen in jedem Musik- und
Computerladen bekommen,
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Den 15-Pin-Stecker verbinden Sie mit dem MIDI-Port der Soundkarte. Hier
kénnen Sie eigentlich nicht viel falsch machen, da nur dieser Stecker in den
Anschlu3 paB3t. Die 15-Pin-Buchse dient zur moglichen spateren Erweiterung
Ihres MIDI-Setups durch Anschlu zusatzlicher MIDI-Adapter.

Roland PC-200w I
MK
1 disisdkaddtedadant o = - Stopseln Sie das andere Ende des MIDI-Kabels in die MIDI-In-Buchse des
Adapters. Achten Sie unbedingt darauf, dal3 Sie die richtige Buchse
erwischen, sonst passiert namlich spater gar nichts. Jetzt benotigen Sie
noch einiges an MIDI-Software, aber die werden Sie wahrscheinlich bereits
zusammen mit lhrer Soundkarte erhalten haben. Wenn nicht, tut's auch ein
preisgiinstiges Standardpaket wie z.B. MIDIsoft Recording Session. Oder
sehen Sie sich doch mal bei den Shareware-Programmen um.

Und das war's auch schon. Sie haben lhren PC in ein Musikinstrument
verwandelt.

P ———

Jetzt suchen Sie den MIDI-Port Ihres Keyboards. Das alte Roland PC-200
auf der Abbildung verfigt lediglich iber einen MIDI-Ausgang zum Computer, - ———
Ublich sind inzwischen jedoch drei MIDI-Anschliisse: In, Out, Thru. Denken WAD 191 WiiL
Sie daran, daB Sie den MIDI-Out des Keyboards mit dem MIDI-In des

Computers verbinden und umgekehrt. Der Name MIDI ist eine Abkirzung fir Musical Instrument Digital
Interface (digitale Schnittstelle fir Musikinstrumente). MIDI bietet eine
schnelle und einfache Methode, um musikalische Daten zu steuern und
zu speichern. Und so funktioniert's: Wenn Sie einen Musiktitel mit dem
Kassettenrekorder aufnehmen, zeichnen Sie den Klang auf. Verandern
Sie das Abspieltempo, verandert sich die Tonhdhe, und Sie kénnen
auch keine einzelnen Stimmen der Aufnahme stumm schalien; es sei
denn, Sie verwenden eine Mehrspurmaschine, wie sie in professionellen
Aufnahmestudios eingesetzt wird.

MIDI funktioniert vollkommen anders. Statt den Klang aufzuzeichnen,
werden Note fiir Note die musikalischen Daten aufgenommen. Wenn
Sie eine Taste Ihres MIDI-Keyboards drticken, horen Sie den Klang des
Synthesizers. Aufgezeichnet werden jedoch die Details jeder einzelnen
Note — Tonhéhe, Lange, Lautstarke, dynamischer Verlauf (lauter oder
leiser werdend) und natirlich auch das Instrument (die Stimme), von
dem diese Note erzeugt wird.

All diese Informationen werden abgespeichert und kénnen
anschlieBend unabhangig voneinander nach Belieben verandert
werden. Sie konnen beispielsweise ein ganzes Arrangement in eine
neue Tonart tfransponieren, ohne daB das Tempo dadurch beeinfluf3t
wiirde. Oder lassen Sie die Violinstimmen doch mal von Klarinetten
oder Trompeten spielen!

Ein klassisches Musikstiick von etwa zehn Minuten Lange, das Sie
auf die Festplatte gesampell haben, bendtigt einen Speicherplatz von
bis zu 100 MB. Ein entsprechendes MIDI-File kdme dagegen locker mit

SchlieBen Sie das MIDI-Kabel am Keyboard an. Eine leichte Aufgabe, die 300 KB aus. Diese Flexibilitat und die vielfaltigen Steuerungs- und
aber auch leicht verpatzt werden kann. Wichtig ist, daB der Stecker fest in Bearbeitungsmoglichkeiten bei minimalem Rechenaufwand haben MIDI
der Buchse sitzt und nicht versehentlich abgezogen werden kann. im Laufe der letzten Jahre so popular gemacht.
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Steuern sparen — aber wie? Alexander Berg berichtet iiber ein Programm, mit dem

das Sparen leicht gemacht wird.
= ‘DAtedl
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_Bearbeiten Druck [Op

tionen

Uegueiser

Allgemeine Daten und Fragen

Personliche Daten
Familienstand
Bankverbindung
Empfanger
Bundes land
Kirchensteuer
Ehefrau
Kinder
Kinderfreibetrag

— Berufsgruppen

— Journalist

— Rentenversicherung
— Korperbehinderung

geht, denken wir mit Grausen an

die drohende Lohn- oder
Einkommenssteuererklarung. Immer
wieder laBt sich der Fiskus etwas
Neues einfallen, um dem Biirger das
(Steuer-)Leben schwer zu machen.
Kein Wunder, dalB3 man gerne zu den
Maoglichkeiten der modernen Technik
greift und PC-Programme einsetzt,
um eine gewisse Chancengleichheit
im Fight mit dem Finanzamt
herzustellen.

Eines der marktfiihrenden

Produkte in diesem Bereich ist das

I mmer, wenn das Jahr zu Neige

Druc

Uorname Alexander
Geburtsdatum

Finanzamt

Steuernummer

StralBe

Plz/Wohnort

Telefon

Beruf

Waren Sie 1995 kirchensteuerpfl

Familienstand.

Bankverbindung. ..
Empfanger. ..

In welchem Bundesland wohnen S

Kindschaftsverhaltnis
Wohnsitz des Kindes
Allgemeine Daten - bei Ehegatten verschieden

von der ZDF-Wirtschaftsredaktion

herausgegebene “WISO-Sparbuch”.

Mit langjéhriger Erfahrung und in
Kooperation mit einem
Steuerfachverlag entstand auch fur
die Lohn- und Einkommens-
steuererklarung 1995 ein
hervorragendes Produkt.

Volles Paket

Im Paket befindet sich ein
umfangreiches Begleitbuch voller
zusatzlicher Informationen und Tips
der WISO Redaktion zum Thema
Steuern sparen. Um auch wirklich

Sparbuch 35/9¢

Hilfe WISO-Redaktion, ZDF-Mainz
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@l Calc @l Weiter

jeden PC-Benutzer zufrieden zu

stellen, werden gleich drei
Programm-Versionen mitgeliefert.
Die DOS-Ausfihrung stellt nur
minimale Anforderungen an den
bendtigten Rechner. Alle
Annehmlichkeiten der Windows-
Oberflache nutzt das entsprechende,
ebenfalls mitgelieferte Programm
aus. DOS- und Windows-Version
befinden sich auf Disketten.

Last but not least findet man in
dem Paket eine CD mit einer
Multimedia-Ausfihrung des
Programms. Hier ist sogar der Dialog

_ JaErTTEn Hilfe WISD-Redaktio
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per Video mit einem Steuerberater
moglich. Dieser stellt dem Benutzer
Fragen, die man mit “Ja" oder “Nein”
beantwortet. Lustig wird’s, wenn man
sich sehr viel Zeit 1aBt, um zu
reagieren: Ein Schauspiel flr sich,
wie der arme “Video-Berater”
versucht, uns zum Klicken zu
animieren.

Zeit und Geld sparen

Natirlich kann dieser multimediale
Dialog auch per “Frage- und
Antworispiel" in der DOS- und
Windows-Version getatigt werden.
Diese Vorbereitung spart dann bei
der weiteren Bearbeitung der
Steuererklarung jede Menge Zeit,
weil viele Fragen danach als
Uberflissig erkannt und gar nicht
mehr gestellt werden. Das Ausfillen
von komplizierten Formularen
entfallt. Das Programm ersiellt selbst
die Dokumente und fillt die vom
Benutzer eingegebenen Daten
zuversichtlich in die entsprechende
Zeile ein.

Ein dreistufiges Hilfesystem sorgt
daftir, daB auch der ungeilbte
Anwender an keiner Stelle des
Programms alleine gelassen wird.
Registrierten Sparbuch-Nutzern
steht zusatzlich eine kostenlose
Hotline zur Verfligung. Das
Programm prift tbrigens auch so
weit wie méglich, ob die gemachten
Angaben vollstandig und in sich
schllssig sind.

Ein hilfreiches Programm, dai3
sich Giber die Jahre hinweg
erfolgreich verkauft hat. Und mit
einem Preis von 79 Mark ist es
zudem recht glinstig. Soweit ich
weil3, kann der Betrag auch
abgesetzt werden... (1)

POSITIV

Einfache Handhabung
Ausflihrliche Dokumentation
Dateitlbernahme aus 1994

NEGATIV

Wieviel von dem, was wir
errechnen, bekommen wir vom
Finanzamt wieder?

GESAMTEINDRUCK

SEHR GUT
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INSTANT 3D

114

instant 3D

Info: Visual Software @ (0211) 99 14 97 0 ® ca. 100 Mark

Ein neues Grafik-Tool von Visual Software wertet Windows 95-Anwendungen
optisch auf. Uber die standardisierte Schnittstelle OLE 2 (Object Linking and
Embedding, Protokoll zum Datenaustausch zwischen verschiedenen Windows-
Programmen) lassen sich dreidimensional gerenderte Objekte in Dokumente
einbinden. Boris Sander macht den Praxistest.

§: Instant3D - [Untitied1]

(@ File Edt View Todls Object Window Help _
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Das ‘In Use'-Fenster listet alle Komponenten auf. Durch einfaches Drag&Drop kénnen Sie die Szene schnell &ndern

rinnern Sie sich noch an
E unseren Test von Simply 3D aus

dem Hause Visual Software?
Instant 3D préasentiert sich als kleiner
Ableger fir Windows 95, dessen
Programmoberfldche im Gegensatz
zu seinem Windows 3.1-Pendant
sehr aufgeraumt und Gbersichtlich
wirkt. Die Bedienung des Programms
kann nun zu Recht als (iberraschend
gut bezeichnet werden. Die
Installation geht rasch und
problemlos von der Hand; selbst an
eine Deinstallationsfunktion wurde
gedacht.

Eigenstandiges Produkt

Instant 3D ist jedoch nicht die bloBe
Umsetzung von Simply 3D auf das
neue Betriebssystem von Microsoft.
Das Rendern von ganzen Szenen
steht hier nicht im Vordergrund,
sondern das Einfligen von
dreidimensionalen Objekten in

Textdokumenten, Datenbanken oder
Spreadsheets des MS-Office-
Paketes.

Darliber hinaus kénnen alle
Programme, die flir OLE 2 geristet
sind (fast alle Windows 95-
Anwendungen, die
dokumentenorientiert sind,

] caret_belg cheese

candg

Eine kleine Auswahl der mitgelieferten Texturen.

unterstiitzen das neue Protokoll),
3-D-Objekte importieren, so daB das
Programmpaket vielseitig verwendet
werden kann. Mitgeliefert werden
392 Objekte im GED-Format und
156 qualitativ hochwertige TARGA-
Texturen, die den Drahtmodellen aus
den Bereichen Business, Mobel,

ppemmnes

chipboard chrome_red

b3 :
clath_brown

Landkarten, Gebrauchsgegen-
stande, Rahmen und allerlei
Kleinkram fiir jeden Bedarf den
richtigen Pfiff verleihen.

Allerdings hat Visual Software das
Objekthandling arg abgespeckt. So
ist es nicht moglich, mehrere
Drahtmodelle gleichzeitig zu
bearbeiten und zu rendern. Unserer
Meinung nach ist diese
Einschrankung vollig Uberfllssig,
obschon Simply 3D mehrere
Objekthierarchien gestattete.

Client-Server-Software
Die Arbeitsweise von Instant 3D ist
sehr elegant. Méchten Sie in einer
Anwendung ein 3-D-Objekt einfugen,
dann klicken Sie einfach im Menii
‘Einflgen’ auf ‘Objekt.... Daraufhin
erscheint die Auswabhlliste mit den
verfligbaren Objekttypen, unter
denen sich auch der 'Instant 3D
Project Case’ befindet. AnschlieBend
ziehen Sie mit der Maus einen
Rahmen auf, in dem das Objekt
spater im Dokument plaziert wird.
Der Vorteil von OLE 2 ist, daB die
aktuelle Anwendung nicht in den
Hintergrund verlegt wird, sondern die
Funktionen von Instant 3D praktisch
tbernommen werden. Dies stellt sich
so dar, daf3 die Menii- und Icon-
Leiste von Instant 3D angezeigt wird,
obwohl beispielsweise gerade Word
lauft. Der Renderer stellt dann die
sogenannte Server-Anwendung dar
(Datenlieferant), und Word
tbernimmt die Rolle der Client-
Anwendung (Datenempfanger).

Nun

cloth_pink cloth_weavel

Da ist wirklich fiir jeden etwas dabei
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Mit dem Font-Editor wandeln Sie Texte in 3-D—0biekte um...

{8 Be Edt Vew lochk Obiect Window Hep
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Took 7 78 CPL mistes bo erader 5

...die anschlieBend optisch ansprechend gerendert werden kénnen

bereits erstelltes Projekt importieren
oder ein Neues entwerfen. Letzteres
wurde mittels des zentralen Objekt-
Kataloges sehr schon gelost. Der
Katalog enthalt alle verfugbaren
Drahtmodelle, Oberflachen (sprich
Texturen), Lichtquellen und
Hintergriinde.

Um ein Objekt auszuwéhlen,
schieben Sie es einfach mit

gedrlckter linker Maustaste in das
Projektfenster (Drag&Drop) — und
fertig! Auf die gleiche Weise kénnen
Sie mit den Texturen oder
Lichtquellen experimentieren. Ein
separates Fenster stellt alle im
Projekt enthaltenen Objekte
symbolhaft dar. Durch einfaches
Drag&Drop wechseln Sie die
Oberflache oder Farbe eines

uuam|nm.| Liz#ts | Badmpel
View a5 & Large loond. & Smalfcons

Zahireiche Objekte stehen zur Auswahl. Der Objekt-Katalog stelit alle
Drahtmodelle, Oberflachen, Hintergriinde und Lichtquellen ibersichtlich dar

Neu erstellen

‘ | AuwDaeienelen ]

0K ' 5
Abbrechen I
Hite |

| | |CorelEquation! 1.0 Equahon :_] :
CorelPHOTO-PAINT! 4.0 Picture S

CorelQUERY! 5.0 Query
F ax-Viewer-D okument
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|| |Medien-Clip

1| {Microsoft Formel-Editor 1.0
Microsoft Formel-Editor 2.0
Microsoft Graph
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So einfach fligen Sie ein 3-D-Objekt in Ihr Dokument ein: Einfach das Objekt
‘Instant 3D Project Case’ auswahlen, alles andere ergibt sich praktisch von selbst

bestimmten Drahtmodells oder
Hintergrundes. Einfacher geht es
nicht!

Da kein Objekteditor mitgeliefert
wird, sind Sie auf die mitgelieferten,
zugegeben zahlreichen Draht-
modelle angewiesen. Dennoch
besteht die Méglichkeit, mit einem
externen Modeller Objekte zu
erstellen und diese im Auto-CAD
DXF-Format zu importieren. Besitzen
Sie auBerdem noch Simply 3D, so
kénnen Sie noch 2-D-Vektorgrafiken
im Al- und WMF-Format extrudieren
und im eigenen E3-D-Projektformat
importieren.

Um eigene Texturen zu gestalten,
kénnen Sie einfach aus einem
Zeichenprogramm lhrer Wahl ein Bild
ausschneiden und Uber die
Zwischenablage in Instant 3D
einfugen. Der direktere Weg fiihrt
Gber den Windows-Explorer. Auch
hier kénnen mittels Drag&Drop
Hintergriinde und Objekte eingeflgt
werden. Die Integration in die
Windows 95-Umgebung klappt
reibungslos. Derlei Komfort kostet
aber enorm viel Arbeitsspeicher. 8
MB RAM sind das absolute
Minimum.

Um wirklich komfortabel mit
Instant 3D arbeiten zu kdnnen,
bendtigen Sie 16 MB und mehr,
entsprechend der Anwendungen, mit
denen Sie arbeiten méchten.
Ansonsten singt die Festplatte ihre
Dauerarie, weil sie andauernd Daten
ein- und auslagert. Und das nervt
doch schon ganz schon.

Glanzende Ergebnisse
Die Drahtmodelle kbnnen in allen
drei Raumachsen frei verschoben,
rotiert und in der GrélRe verandert
werden. Nur die Position der Kamera
und Lichtquellen ist statisch.
Ebenfalls enthalten ist der Font-
Editor aus Visual 3D, der Texte in
3-D-Objekte verwandelt. Zahlreiche
Manipulationsmdéglichkeiten lassen
Raum flr gentigend gestalterische
Freiheit.

Haben Sie nun eine Szene
arrangiert, kdnnen Sie nun den

Renderer starten, der aus den
Drahtmodellen chromglanzende oder
schillernde Objekte zaubert. Drei
Qualitatsstufen stehen zur Auswahl,
wobei die Zeit zum Rendern fast
quadratisch mit der Qualitat steigt.
Die Ergebnisse kénnen sich aber in
jedem Fall sehen lassen und wirken
professionell, und auch die
Rechenzeit halt sich angenehm im
Rahmen des Ertraglichen.

Interessant ist die Ubernahme der
Objektmodelle in das Zieldokument.
Sie kénnen entscheiden, ob Sie
Drahtmodelle oder fertig gerenderte
Objekte tibernehmen wollen. Andern
Sie die GrdBe des Positionsrahmens
innerhalb des Dokumentes, so wird
das 3-D-Objekt automatisch den
neuen GroBenverhaltnissen
angepalt.

Multimedia lebt!

Die Einsatzgebiete von Instant 3D
sind vielfaltig. Gerade durch die
Integration in andere Anwendungen
eréffnen sich ganz neue
Maglichkeiten. Der Renderer bietet
kaum Optionen, um die Ergebnisse
zu variieren. Ehrlich gesagt, wir
haben sie auch nicht vermiBt. Das
Einfiigen von 3-D-Objekten
geschieht rasch und ochne viel
Aufwand. Daher kénnen wir jedem
Windows 95-Benutzer, der sich fiir
ansprechende Grafiken in seinen
Dokumenten interessiert, Instant 3D
wirklich nur ans Herz legen. ()

oot Douty
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Das fertige Dokument in Word. Bitte
nicht ganz so ernst nehmen!
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Wie funktioniert mein heimischer PC iiberhaupt? Eine Frage, die sich eigentlich
jeder irgendwann einmal stellt. Boris Sander richtet sich in seiner Serie, die sich
nicht nur an Einsteiger richtet, sondern auch den Profis unter lhnen das eine oder
andere Geheimnis enthiillen wird.

Zu verstehen, wie ein Computer
funktioniert, ist gar nicht so schwer,
wie allgemein behauptet wird. Um
auch denjenigen, die noch nicht so
genau in die Internas Ihres PCs
eingeweiht sind, den Einstieg in
unsere Serie zu erleichtern,
beginnen wir ganz von vorn. In den
folgenden Teilen werden wir dann
den Schwierigkeitsgrad Schritt fur
Schritt steigern.

Manche Serien dieser Art
beginnen mit: “Leider lassen sich
Fachausdriicke nicht vermeiden...”.
Nun, wir versuchen nicht, krampfhaft
nach deutschen Synonymen zu
suchen. Wir

werden das Kind beim
Namen nennen, weil manche
Begriffsibersetzungen ins
Deutsche einfach lacherlich
sind (aus einer Mouse wird
‘serielles Zeigergerat'!!!).
Allerdings werden wir auch ein
kleines Lexikon der Computer-

Fachbegriffe zusammenstellen; und
Sie werden sehen, schon bald wird
Ihnen ‘Master Boot Sector’ genauso
rasch uber die Lippen gehen wird
wie lhr Vorname. Also keine Angst,
fangen wir doch ganz einfach an.

Wenn ich ab und zu in der
Computerabteilung einer groBen
deutschen Warenhauskette stehe,
kénnte
ich

mich
stundenlang dber die
vor Erstaunen geweiteten Augen
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mancher Neueinsteiger amusieren,
die sich gerade irgendwelche Demos
auf den Bildschirmen anschauen und
sich fragen, wie das denn alles
maoglich ist. Manch einer vermutet
gar ein gewisses Maf3 an Intelligenz
hinter der Blechabschirmung eines
PCs. Aber alles, was ein solcher
Kasten kann, ist schlicht und einfach
rechnen und Zahlen im Speicher hin
und her schieben.

Jeder von uns benutzt ganz
selbstverstandlich einen
Taschenrechner; so als ob es das
Normalste von der Welt ware,
daf dieser
verschiedene

mathematische Rechenschritte
ausfiihren kann. Ein PC ist aber
immer noch von einer
geheimnisvollen Aura umhillt, die
manch einen davor zurtickschrecken
laBt, sich mehr damit
auseinanderzusetzen. Dabei ist ein
Computer nichts anderes als ein
Uberdimensionierter Taschenrechner.

Selbst die Milliarden Dollar teuren
Supercomputer in den Labors der
NASA oder der
Kernforschungszentren kénnen
nichts anderes, als mit Zahlen
jonglieren. Vergessen Sie also
Wargames oder Nummer 5 lebt, ein
Computer hat den gleichen 1Q wie
eine Semmelbrésel im Spatherbst.
Es tut mit ja leid, wenn ich Ihnen jetzt
vielleicht eine lllusion geraubt habe,
aber leider ist es nun mal so.

Doch seit dem 5. Juni 1943 hat sich
viel getan. An diesem besagten Tag
beschlossen J. Presper Eckert und
John W. Mauchly, den ersten
digitalen Computer zu bauen. Dieses
Monstrum wog knappe 30 Tonnen
und bestand aus 18.000 Réhren,
verteilt auf 35 Meter in der Lange
und 3.5 Meter in der Héhe. Der
Computer-Dinosaurier wurde ENIAC
getauft (Electronic Numerical
Integrator and Calculator) und
unterstitzte die US-amerikanischen
Wissenschaftler beim Bau der ersten
Atombombe.

Eines haben moderne Computer
aber immer noch mit diesem Urvieh
gemeinsam: das duale
Zahlensystem, oder kurz: die
Binarzahlen. Der Umgang hiermit
wird lhnen anfangs vielleicht
ungewohnlich vorkommen, denn
dieses Zahlensystem kennt, statt den
Ziffern 0 bis 9, nur Nullen und
Einsen. Stellen Sie sich einfach vor,
Sie mochten, wie in friihen Tagen
Ihrer Kindheit, etwas mit den Fingern
abzahlen, und Sie haben nur einen
Finger je Hand!



Die folgende Tabelle hilft Ihnen
dabei, das binare Zahlensystem
besser zu verstehen.

nur mit diesen Binarzahlen rechnen.
Der Vorteil dabei ist, daf3 sich Nullen
und Einsen bequem mit

10° 10° 10! 10"
1000 | 100 | 10 1

0 0 2 2

0 0 3 7

0 2 1 4

2|2 |2 | 2] 21222 |2
128 64 32 16 8 4 2 1
c | 0] 0 1 0 1 1 0
0 0 1 0 0 1 0 1
1 1 0 1 0 1 1 0

Die Darstellung von Zahlen im Dezimalsystem ist wohl jedem geldufig (siehe
oben). Das Binarsystem verwendet nur die Ziffern 0 und 1

Im Dezimalsystem, in dem wir
rechnen, gibt es Einer, Zehner,
Hunderter usw. Diese 10er-Potenzen
nennt man auch Stellenwerte. Da.
Binarsystem verwendet dafir 2gi
Potenzen. Das erste Beispiel il
beiden Tabellen ist die Zahl:
Dezimalsystem wird die Sache
schnell klar:2* 10+ 2 * 1
(Grundschule [aBt griBen...).

Im Binarsystem ist die
Zahlendarstellung schon etwas
verzwickter. Zunachst sucht man den
groBten Stellenwert (2er-Potenz), der
kleiner als die Zahl 22 ist, namlich 24
oder 16, und schreibt an dieser
Stelle eine Eins. Zieht man 16 von
den 22 ab, so ist das Ergebnis 6, und
das Spiel geht von vorne los.

Der néchste Stellenwert, der
kleiner als 6 ist, ist 22 oder 4. Die 4
wieder von den 6 abgezogen ergibt
2. Der nachste Stellenwert ist 21
oder 2. Und 2 minus 2 ist 0, unsere
Binarzanhl ist fertig. Nun missen wir
nur noch so viele Nullen hinter die
letzte Eins der Zahl hangen, wie es
Stellenwerte hinter dieser gibt. In
unserem Beispiel ist es noch der
Stellenwert 20 oder 1. Die Binarzahl
fir 22 lautet folglich 10110.

Versuchen Sie doch einmal, die
Zahlen 37 und 214 selbst
umzuwandeln!

Es hat schon seinen Grund, warum
ich Sie mit dieser trockenen Materie
maltratiere. Ein Computer kann eben

Spannungsanderungen darstellen
lassen. Der Null entsprechen
beispielsweise 0 Volt, der Eins
meinetwegen 5 Volt (siehe Bild). Die
Spannungen sind dabei willkurlich
ewahlt.
In der Praxis konnen diese
ark variieren. Jetzt wissen
Sie auch, warum ein
Rechngf mit Strom "
|auft und nicht
etwa mit
Heiz6l
oder
Cornflakes.
Das
Herzstlck eines
Computers ist die
CPU (Central
Processing Unit, oder
einfach Prozessor), ohne die
tberhaupt nichts lauft.
Sogenannte “IBM-kompatible PCs”
verwenden allesamt CPUs aus dem
Hause INTEL. Hierbei handelt es

sich um eine ganze Prozessorfamilie,

die allgemein mit “x86”
gekennzeichnet ist.

Der erste brauchbare PC kam
Anfang der 80er auf den Markt und
hief3 schlicht und einfach “IBM PC".
INTEL steuerte den 8088 bei, den
Urahn aller modernen INTEL-
Prozessoren. Bald darauf kamen die
IBM PC-Modelle XT (eXtended
Technology) und AT (Advanced
Technology) auf den Markt, die
bereits mit den Nachfolgechips 8086
und 80186 bzw. 80286 rechneten.

Zahlreiche Firmen begannen
damit, Nachbauten, sogenannte
Clones, zu glinstigeren Preisen

5V 1 0

1 | 1 | o0

ov

Dieses elekirische Signal reprdsentiert die bindre Zahl 22 (10110). Eine 1 bedeutet

‘Strom an’, eine 0 entsprechend ‘Strom aus’.

auszuliefern. Ein heftiger Preiskampf
unter den Herstellern sorgte fir den
notigen Innovationsschub, denn
womaoglich saBen wir heute noch an
einem PC mit 256 KB RAM, chne
Festplatte versteht sich.

Um 1987 kamen die ersten
80386er Rechner heraus. Sie waren
die ersten ‘echten’ 32-Bit
Prozessoren von INTEL. Knapp drei
Jahre spater erblickie der 80486er
das Licht der Welt. Er war im Grunde
nichts anderes als ein maodifizierter
386er, dem INTEL zusatzlich noch
eine FPU (Floating Point Unit,
Recheneinheit flr
FlieBkommazahlen) spendierte.
Durch die héhere Integration der
Bauteile auf dem Chip kitzelte INTEL
noch das letzte Quentchen Speed
aus der 386er-Architektur.

Der nachste Quantensprung fand
mit der Einflihrung der Pentium-
Chips statt (80586, P5). Ein
vollsténdig neues Design trieb die
Leistung von Pentium-PCs erneut in
die Hohe. Trotz fortgeschrittener

Technik lief die alte
Software, die
ursprunglich fir die
8088-PCs
entwickelt
wurde.
Auch

der erst
wenige Monate
alte Pentium Pro

(P6) vertragt die angestaubten DOS-
Programme, allerdings entfaltet er
nur mit spezieller 32-Bit-Software
seine wahren Fahigkeiten (dazu
spater mehr).

Wie funktioniert aber ein Prozessor,
wie kann er Zahlen berechnen? Nun
dazu braucht er zunéchst einmal
Speicherbausteine, in die er seine
Daten schreiben bzw. aus denen er
Daten lesen kann. Uber die
AdreBleitungen werden die Bits
zwischen Speicher und Prozessor
transportiert. Sie kénnen sich den
Speicher im Computer wie eine sehr
lange StraBe vorstellen. Entlang
dieser StraBe stehen Hauser, in die
Daten abgelegt werden kénnen, und
zwar genau 8 Bit bzw. 1 Byte.

Jedes dieser Hauser hat nattrlich

auch eine eigene Hausnummer. Der
Prozessor bestimmt mit den
AdreBleitungen, in welches
Hauschen er schauen méchte. Damit
der Prozessor etwas sinnvolles
machen kann, braucht er ein
Programm, das ihm sagt, was er zu
tun hat. Auch ein solches Programm
befindet sich im Speicher und wird
vom Prozessor Befehl fur Befehl aus
dem Speicher gelesen.

Diese Befehle veranlassen den
Prozessor beispielsweise, die Zahl
im Haus 1024 mit dem Wert im Haus
30128 zu subtrahieren und das
Ergebnis im nachsten Haus
abzuliefern. Ein Befehl ist aber nichts
anderes als die Zusammenfassung
von verschiedenen
Transistorfunktionen auf dem Chip,
die alle ein bestimmtes Ergebnis zur
Folge haben.

Die “Sprache”, die ein Prozessor
spricht, wird Maschinensprache oder
Assembler genannt. Jeder Befehl
besteht aus einem ganz bestimmten
Bitmuster, vergleichbar mit einem
Schliissel, der nur in ein ganz
bestimmtes Schlof3 paf3t. Ein
spezieller Funktionsteil im Prozessor,
auch Decoder genannt, erkennt
diese Schliissel und leitet alle
weiteren Aktionen ein. Es gibt
Befehle fur den Datentransport und
fir mathematische Berechnungen.
Des weiteren gibt es Befehle, die
Bedingungen prifen, etwa ob Zahl A
groBer als Zahl B ist. Und es gibt
solche, die Daten in einem
Speicherhduschen direkt
manipulieren kénnen.

Die Hausnummer eines

Hauses ist die sogenannte

Adresse, also die
Beschreibung daflr, welche Stelle
des Speichers gemeint ist. Jedes
dieser 8 Bits an einer Adresse kann
entweder den Wert Null oder Eins
haben (und schon sind wir wieder
bei den Binarzahlen, es war also
doch nicht ganz umsonst!). Mit
diesen 8 Bits lassen sich schon
Zahlen zwischen 0 und 255
darstellen. 16-Bit Prozessoren
kénnen aber auch auf zwei dieser
Speicheradressen gleichzeitig
zugreifen. Diese beiden Adressen
werden dann quasi zu einer einzigen
zusammengefaBt. Damit kénnen
schon Werte bis 65.535 gebildet
werden. Wie bereits gesagt, war der
80386er der erste echte 32-Bit
Prozessor von INTEL. Er konnte auf
vier dieser Adressen gleichzeitig
zugreifen, so daf3 die groBte
darstellbare Zahl 232 oder
4.294,967.295 betragt...
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Pack’s noch
einmal, Claude!

Ohne sie ware Multimedia gar nicht erst maglich. Ohne sie ware unsere
Telefonrechnung fiir die Datenferniibertragung mindestens doppelt so hoch. Die
Rede ist von der Datenkompression. Boris Sander erklart, wie sie funktioniert.

laude Shannon,

Wissenschaftler der

amerikanischen Bell
Laboratories, sorgte Ende der 40er
Jahre fur eine informations-
technische Sensation. Erstmals war
es ihm gelungen, die elektro-
magnetischen Interferenzen
zwischen den einzelnen Bits eines
Datenstroms zu analysieren. Bald
darauf entdeckte er, daB3 es
verschiedene Arten von Bits gibt, die
sich durch die Richtung ihrer
Feldkrafte unterscheiden.

Jene Bits, deren Feldkrafte in
Richtung Mekka zeigen, spiegeln
lhren Informationsgehalt in den Bits
wieder, deren Ladung -1,06 E-6
Coulomb nicht Gberschreitet. Die
RLE-Abtastung (Run Length
Encoding) der Schreib/Lesekopfe
eines Laufwerkes konnte unter
Softwarekontrolle die Himmels-
richtung der Feldkrafte bestimmen.
Die Idee war nun, mit Hilfe spezieller
Software diese uberflissigen Bits
herauszufiltern. Der Urvater aller
Packer war geboren! Und mit ihm
eine riesige Portion Quatsch mit
extra Sof3e.

Wie schrumpft man Bits?

Die wildesten Gerlchte ranken sich
um die nutzlichen Programme, die in
der Lage sind, den Speicherplatz-
bedarf von Dateien zu reduzieren.
Die einen reden von einer Black Box,
und angeblich weil3 keiner so recht,
was genadu in ihr passiert. Andere
glauben sogar, daf3 die Daten
einfach dichter auf das Medium
geschrieben werden. Schlul3 damit,
ab heute wissen Sie es besser!

Die Datenkompression kann man
grob in zwei Klassen einteilen: die
verlustlose und die verlustbehaftete
Kompression. Was sich so
hochtrabend anhort bedeutet nichts
anderes, als dal3 man entweder die
Daten nach dem Entpacken wieder
so vorfindet, wie man sie vorher dem
Kompressionsprogramm ubergeben
hat, oder es haben sich kleine
Veranderungen in die Zieldatei
eingeschlichen. Nur die verlustlose
Kompression ist flir das Packen von
Programmen und Dateien geeignet.

Fle Actions Options Help

O i, Ji]

CheckOut

Wotiasion.. " o R

New Open Add Estract View

Narme Date Time Size Ratio Packed  Path
Bwmoray. exe 16.11.94 16:02 585.265 56% 258.782 a
Cdosd4gw.exe 11.01.94 17:41 254,556 46% 138,104
¥ moray.doc 15.09.94 20:42 150.290 74% 38.826
H povean.gif 17.12.93 16:15 41.146 0% 41.146 mdl)
Z] moraytut.txt 28.11.94 12:56 36.437 67% 12.158
#|teapot.mdl 11.02.94 14:55 13.89159 AR% 4. 455 mdl\
#whatsnew, 153 16.11.94 16:08
#moraypov.mnu 15.02.94 15:14 1 Prompt
#mayfly.mdl 11.02.94 14:52 1 ;
‘Weallobjs.mdl 07.01.94 12:15 W When File |+ Diopped On Wiz
&) cup.mdl 07.01.94 14:18 W \when File |s Diagged From WinZip
H povmap.gif 30.06.93 17:41 W When Yiew Button Is Pushed
@mrytxtr.lst 22.09.94 16:05 ¥ ‘When Estract Button |s Pushed
# register.ins 28.11.94 12:51
# perfume.mdl 07.01.54 12:22 Default Archive Format:
@ axis.mdl 07.01.94 12:16
@ mrygray.col 07.01.5%4 14:51 121P[PKZ|P'EXEPKUNZIP'EXE] L]
#) sysfonta. fnt 29.09,92 18:30
Amrydeflt.col 27.01.94 17:01 ™ Automatically Show Open Dialog Box
# kettleZ.mdl 07.01.5%4 12:16 ¥ Use Internal Unzipping
=] readme 28.11.94 13:03 5 es it Ziicing
#A]povecanZ.mdl 07.01.94 14:18 . :
) 07.01.94 12:19 [T Beep After Long Archive Operations
E] support.txt 28.11.94 13:03 W Light Gray Background

Selected 0 files, D bytes

A Start | r 3 WinZip (Uniegistered .. Paint Shop Pro |

¥ Smart DOC Handling
¥ Right Button Displays Popup Menu

Bereits die Anderung eines einzigen
Bits in einem Programm genugt, und
es ware mit gro3er Wahrschein-
lichkeit nicht mehr lauffahig.

Claude Shannon beschaftigte sich
bereits Ende der 40er mit Theorien,
welchen Informations-gehalt eine x-
beliebige Nachricht enthalt. A.D.
Huffman und das Informatiker-Duo
Jacob Ziv und Abraham Lempel
entwickelten daraus zwei unter-
schiedliche Methoden, Daten zu
komprimieren.

Huffman-Kodierung

Betrachten wir die Buchstabenfolge
ABACABCAADB, so stellen wir
folgende Haufigkeitsverteilung fest: 5
mal A, 3 mal B, 2 mal C und 1 mal D.
Eine Textdatei mit diesen Buch-
staben hatte eine GroBe von 11
Bytes oder 88 Bit, da jedes Zeichen
im ASCII-Code 1 Byte in Anspruch
nimmt. Verwendet man aber statt des
ASCII-Codes einen eigenen Code,
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PKZIP 2.0 Options
¥ Enable DEMI
W Enable EMS Cancsl
W Enable $MS
._.__.____%}f ________ 3 Help

I~ {Use Slow Memcopy

i et il ! i

Loaaing
I Log Commands/Messages

l,c_
¥ Lowercase File Names

™ Always On Top

¥ TAR File Smart CR/LF Corversion
¥ Use Large Toolbar Buttorss

¥ Display Compressed Sizes

¥ Display File Association lcons

Log To Dijve;

16:33

Eine sehr komfortable Maglichkeit, Programme unter Windows 3.1 und Windows
95 zu komprimieren. WinZip erfreut sich groBter Beliebtheit

"% Beendet - ARJ

2.%1 Copyright C(c) 19920-23 Rebert
ights Reserved. U.S. Patent Ho.

##% This SHAREWARE program is HOT REG
#x%% governmenlt, or institutional emviromment excepl for evaluatien purp

List of frequently used commands and switches.

ARJ <command> [-<
ARJ a -e archive,

les to archive
Delete files from archive
el Extract files from archive
f: Freshen files in archive
: List contents of archive
{Switches?
skip time-stamp Check
Exclude paths from names
: Freshen existing files
Garble with password
= with no progress Indicator
: with Method 0, 1, 2, 3, &
> only Mew files (not exist)

- 10] X]

B Jung. Jun 03 1993
140, 3 and patent pending.

TERED for use in a business, commercial,

Tupe RRJ -? for more help.

[<File_names)...]
-doc

- {archive_pam
ve, ARJ 1 archiv

: Hove file
: Test inte of archive

: Update fil o archive

: Uerbosely list contents of archive
: eRtract files with full pathname

to archive

se subdirectories
chive time-Stamp to newest
: Update files (new and newer)

Am besten ignorieren Sie solche Auflistungen von Befehlen, denn mit den
Packer-Oberflachen geht ab heute alles einfacher!

der die Haufigkeiten der Buchstaben

bertlicksichtigt, so kénnen wir jefzt

folgende Tabelle aufstellen (Abb. A).

Anhand des folgenden Huffman-
Baumes konnen die Daten wieder
dekodiert werden, indem der



Zeichen ASCIl binar Huffman-Code Differenz (Bits) x
(Haufigkeit) Héufigkeit
A (5) 01000001 0 35
B (3) 01000010 1 18
C (2) 01000011 100 10
D) 01000100 101 5

Eingabestrom (die Daten, wie sie in
komprimierter Form gespeichert

sind) Bit flr Bit eingelesen wird, bis
man auf ein kodiertes Zeichen trifft.

Wurzef

A € D B

Die oben genannte Buchstabenfolge
hétte in komprimierter Form nur noch
ein Lange von 20 Bit. Wir haben also
68 Bit eingespart!

Modernere Packer wie etwa PKZIP,
Lha, ARC oder ARJ nutzen das
Prinzip der tabellengesteuerten
Komprimierung. Dabei wird fiir jede
Datei ein Puffer eingerichtet, in dem
sich oft wiederholende Bitmuster
gespeichert werden. Wenn das
Komprimierungsprogramm die ersten
Daten einliest, muB3 es die Tabelle
aber erst einmal aufbauen, so dal3
der Komprimierungsgrad anfangs
nicht sonderlich berauschend ist. Mit
der Zeit aber kristallisieren sich die
haufigen Bitmuster innerhalb der
Datei heraus.

Nun wird nicht mehr dieses
Bitmuster abgespeichert, sondern
ein Verweis auf die Stelle, wo sich
dieses Muster in der Tabelle befindet.
Um aber die gepackte Datei wieder
zu entpacken, muf der Puffer (oder
Tabelle) ebenfalls zusammen mit der

AKTUELLE UBERSICHT MODERNER PACKER

Nachdem wir uns den Grundlagen
der Datenkompression gewidmet
haben, schauen wir kurz die
verschiedenen Packer an. Zu den
beliebtesten Vertretern dieser Art
zahlen PKZIP 2.04 von PKWare,
ARJ 2.41 von Robert Young sowie
LHA 2.55 von Haruyasu Yoshizaki.
Diese drei Packer laufen alle unter
DOS und werden iber Kommando-
zeilen gesteuert. Da die Eingabe
von kryptischen Befehlssequenzen
nicht jedermanns Sache ist, haben
wir auf der CD noch vier Packer-
Shells fur DOS, Windows 3.1 und
Windows 95 untergebracht.

PKZIP 2.04

Dieser Packer hat schon eine lange
Entwicklungsgeschichte hinter sich
und ist die unangefochtene Nummer
1 in der MS-DOS-Welt. Die neueste
Version unterstitzt mehrere Pack-
Verfahren, die unterschiedlich hoch

gepackten Datei abgespeichert
werden, damit das
Dekomprimierungsprogramm “weil3”,
welche Bitmuster es flir die
Tabellenverweise benutzen soll.

Ein kleines Beispiel soll noch
einmal die Arbeitsweise verdeut-
lichen: In einem Text kommt 37 mal
das Wort “Dampschiffahrtsmuseums-
direktordienstmutze” vor. Dieses
Buchstabenmonster speichern wir im
Tabelleneintrag 1 ab. Jedesmal,
wenn das Wort im Text auftaucht,
erseizen wir es einfach durch den
Verweis (1). Somit haben wir 36 mal
40 Buchstaben eingespart, also
1440 Byte. Die Systematik wurde
zugunsten der Verstandlichkeit
extrem vereinfacht und soll nur die
prinzipielle Arbeitsweise
verdeutlichen.

In den neueren Komprimierungs-
programmen werkeln raffinierte
Algorithmen, um eine mdglichst hohe
Kompressionsrate zu erreichen. So
wird die Tabelle nicht mehr statisch
angelegt, sondern dynamisch. Damit
wird erreicht, daf3 sich die Tabelle
wahrend der Komprimierung den
individuellen Eigenschaften
unterschiedlicher Dateitypen (Texi-,
Grafik- oder Sound-Dateien)
bestmdglich anpaft.

Damit Sie sich in Zukunft besser
durch das Dickicht von
unterschiedlichen Dateitypen und
Packern durchschlagen kénnen,
finden Sie auf unserer Cover-CD die
gangigsten Packer (fir ARC, ZIP,
LHA, und ARJ) mitsamt einer
Benutzeroberflache fur DOS,
Windows 3.1 und Windows 95.

komprimieren. Die héchste
Komprimierungsrate beansprucht
naturgeman die langste Zeit zum
Packen. AuBerdem gibt es jetzt
sogenannte ‘Multi-Volume-Archive'.
Das sind ZIP-Dateien, die lber
mehrere Disketten verteilt sein
kénnen. Praktisch ist auch, daB die
Dateiverzeichnisse beim Entpacken
automatisch wieder so hergestellt
werden, wie sie PKZIP vor der
Kompression vorfindet.

Die ‘Junior'-Versionen des
Packers haben einen abgespeckten
Funktionsumfang und brauchen
somit weniger konventionellen
Speicher. Im Verzeichnis PKZIP
finden Sie eine umfangreiche
Original-Anleitung von PKWare.

LHA 2.55

LHA kommt aus Japan (was den
etwas ungewohnlichen Namen des
Autors auch schon erkléart). Jedem

B Start | ) Exphover - 5p31

|gm

| Bl shop Fro |

Die zweite DOS-Shell hat eine komfortable SAA-Oberflache, die die Bedienung

der Packer zum Kinderspiel macht

P.;ssende Dateien: 17

Selektiert

Umschal ten
Butes total: 354559

19014298 .1.06
NSCEND
COMMAND , COM
CONFIG. WIN

AICCESS
UTOEXEC. BAT

COMMAND . DOS

COREL50

008 _copy

LOGO., SY$

HIRO

NETLOG, THT

PROGRA” 2

psp SR16

SETUPLOG. TRT  SHP

HINGONM WTNDOKS

MINVIL
RUTOERE!
CONFIG.
ESERVET
FHCEL
HIGNA

HOD
FCRDUMP
PROPIN

STTNG
HINWORD

SBFMDRY .
TTHG

ARCHIVE
C.D0S AUTOEXEC.OLD
Dos CONFIG.OLD
3 CHD . CDH
EXCHANGE
MAGNARAM
HOD&RIN HOUSE
PKZIP PooL
PSOWIN PSEONTS
SCANDISK.LOG SETUPLOG.OLD
WIN9S WINAZ2O 386

AR.J

BCA

CONFIG. SYS
DECODER
FH10

MIHCD

COM

Swilches

( l KeLP) :

M Stont | BPari Shop Pio | 2y Evplores - 43

| A3 Aschershet |

[ -bC:\DOS\ —ex

Diese Shell nimmt Ihnen die miihselige Kommandoeingabe fiir jeden der

mitgelieferten Packer unter DOS ab

Vergessen Sie also die miihsame
Kommandoeingabe unter DOS (wie
war noch mal schnell der Befehl zum

Freak ist der Name Yoshi ein Begriff.
Dieser Packer arbeitet, &hnlich wie
PKZIP, mit einer Variante des LZ77-
Algorithmus. Von der Geschwin-
digkeit ist er etwa vergleichbar mit
PKZIP, auch was den Kompres-
sionsgrad angeht. Es ist eher eine
Glaubensfrage, welchem Packer
man den Vorzug gibt. Allerdings
fehlen LHA einige Funktionen,
welche sein groBer Bruder bieten
kann. Einzelheiten der Bedienung
und der Kommandos kénnen Sie
der Anleitung im Verzeichnis LHA
entnehmen.

ARJ 2.41

Der dritte Vertreter im Bunde
erreicht etwas bessere
Kompressionsraten. AuBerdem ist
im Paket ein Hilfsprogramm
enthalten, daf3 Packer-Dateien fast
aller Formate in das eigene ARJ-
Format konvertieren kann (LZH, ZIP,

Entpacken von ARC-Dateien?), denn
kiinftig erledigen Sie das alles mit
der linken Maustaste. Gut klick!

PAK, ARC, DWC, HYP, LZS, und
Z00). Da die Quelltexte des
Programmes frei erhéltlich sind, gibt
es einige Derivate, die eventuell
eine andere Bezeichnung haben,
jedoch auch nur mit Wasser kochen
(sprich keine bessere
Komprimierung).

.und der ganze Rest
Um lhnen die Bedienung der Packer
etwas angenehmer zu gestalten,
haben wir, wie gesagt, einige Shells
dazugepackt. Unter DOS sind dies
A3 und ACZAR. Mausfreunde finden
im Verzeichnis WZIP31 das beliebte
WinZip fur Windows 3.1. Windows
95-Anwender werden im Verzeichnis
WZIP35 fundig, das die
Packeroberflache fir Win95 enthalt.
Allen Programmen liegen die
Original-Dokus bei, die eigentlich
keine Fragen mehr offenlassen. In
diesem Sinne: “Gut gepackt ist halb
gewonnen!”.

APRIL
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Lie total.
Verru

bO CPOWE

ckte R

_Mit JOy, 4‘: C Rop |

Jetzt die PC POWER testen und Geld sparen!

Unser Angebot: 2 Hefte bezahlen, 3 lesen!

Wer gleich aufs Jahres-Abo geht, kriegt 11 Hefte zum Preis von 10.
Und far 20 Mark extra gibt’s das total verruckte Spiel&SpaB-Paket

_______________________________________________________ )g

_Abo

Jawoll! Euer Angebot hat mich Uberzeugt, deswegen abonniere ich jetzt
die PC POWER!

Hiermit bestelle ich (bitte ankreuzen)

O Das PC POWER 3 fiir 2-Abo.

Drei Ausgaben lesen, nur 29,60 DM (statt DM 44,40) bezahlen. Wenn ich
mich nicht spatestens vier Wochen nach Auslieferung der zweiten Ausgabe
schriftlich melde, wandelt sich mein 3 flir 2-Abo in ein Jahresabonnement
um. Ich zahle dann den Restbetrag von 115,40 DM.

(1 Das PC POWER Jahresabonnement.

11 Ausgaben zum Preis von nur noch 145 DM (statt DM 162,80). Das
Abonnement verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate, wenn
ich mich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf schriftlich melde.

(3 Das total verriickte Spiel- und SpaB-Angebot,

bestehend aus einem PC POWER Jahresabonnent + Die Total Verr(ickte
Rallye + SV 230 PC Propad filr schlappe 165 DM. Dieses Angebot gilt nur,
solange der Vorrat reicht. Das Jahresabonnement verlangert sich
stillschweigend um weitere 12 Monate, wenn ich mich nicht spatestens drei
Monate vor Ablauf schriftlich melde.

(Auslandspreise jeweils auf Anfrage)

Persénliche Angaben (bitte in Blockschrift)

Das Abonnement soll ab Ausgabe Nummer laufen.

Mein Name:

Unterschrift:

(bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

[ Die PC Power soll nicht an mich geschickt werden, sondern ein Geschenk

sein fur

Ich zahle
[ per beigefigtem Verrechnungs-/Euroscheck

[ bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb erméchtige ich Euch
hiermit, die Betrdge von meinem Konto abzubuchen:

Bitte sende diese Seite oder eine Kopie davon in einem Umschlag an:

PC POWER Aboservice,
Postfach 3127,
48581 Gronau
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Info: Creative Labs GmbH ® Tel. (089) 99 28 71-0, Fax (089) 99 28 71-22 @ Preis: 599 Mark

Mit dieser Kombination aus Modem und Soundkarte macht Tom Galland aus seinem
PC eine universelle Kommunikationszentrale.

Von der Schaltzentrale aus haben Sie Zugriff auf die Funktionen fiir Fax, Sprache
und Dateniibertragung. Eingangene Anrufe werden libersichtlich getrennt nach

Dienst angezeigt.

it dem PhoneBlaster von

Creative Labs wird Ihr Rechner

erwachsen: Ein schnelles V.34-
Faxmodem mit dem leistungsfahigen

Rockwell-Chipsatz ermdglicht
Ubertragungsraten bis 28.800 Bit/sec
und kann zudem als Anrufbeantworter
eingesetzt werden. Die ebenfalls auf

der Karte vorhandene SoundBlaster
16 ist die ideale Erganzung hierzu:
Ansagetexte lassen sich mit einem
Mikrofon bequem aufzeichnen und
eingegangene Nachrichten Uber die
ebenfalls mitgelieferten Lautsprecher
abspielen.

Mit Gber 30 cm fallt die Karte fir
einen ISA-Steckplatz jedoch
ungewdhnlich groB aus, Sie sollten
also vorher in lhrem Rechner
nachsehen, ob ausreichend Platz
vorhanden ist. Etwas knifflig verlauft
die Installation, da hier noch
Handarbeit angesagt ist: Die
Einstellungen fir IRQs und die DMA-
Kanale missen Sie (iber eine Reihe
von Jumpern vornehmen. Die uns zum
Test vorliegende Vorabversion wurde
zudem noch mit Treibern aus-
schlieBlich fir Windows 3.x
ausgeliefert, die einen Modembetrieb
unter DOS und Windows 95 nicht
ermoglichten.

Ist die Karte einmal installiert,
kénnen Sie unter Windows 3.x tiber

jedes Terminalprogramm mit maximal
115.200 bps (iber COM3 oder COM4
auf das interne Modem zugreifen. An
Software wird SuperVoice mitgeliefert,
ein vollstandig lokalisiertes Kom-
plettpaket mit Terminal- und
Faxsoftware, einem Anrufbeantworter
und einer Sprachmailbox.

In der Praxis hinterlie3 der
PhoneBlaster einen Uberwiegend
positiven Eindruck. Eingehende Anrufe
wurden vom Modem korrekt
identifiziert und das entsprechene
Programm fur den Faxempfang oder
den Anrufbeantworter gestartet. Auch
V.34-Verbindungen mit anderen
Modems waren sehr stabil. Einzig das
Abspielen der Voice-Nachrichten uber
die Soundkarte tribte das Bild, da hier
starke Verzerrungen auftraten.
Creative Labs liefert ein
empfehlenswertes Kompletipaket,
bestehend aus Faxmodem,
Soundkarte, Lautsprechern und
Mikrofon, dem nur noch die Windows-
95-Treiber fehlen.

Quarterdeck Office Systems GmbH @ Tel. (0211) 59 79 00, Fax (0211) 59 790-15
(Internet http:/'www.quarterdeck.com/) ® Preis: 138 Mark

Weltweites Telefonieren im Cyberspace - kein Problem. Tom Galland hat’s ausprobiert.

in Multimedia-PC sowie ein
E Internet-Zugang machen es

maoglich, Uber das riesige
Datennetz zu telefonieren. Eine
Soundkarte mit Mikrofon und
Lautsprecher ersetzen den
Telefonhorer, WebTalk und das
Internet sorgen flr die notige
Verbindung.

Voraussetzung ist ein leistungs-
fahiger PC der gehobenen 486er-
Klasse, der schnell genug arbeitet,
um die Uber das Netz in kleinen Frag-
menten transportierten Datenpakete
in Echtzeit zu verarbeiten. SchlieBlich
sollten Sie Uber einen Zugang mit
wenigstens 14.400 Bit/sec verfugen,
damit die Gesprédche halbwegs
verstéandlich ablaufen. Besitzen Sie
eine Vollduplex-Soundkarte, kénnen
Sie gleichzeitig héren und sprechen,
andernsfalls lauft die Kommunikation

PC POWER

wie im Funkverkehr ab.
Empfehlenswerte Soundkarten liefern
beispielsweise Terratec, Miro oder
Turtle Beach. Fiir die SoundBlaster
16 liefert Creative Labs spezielle
Treiber, die ebenfalls einen Voll-
duplex-Betrieb erméglichen. Nach
einer auch fiir Einsteiger leicht
nachvollziehbaren Installation,
finden Sie auf dem Telefonserver
von Quarterdeck
(http://webtalk.gdeck.com) beinahe
zu jeder Uhrzeit einen Gesprach-
spartner, Zu Testzwecken kénnen Sie
auch der im Konferenzraum
"Welcome" eingespeisten
Radiostationen lauschen. Haben Sie
zuvor bereits einen festen Termin mit
einem Bekannten vereinbart, ist eine
direkte Punkt-zu-Punki-Verbindung
moglich, die mit Hilfe einer E-Mail-
oder IP-Adresse sekundenschnell

APRIL 1996

auf gebaut wird.
In Abhangigkeit der Auslastung des
Internets variiert die
Sprachqualitat von
unverstandlich bis
glasklar. Gerade bei
schlechter Bandbreite
kommt der wesentliche
Pluspunkt von WebTalk
zum Tragen, namlich
die Vielzahl der
unterstltzten
Komprimierungsmodi.
Etwas Geduld missen
Sie jedoch beim
Telefonserver von
Quarterdeck auf-
bringen, da dieser

Speed il

Mosaic-Browser und WebTalk.

SuperVoice

BLASTER

haufig ausgelastet ist.
Das insgesamt
empfehlenswerte Paket

besteht aus einem werden.

Weltweit telefonieren zum Ortstarif ist dank WebTalk
kein Problem, jedoch miissen bei geringer Bandbreite
Abstriche an der Sprachqualitat hingenommen




EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

ampbell
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Fologral William

Bitdagentur Focus

CHM WWF 5/91

Nein? Dann gehtes [hnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashérner Afrikas
umgebracht, 1in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie® des

WWF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir thnen weiter helfen. lhre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashérner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W-6000 Frankfurt/Main 70.

Mensch, die Zeit drangt.

WWF
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Hot Web Sites

Die besten Angehote aus dem Internet stellt lhnen Erich Engelter auch in
diesem Monat wieder in kompakter und iibersichtlicher Form vor.

 Netscape - [BMG ARIOLA Onfine Planet Rock & Crossover]
&Eﬁfwﬁowmwwﬂw

me{ra:p otk dal

i Metscape - (HIT RADID FFH - nacher dranl]
s gl Miew Go Bookmarks Dplioes Diectay L!’ndm I;l!‘c %

Lm[mtwwm geimary nel/htain/magemnap/Ifriei 725, 120

& E Time:

Rock.De

Das Label BMG-Ariola bietet zu Bands wie H-Blockx, Foreigner, Kreator
oder Thunderhead deutschsprachige Infoseiten mit ausfihrlichen
Portraits und Biographien der Musiker an. Von den jeweils aktuellen
Alben liegen kurze Ausschnitte von bekannten Songs zum Download
bereit. Kritische Beitrdge sind zwar Mangelware, ein Besuch der Seiten
lohnt sich dennoch, zumal die CDs zu moderaten Preisen direkt bestellt
werden kénnen. http://fwww.rock.de

i Netacape - [Suche in FTP Index Files]

Fle Ef Yiew Go Bookmwks Options Diectoy Window Hep = = .

Lm{hll‘p vt com/lsuche ftam 1 _de him?

Suche in FTP Index Files |
FIP.CICAINDIANA.EDU  FIP.COAST.NET / FIP.CDROM.COM / SUNSITEUNC.EDII /
GARRO.UWASAFT

m: ,a.n o adﬂ (apple)
[ WindowsnT __3 ;mruﬂ.rﬁch Surwabl

Grossa‘Klm beﬁchtar: T‘ : |

jB:I:rmbs:iy'sht’:m' Windows 95

: mu ga;ﬂz,e ancr' o
.Erg:bmsse pro Seﬂte |1!] Zellcn |
: s;gmg e

L5 |!'rﬁﬁmmhhmmﬂalqmahww-g_‘_ﬂ S i B KR hi|

H ) Toomment Done

Suche in FTP-Archiven

In fnf der gréBten FTP-Archiven kénnen Sie jetzt bequem nach Dateien
suchen: Lésungshilfen zu Spielen, Updates oder Shareware-
Programme lassen sich durch Angabe von mehreren Suchbegriffen
rasch auffinden. Zwar sind keine logischen Verkniipfungen wie OR oder
AND maglich, daftir kénnen Sie weitere Parameter wie Betriebssystem
oder Erstellungsdatum angeben. Die Bedienung erfolgt komplett in
deutscher Sprache. http://www.tosti.com/fsuchef/index_de.htm
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Radio FFH

Der auch tiber die Grenzen von Hessen hinaus bekannte Radiosender
mit Starmoderator Thomas Koschwitz prasentiert sich in einem poppig
gestalteten Outfit. Musikw(insche werden direkt per E-Mail an den
Sender geschickt, Verkehrsmeldungen lassen sich (iber RealAudio
abrufen, und eine Kamera zeigt die Moderatoren wahrend der Arbeit.
Sehenswert ist die Seite allemal, auch wenn Sie den Sender nicht
empfangen kénnen. hitp://ffh.germany.net/

HIT RADIC FFH

HII IL\JI[HI[H

iy Netzcape -« [Screen Shols Title]

bl Rt Mool o, ety (o Drecion)” dmion i fiee S )

Lma.imj:ihltp A soreenshots comd

B
a&- .
Raw footage. Reel People.
|HHUHUIHISH[HE RA B z

Screen Shots

Ein Online-Magazin mit unterhaltsamen Stories aus der Traumfabrik
Hollywood. Interviews mit bekannten Schauspielern wie Harrison Ford
sind in Echizeit Gber Real Audio abrufbar und aktuelle Filme werden in
kurzer Form prasentiert. Unterhaltsam aufbereitet ist ein Quiz, das
Wissen rund um die neuesten Kinofilme abfragt. Auch wenn das
Angebot noch im Aufbau ist, kann sich die Prasentation sehen lassen.
http://www.screenshots.com/
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“Ble ES View 0o foohmaks Ootiocs Diectons Winders Hel L 0 S, gy fvoomanch Bt ity SIROOW THeR:
: wihllF Lnamony wit prs . = Lesation {http./ uven eclamation, com/chesssnat!
|
_ CheeseNet
naseaAno THE INTERNET'S CHEESE INFORMATION RESOURCE
e BAKEMRT] —
rl‘ﬁ%’ Chinese Web Index
| Mamiaml hrua Ialwn Hm\g Hnﬂg Mntau
Chemsezpe | wibaration | ed | | icmmnr | - Tedtny | i
: Hot Spot
E Chinese New Year Sites
Layout and design B 1996 auéuwhvwmm
China and Chinese Culture ! D s D T
This it i cptimimd i Wetssspe 2.0 - c1ich |te I yorn ate sing wnothr baovrsss,
@ Entertanment |
@ Sports and Martial Arts
® Clinese Culture b ‘

Chinascape

Eine Fundgrube an aktuellen Berichten aus China, Taiwan, Hong Kong
und Macau bietet Chinascape. Gleich in vier Sprachen kénnen Sie hier
die letzten Meldungen vom anderen Ende der Welt abrufen. Weitere
Inhalte (iber Land, Leute und Kultur sind nach Rubriken sortiert und
fihren zu Hunderten von interessanten Links, die ein weites Spektrum
von Kampfsportarten bis Reisetips abdecken.
http://harmony.wit.com/chinascape/

Ly Netecape - [Amencan Football in De

e £8 Vew Go Booksnaks oione Deecioy, Window Help ¢

Losatont hitp://membess. ach com/OLNO findex himl

CheeseNet

Hier dreht sich tatséachlich alles rund um den Kése: Sie erfahren, wie die
Locher in den Kése kommen, welche Kasesorten es Gberhaupt gibt und
wie sich Kase zu leckeren Mahizeiten zusammenstellen 1483t. Kase-
Kenner finden in einem geographisch und alphabetisch sortierten
Gesamtverzeichnis alle bekannten Késesorten, die Sie lber eine Reihe
von Adressen auch direkt zu sich nach Hause bestellen kénnen.
http://www.exclamation.com/cheesent

i Netzcape - [The NPAL Visible Human Viewer)
Eia E_dt ﬁhﬁo Fockmarice ~ Opfione D,radw_!{m uah

M’HID v ripac. s edud projects Mvishuman AisibleHumen huri

. American Football
| in Deuts__chl_and

Sie sind Footballfan Nr:.

c0o1504

El '
jﬂ Cameet: Host marbets vol com contacted. ﬂdmlwm

American Football in Deutschland

Rechtzeitig mit Beginn der neuen Saison finden Sie hier den kompletten
Spielplan der deutschen Bundesliga fiir American Football. Verweise zu
anderen Seiten und Hintergrundberichte, die beispielsweise die
Football-Regeln erlautern, sind hier in einer noch etwas holprigen
Aufmachung zu sehen. Fir die Zukunft geplant ist eine aktuelle und
regelmaBige Berichterstattung tiber die Begegnungen der deutschen
Teams. http://members.aol.com/OLNO/index.html

_sich ins Gisteburh ein Wer war scl han ﬁg E |

3
|_9‘?

:
T you are having problems mewing this applet, check the NEAC Visible Human Viewer FAQ =l

Image Controls :
The cyan or red Ine mdicates the shee position in that wewpoint, The wiewpoint with the

cyan bne 1 currently active. You can drag the lne to any new posiion to select a new slice.

- Section Conirols ;
The X button selects the Awmal mewpoint.
The ¥ button selects the Sagttal mewpomt
‘The Z button selects the Coronal mewpont

Resolution Controls :

The L button selects the Low resolubon option

The M button selects the Medum resolubion ophon.

The H button selects the High resalution option

L images are upto 25 BB for 30 20 for Y, 50 for 2.

M images are up 1o BUER for X, 65 for Y, 150 for Z
H images are up to 180 KB for X, 180 for Y, 350 for Z2

- Access Controls |
The adjust buttons (the tnangle buttons) let you fne tuns the exact shee number you want
~Press the Preview bution to preview the shice saaple. When you want to see the full size
image of the slice you have chosen, press the Load button to pop up an mage slce

ronal i window.

Der glaserne Mensch

Fir recht ungewohnliche Ansichten des menschlichen Kérpers sorgt das
Projekt Visible Human, bei dem eine in Scheiben zerlegte und
fotografierte Leiche eine Reise ins Ich erlaubt. Das eindrucksvolle
Bildmaterial liegt in drei Auflésungen vor und kann bequem mit Hilfe eines
Java-Applets abgerufen werden, das die Navigation durch den Kérper
ermoglicht. Voraussetzung ist jedoch der Netscape Navigator 2.0.
http://www.npac.syr.edu/projects/vishuman/VisibleHuman.html
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Focus Online

Seit kurzem ist das Nachrichtenmagazin Focus mit einem erweiterten
Angebot online. Die bislang nur in einer Textfassung angebotenen
Artikel wurden erganzt um Bildmaterial sowie Verweisen zu
weiterfhrenden Themen. Die neueste Ausgabe ist zudem in
Ausschnitten deutlich friiher als die gedruckte Version abrufbar.
Kostenpflichtig ist bei Focus lediglich der Zugriff auf das Archiv bereits
verdffentlichter Artikel. http://www.focus.de/

Gremlins fiir die Garage

Wie Sie sich eigene Monster und Superhelden bauen, erfahren Sie auf
den Seiten von "Gremlins in the Garage", einem Online-Magazin fiir den
Horror-Modellbau. Besonders flir Anhanger von Fantasy-Rollenspielen
bieten die Autoren viele Tips zur Gestaltung von eigenen Spielfiguren
an. Alleine die Galerie mit Charakieren aus verschiedenen Spielen wie
Warhammer oder Dungeons & Dragons ist schon sehenswert.
http://www.gremlins.com/index.html

HEEIES |

[-]

s Netecape - [Mont Rouen]
File: Edit Wiew Go Hookmasks Oohion:  Directosy Wwindow -~ Help

Locaton |I|l-‘|l £ hesern peat geu edufaculy/musgrave)/mt_rcuen himl

Late Afternoon

il W e —

Online Gallery of Synthetic Images

Von Computern berechnete Landschaften strahlen eine futuristische
Atmosphére aus, die besonders bei den in dieser virtuellen Galerie
préasentierten Kunstwerken deutlich wird. Die besten Grafiken der
vergangenen Jahre finden Sie hier ausfiihrlich dokumentiert: Wissenswertes
Uber den Kunstler, die verwendete Hard- und Software sowie die einzelnen
Schritte der Entstehung geben einen Einblick in diese neue Art der Kunst.
http://www.seas.gwu.edu/faculty/musgrave/art_gallery.html|
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i Natscape - [THE DAKAR 96 ROADBODK]
Fie' Edl View Go Bockmaks Optiore Diecion  Window Help

[-[5]]

-_._]
B

L acation |I-!lu L daba comfoadbook!

Dakar

Fir Freunde des Rallyesports bietet der Server eine austihrliche
Berichterstattung uber die bekannte Rallye, die dieses Jahr vom spanischen
Granada nach Dakar fiihrte. Es erwartet Sie eine Beschreibung aller Etappen,
ein detaillierter Streckenplan, viel interessantes Bildmaterial sowie eine
Ubersicht aller Teilnehmer. Angeschlossen ist ein Diskussionsforum sowie ein
Shop mit allerlei Fanartikeln.

http://www.dakar.com
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File Edit View Go Beokmads QOptons Diechoy Wedow Help
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Fle Edl View ‘Go Bookmads Opbors Diettay  Window Help
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ﬂ- Please Select A City:

Kerry Menus Home Page | Specal Events | Comments/Contest =

pal Docuveet: Dione T i

Kerrys Restaurant World

Der ausfiihrliche Restaurantfihrer fihrt Sie durch neun amerikanische
GroBstadte: Zu einer Unmenge von Restaurants finden Sie detaillierte
Informationen, die von der Adresse mit Telefonnummer bis hin zur Speisekarte
reichen. Wer also demnéchst einen Trip in die Staaten plant, kann sich in dem
laut Eigenwerbung umfangreichsten Restaurantfiihrer schon vor der Reise
einen individuellen Speiseplan zusammenstellen.
http://www.kerrymenu.com/

He E4 Vew Go Bohnaks Gt Diedy Wedw Hob

ga| N

Lotatiere [t /7 emon Freemes, de /KITE/KiteHome il

b= Faadbark Guallery Hallinks

Kite Paradise

Warum immer nur Plastikmodelle kaufen, wenn das Basteln eines eigenen
Drachen doch viel mehr SpalB macht? Alles Wissenswerte inklusive Videos
und Links zu weiteren Angeboten finden Sie im Kite Paradise, der Anlaufstelle
firs Drachenfliegen (lassen). Die interessant gestalteten Seiten setzen
Netscape Navigator 2.0 voraus und verwenden das Shockwave-Plug-In zur
Darstellung von Animationen.

http://www.hermes.de/KITE/kiteHome.html

The First Genman "The Simpsons “archive
muntaned by K1 Rode
This page has been accessed €0 | 4 F § tumes since December Znd, 1595

Bartholemew Jo-Jo "Bart" Simpson J
Thr altester Sohn. Vierte Elasse. Wedd, wie man Dinnles mod
Sprecher: Hancy Cartwright (enghsch)

Seund-Chps

R et — e e T

Deutsches Simpson-Archiv

Eine umfangreiche Sammlung zur Kultfigur Bart Simpson ist auf diesen Seiten
am entstehen. Derzeit sind zwar noch viele Informationen in Englisch, jedoch
soll das Angebot einmal vollstandig in Deutsch vorliegen. Einmalig ist die
Sammlung der Scripts zu allen Folgen, die Inhalt und Dialoge im englischen
Original wiedergeben. Sounddateien, Bilder und weiterfiihrende Links runden
das tolle Simpson-Archiv ab.
http://www.wupper.de/sites/kender/simpsons/english.html

(44 Metscape - [IMuCoMol|
Fie B4 Vi Go Bookoaks Ok Deecion Wdon e

Loeatian: {riip/ fvwe rucome com/

happy isn't selling billions of albums. It's writing and |
performing the music that we dig." — Bardi Marti
Candlebox

Check vuat !MuCoMo!'s Candlebox interview in this week's

Mucomo Magazin

Ein optisch gut aufgemachtes Musik- und Trendmagazin, das sich auch mit
Bands abseits der Popszene beschaftigt. Interviews mit Offspring, No-FX,
Ramones oder Saigon Kick sind als Textdatei und im RealAudio-Format
abrufbar. Dazu gibt es Fotoreportagen von Green Day, Soul Asylum und Run
DMC sowie zahlreiche Plattenkritiken, die auch einmal von einem Elfjahrigen
verfalBt sein kénnen.

http://www.mucomo.com/
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Ab sofort werden wir an dieser Stelle regelmaBig
Leserbriefe abdrucken. Schreibt, was Euch hewegt,
erwartet abher auch eine entsprechende Antwort.
SMP Publishing, POWER-Team,
Kennwort: Mailbox, Postfach 3127, 48581 Gronau.

Adresse:

Wo ist die Vorschau?

Hallo POWER-Team,

ich bin schon ein etwas dlterer Freak
(27) und lese
Computerspielemagazine schon seit
ca. 14 Jahren. Im Dezember ‘95
entdeckte ich erstmals die PC
POWER beim Zeitschriftenhiindler.
Da ich gerade gegeniiber einem Eurer
Mitbewerber mit iihnlicher
Namensgebung (Anm. d. Red.: Miifite
ich den kennen?) iiberdriissig
geworden war, entschied ich mich
spontan, einmal Euer Blatt
auszuprobieren.

Abgesehen von einigen Kleinigkeiten
finde ich die PC POWER durchaus
gelungen. Der Schreibstil der
Redakteure ist locker, der Inhalt der
Testberichte kompetent ausgearbeitet
und das Testergebnis meist durchaus
nachvollziehbar. AuBlerdem kann auch
die beigelegte CD iiberzeugen, die
Demos funktionieren auf Anhieb
reibungslos, und auch die Vollversion
und sowie die stabile Hiille lassen
keine Wiinsche offen.

Auch die mittlerweile erschienene
Ausgabe 2/96 bestiitigt diesen
positiven Eindruck. Hier noch ein paar
Vorschlige, um Euer Heft noch besser
zu machen:

1) Druckt doch einfach einmal ein
paar Leserbriefe.

2) Das Preview fiir die niichste
Ausgabe gehort meiner Ansicht nach
auf die letzte redaktionelle Seite im
Heft (war bei der 1/96 irgendwo
mitten im Heft und wurde bei der 2/96
noch nicht von mir gefunden).

3) Die Idee, im Testbericht
Alternativen vorzustellen, ist gut,
doch warum schlagt Ihr eigentlich in
Ausgabe 2/96 aul Scite 88 fiir das
Spiel Pool Champion die
Rennsimulation Pole Position vor?

Jens Junck

Anm. d. Red.: Deinem Wunsch sei
hiermit entsprochen, und Du bist einer
der ersten, der sich im Heft wiederfindet.
Zu 2) Du hast absolut recht, ist ab dieser
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Ausgabe auch hinten zu finden, die
Vorschau. Die letzte Seite konnten wir
aber nicht nebmen, sonst wdre mir
Martin aufs Dach gestiegen (so viel zum
Thema Verbdltnis zwischen Chefred.
und der Crew). Er schreibt dort namlich
sein Computerlexikon — und das ist
auch gut so. In Ausgabe 2/96 haben

wir die Vorschaw weggelassen, um
festzustellen, ob es jemand merkt.
Bingo!

Zu 3) Er bat den Gag nicht verstanden,
beul... Also: Lies noch mal den Text
UNTER dem Bild. Was stebt da groft
und halbfett: “Pole statt Pool, warum
nicht”? Wenn Dat’s immer noch nicht
verstehst, dann weifd ich nicht. Aber
okay, ich verstehe mich manchmal selbst
nicht, von daber...

Der Stahl br_ennt nicht

Die PC POWER Nr. 2 habe ich mir
vor allem wegen der CD mit der
Vollversion von Burning Steel 2
gekauft. Leider lief sich diese mit
dem angegebenen Weg iiber “Install”
gar nichts installieren. Nach etwa
einstiindigem Herumprobieren gelang
es mir zwar, in die PC POWER-
Oberfliche vorzudringen — BS 2 kam
ich jedoch nicht nither. Was muf ich
zur Installation tun?

W.M.

Anm. d. Red.: Etwas anderes, als im
Heft steht. Wir stellten zu spdt fest, dafd
auf der CD gleich mehrere Installer sind,
und deshalb kommt es zu diesem duflerst
peinlichen Vorfall. Aber es gibt eine ganz
einfache Maglichkeit (die fiir alle
Programme auf der CD existiert): Man
wechselt auf das CD-ROM-Laufwerk,
geben PCPOWER ein, wartet, bis sich
das Titelbild aufgebaut hat, klickt auf
“ok” und wihlt dann im ndichsten
Bildschirm das Icon “Vollpersion” an.
Nun nur noch mit dem Handcursor auf
Burning Steel 2 fabren und anklicken.
Das war’s. Zum Start des Programms
von DOS aus ist iibrigens “steel”
einzugeben und NICHT “steel2”.
Andernfalls gibt es namlich eine
Passwortabfrage. Néheres auf den CD-
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Inhaltsseiten. Sollte BS 2
nun immer noch nicht laufen,
ist die CD womaglich beschédigt.

In diesem Zusammenhang ein
allgemeiner Hinweis: Wir kinnen
defekte CDs nur iiberpriifen, wenn wir
sie zuriickerhalten. Ferndiagnosen
waren schon immer etwas schwierig. Ach
Jja, und wenn Ibr uns schon ketne CD
beilegt, dann schreibt wenigstens die
Telefonnummer, unter der Ihr tagsiiber
erveichbar seid, dazu, denn sehr oft
haben wir noch Fragen oder sogar
spontane Lisungswege (womit jetzi
Problem- und nicht Komplettlosungen
gemeint sind).

VermiBtenmeldung

Hey. Thr da von der PC POWER! Euer
Mag ist ja echt stark, aber ich
vermisse da einige Dinge. Und da lhr
Ja jetzt auch Leserbriefe abdruckt,
schreibe ich Euch mal meinen
Kummer.

1) Es ist ja schon, dal3 Thr *Tips und
Tricks zu Windows 95" im Heft habt
(nichts geht iiber OS/2, hehe). aber
wie wiire es denn mit Tips und Tricks
zu schwierigen Spielen? Also
Komplett-losungen, Passworter und
S0...

2) Warum siezt Ihr eigentlich Eure
Leser? So alt seid Thr doch noch nicht,
oder? Wie seht [hr iiberhaupt aus, gibt
es mal ein Bild von Euch allen?

3) Berichtet Thr auch mal tiber Amiga-
Spiele? Ja, ich bin doch schon ruhig.
4) Wo bleibt eigentlich die
versprochene Vollversion von “Alone
in the Dark™?

5) Sucht Ihr noch freie Mitarbeiter?

Mehr habe ich nicht. Und jetzt
verdffentlicht diesen Brief, sonst...

Der kleine Wurm

Anm. d. Red.: Ich LIEBE Psendonyme!
Und solche Briefe. Mebr davon, und ich
werde nie wieder was anderes tun als
Leserbriefe beantworten (wera, das war
die Hand meines Verlagsleiters, der
gerade iiber meine Schulter sah).

1) Ich gebe zu,
dafs ich das bei
- meinem “Amisantritt”

C 4 am 1.12. auch sagte. Und
wir haben das Thema auch schon intern
besprochen. Und nun schan mal eben
auf Seite 64 nach!!! Der Anfang ist
immerhin vollbracht. Wir wiirden es
natirlich begriifien, wenn Ihr uns
Lasungen schickt — natdirlich gibt's auch
was dafiir. 2)Weil sich nach der ersten
Ausgabe der PC POWER einige Leser
iiber das “du” beschwert hatten. Seitdem
herrscht “Sie” vor, was ich personlich
weniger mag — wir sind doch irgendwo
alle ein Volk von Spielern, und da duzt
man sich normalerweise. Na ja, hier in
der Mailbox sollte das “Du” die normale
Anrede sein, im dibrigen Heft — das wird
sich zeigen: Auch dieser Punkt wurde in
der Umfrage in Heft 3/96 berdicksichtigt.
Und ein Bild von uns allen gibt es in
Kiirze.

3) Nix gegen Amiga, aber wir machen
eine COMPUTERspielezeitschrift (au
weia, das gibt ein Echo, aber ich will es ja
so haben).

4) Tja... dbm... es passiert schon mal,
dafs...bmpf... also, um... argh! Wir
haben’s (noch) nicht bekommen, okay?
Vielleicht Ende des Jabres.

5) Kommt drauf an — momentan sieht es
so aus, als konnten wir noch ein, zwei
Mann (oder auch Frau) gebrauchen. Im
Zweifelsfall bilft ein Bewerbungs-
schreiben mit Lebenslauf und Angaben
iber die bisherige PC-Erfahrung. Wer
schon mal Texte verdffentlicht hat oder
besonders gut (und maglichst feblerfrei)
schreiben kann, hat grofie Chancen.
Ubrigens: Wir suchen keine Spieletester
(obwobl das zu den Aufgaben geboren
wird), sondern Autoren, die auch mal
eigene Vorschldge fiir interessante
Themen baben. Und besonders im
Bereich “Technik” durchblicken. Also,
wer sich angesprochen fiihlt: Die
iiblichen Unterlagen an die im
Impressum angegebene Adresse schicken
— und dann seben wir uns eventuell bald
hier in der Redaktion.

Bis bald!
Euer Klaus
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Im nachsten Heft
Greenwood

e 4,.-?""""" Das Bochumer Softwarehaus
laBt sich in die Karten
blicken: Wir berichten liber
Lizenzen und Macher, tuber
die Vergangenheit und die
Zukunft eines erfolgreichen
Spieleproduzenten. Aber wir
berichten auch lber die
Gegenwart: Mad TV 2, Der
Planer 2 und MAG!

% Als Bonus: die Vollversion

" von Der Planer auf unserer
Cover-CD!!!

=
o
=
m
»
%]
=
=

Kein Kinohit wurde so oft als Spiel
umgesetzt wie die Star Wars-Saga. Und das
Ergebnis war jedesmal brillant — wer auBBer LucasArts
hétte es in dieser Qualitdt auch hinbekommen?
Wir berichten Giber Rebel Assault und die Nachfolger.
Als Bonus: Verlosung aller bisher erschienenen
Star Wars-Games

Und aul3erdem...

Im Test:
Track Attack — Microprose laBt Reifen quietschen
Der Planer 2 — der Nachfolger!

Pinball 3D-VCR F1-Manager 96
Der neue FlipperspalB von Software 2000 geht
21st Century auf die Piste

Dies und noch viel mehr in der
PC POWER 5/96.
Ab 10. April im Handel.
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Kleines Lexikon der
Computersprache (1)

An dieser Stelle wollen wir Ihnen von dieser Ausgahe an ein alphabetisches

Verzeichnis der wichtigsten Begriffe aus der Welt der Datenverarbeitung anbieten.
Wir erheben allerdings keinen Anspruch auf Vollstandigkeit, sondern wollen uns im
Gegenteil auf solche Begriffe beschranken, die Ihnen bei lhrer taglichen Arbeit am
PC immer wieder begegnen.

ABBRUCH-TASTE engl. esc(ape).

In den meisten Programmen dient
diese Taste zum Abbruch der
aktuellen Anwendung.

ADAPTER dient dazu, einen
9poligen Stecker mit einem
25poligen zu verbinden und
umgekehrt

ADRESSBUS die Grof3e eines

Arbeitsspeichers hangt mitunter von

der Breite des AdreBbusses ab;
jedem einzelnen Zeichen ist eine
bestimmte Speicheradresse
zugewiesen, unter der es ange-
sprochen werden kann. Je breiter

der AdreBbus des Prozessors, desto

mehr Adressen kann er erreichen.
Die Anzahl der ansprechbaren
Adressen bestimmt dann die GroRBe
des Arbeitsspeichers

ADVENTURE auch Aben-
teuerspiel. Computerspiel-Genre,

bei dem sich der Spieler durch das

Ldsen verschiedener Ratsel oder
Puzzles den Fortgang der
Handlung erarbeiten muf3.

AKUSTIKKOPPLER Vorlaufer
des Modems. Der AK ist mit der
seriellen Schnittstelle des PCs

verbunden. Den Telefonhorer legen

Sie auf die Gummimanschette
eines gleichartig geformten Ge-

hauses und Ubertragen auf diesem

Wege die Daten in den Rechner.

AlRGr-TASTE befindet sich rechts

neben der Leertaste und ruft die
rechtsstehenden Zeichen der
Tasten auf, die mit drei Zeichen
gekennzeichnet sind.

Alt-TASTE Alternativ-Taste, sie
befindet sich links neben der
Leertaste und hat unterschiedliche

Funktionen. Hauptsachlich dient sie
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dazu, den ASCII-Zeichensatz mit
seinen 256 Zeichen sichtbar zu
machen. In vielen Programmen
wird die Taste in Kombination mit
anderen Tasten zur Steuerung
eines Programms benutzt, bei
einigen Programmen dient die Alt-
Taste dazu, den Cursor in ein Menu
Zu bewegen.

ANKLICKEN bezieht sich auf die

Maus. Diese ist entweder mit zwei
oder drei Tasten versehen. Auf dem
Monitor ist sie in Form eines Pfeiles
— Mauszeiger — sichtbar. Man
bewegt nun den Mauszeiger auf
eines der Symbole (z.B. in
Windows) und klickt die linke Taste
der Maus ein- oder zweimal, um
den gewtinschten Befehl, der hinter
dem Symbol steckt, auszufihren.

ANSCHLUSSE Befinden sich

normalerweise an der Riickseite
des Computergehauses. Im Idealfall
sind sie beschriftet, z.B. “ Parallel
Port” flir den Drucker, “Serial Port”
flr die Maus, usw. Die meisten
Anschllsse haben verschiedene
Formen, so dal3 man eigentlich
nichts falsch machen kann.

ANSCHLUSSBUCHSEN

Befinden sich auf der Riickseite
des PC-Ge-hauses. Sie dienen
zum Anschluf3 von Strom, Monitor,
Tastatur, Maus, Drucker und
anderen Geraten.

ANWENDERPROGRAMME

Software, die auf ganz bestimmte
Arbeiten zugeschnitten ist. Beispiels-
weise dient ein Textverarbeitungs-
programm wie WORD dazu, Briefe
oder Arbeiten zu schreiben.

ARBEITSSPEICHER Der

Arbeitsspeicher, auch RAM
(Random Access Memory) genannt,
ist das "Kurzzeitgedéchtnis” des
Computers. Jedes Programm, mit
dem der Computer gerade arbeitet,
wird zundchst in den Arbeits-
speicher geladen und steht dem
Rechner dort zur Verfligung. Auch
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ein eingegebener Text wird zuerst
dort gespeichert. Der Umfang des
Speichers wird in der Einheit Byte
gemessen und besteht aus
einzelnen steckbaren Bausteinen
unterschiedlicher GroBe. Heutzu-
tage gehéren Computer mit einem
Arbeitsspeicher von 12 bis 16 MB
(Megabyte) schon zum Standard.

ASCII-CODE |st im Betriebs-

system MS-DOS des PCs
enthalten, weshalb er auch als
interner Zeichensatz bezeichnet
wird. Jedes seiner 256 Zeichen ist
einer Dezimalzahl zugeordnet, Gber
die es auf den Bildschirm trans-
portiert wird. Die am haufigsten
benutzten Zeichen befinden sich auf
der Tastatur. Um herauszufinden,
welcher Dezimalcode welchem
Zeichen zugeordnet ist, bendtigt
man eine ASCII-Tabelle. In dieser
Tabelle suchen Sie das gewtinschte
Zeichen der dazu-gehbérenden Zahl.
Beispiel: Das Zeichen @ entspricht
der Zahl 64. Halten Sie entweder
<Alt> oder <Alt- Gr> gedriickt, und
geben Sie die Zahl 64 auf dem
numerischen Block (rechts auBen
an der Tastatur) ein. Danach lassen
Sie die Tasten los — das gewiinschte
Zeichen erscheint auf dem
Bildschirm.

AUFLOSUNG zusammen mit

Schéarfe und Flimmerfreiheit
ausschlaggebend flr einen guten
Monitor. Alles zusammen ent-
scheidet dartiber, wie lange wir
konzentriert am Computer arbeiten
kénnen. Die Qualitat des Bildes
und die Anzahl der auswahlbaren
Farben wird wesentlich bestimmt
durch die in den Rechner ein-
steckbare Grafikkarte. Sie regelt
dann das Zusammenspiel von
Bildschirm und Rechner. Monitor
und Grafikkarte bilden zusammen
das Grafiksystem des Computers.
Heutiger Grafikstandard ist eine
Bildschirmauflésung von
mindestens 800 x 600 Bildpunkten
mit 256 Farben.

AUSGABEPROZESSOREN

Sie sorgen zusammen mit den
Eingabeprozessoren fur den
Daten-austausch zwischen CPU,
Hauptspeicher und den ange-
schlossenen Peripheriegeréaten.

AUTOEXEC.BAT Konfigurations-

datei, die beim Starten des
Computers automatisch ausgefuhrt
wird. Diese Datei muf3 im
Hauptverzeichnis des Bootlauf-
werks angelegt sein. Sie enthélt in
aller Regel Befehle und Programm-
ablaufe, mit denen kleinere Pro-
gramme in den Arbeitsspeicher des
Computers geladen werden, die die
wichtigsten Einstellungen flr den
Betrieb des PCs vornehmen.

BACKSLASH Der umgekehrte

Schragstrich <\ >, der Backslash,
ist eine sogenannte Pfadan-
weisung. Dieses Zeichen benétigen
Sie sehr oft bei der Arbeit mit DOS.
Es befindet sich meist als drittes
Zeichen auf der Taste mit dem
Buchstaben < B >. Es gibt drei
Maoglichkeiten, ihn zu erzeugen: mit
< ALT-GR > und < 3 >, mit < STRG >
< ALT > und mit < ALT > + < 92 >,
der Zahl aus dem ASCII-CODE.

BACKSPACE-TASTE Mit Druck

auf diese Taste (oberhalb der Ein-
gabetaste), die durch das Symbol
gekennzeichnet ist, I6schen Sie das
Zeichen (auch einen Leerschritt),
das jeweils links vom Cursor steht,
also entgegen der Schreibrichtung.

BENUTZEROBERFLACHEN

Hilfsprogramme (Utilities), die
sich wie eine Schablone lber die
Kommandoebene legen und die
DOS-Bedienung mit Hilfe einer
Maus oder Tastenkombinationen
erlauben.
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